Dictionar 
DE INFORMATICA 


=. 
E 


d 


Nu ИШТ ТИШИ! 
Hm. ^, Pet 
E. UT 
Зе сБ. Че 
51 e 


Ало 


ing. Valentin CRISTEA (V.C.), ing. Potrică DUMITRU (P.D.), dr, 
У 


ing. Cristian GIUMALE (C.G.) ing. Valeria IORGA (V.I.) 


Floriea MOLDOVEANU (F.M.), ing. Tiberiu POPESCU (T.P.), 
Luca SERBANATI (L.3.) 


Coordonator: ing. Tiberiu POPESCU 


[: 


Revizie sti ă şi colaborare partialis 

dr. ing. Adrian DAVIDOVICIU (A.D.), ing. Rada MAGDA (R.M.)a 

mat. Petre PREOTEASA (P.P.), mat. Mircea RIUREANU (M.R), 
ing. Ileana TRANDAFIR (1.Т.) 


{ 


Redactare si eaordonare lexieograficá: 
ing. Vasile V. VÀCARU 
ing. Fiories А. PLOPEANU 


taitura stiintifica şi 
Expert AOT 
DUCUreESTI, 
" 


Coperta ві supracoperta: 
Gheorghe Motora 


Cuvînt înainte 


Informaţia înmagazinată în acest dicționar aparține unui domeniu 
deosebit de vast, dinamic si, în același timp, nou al științei si tehnicii 
contemporane. Avind drept obiect studiul, atit teoretic, cit si tehnic, 
al proceselor de stocare, prelucrare si distribuire a informației, infor- 
matica isi aduce aportul important în majoritatea activităților umane, 
cu atit mai mult cu cit avansul cunoașterii antrenează în mod natural 
о adevărată „explozie informaţională“. 

Odată cu apariţia calculatoarelor electronice, tezaurul teoretic al 
informaticii a devenit direct aplicabil în practică. În același timp. 
practica a stimulat evoluţia si diversificarea informaticii, impulsionind 
cercetările în domenii ca teoria calculabilităţii, teoria limbajelor for- 
male, inteligenţa artificială etc. 

In Directivele Congresului al XII-lea al Partidului Comunist Román 
cu privire la dezvoltarea economico-socială a României în cincinalul 
1981—1985 și orientările de perspectivă pînă în 1990, se arată că „se 
уа asigura realizarea de noi tipuri şi familii de componente electronice, 
echipamente de calcul si prelucrare a datelor, precum si de teleintor- 
тайса“. Acestor înalte comandamente încearcă să le şi răspundă Dic- 
Jionarul de informatică. 

Lucrarea își propune prezentarea termenilor specilici construcției, 
programării și utilizării calculatoarelor electronice, tratind deopotrivă 
aspecte teoretice fundamentale si probleme inginereşti într-un mod 
accesibil unui cerc larg de cititori, 

Dicţionarul de informatică încorporează circa 1 500 termeni. cea 
mai mare parte fiind deja consacraţi în terminologia de specialilale: 
pentru majoritatea denumirilor, preluate direct din limba engleză si 
utilizate frecvent de către specialişti, se propun echivalente în limba 
română. În cazul existenţei mai multor termeni care desemnează 
aceeași noţiune, în dicţionar se delineste termenul cu cea mai largă 
accepliune, ceilalţi fiind prezentali ca sinonime. 

Desi lucrarea a fost elaborată pe baza unui bogat material biblio- 
grafic, datorită faptului că domeniul este in continuă expansiune, iar 
terminologia încă în formare, este posibil ca unele definiţii să nu intru- 
nească accepțiunea unanimă a specialiștilor. Autorii vor fi recunoscă- 
tori tuturor cititorilor care, prin observaţiile si sugestiile lor, vor con- 
tribui la elaborarea unei eventuale variante. îmbunătăţite a acestei 
lucrări, 
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abac (engl: abacus), dispozitiv 
rudimentar de calc sul, dedicat în 
special unor aplicaţii particul: ГӨ. 
Există indicii cá a. a fost inven- 
tat înainte de anul $00 î.e.n. Cel 
mai simplu а. este „numărăioa- 
rea“ utilizată de școlari; un 
exemplu de а. mai complex este 
rigla de calcul. P rincipala pi 
cularitate a a. rezidă în număr 
limitat de calcule ce se pot efec- 
tua prin intermediul său. (C.G.). 


acces direct (engl.: direct acc 
mod de lucru propriu unor echi- 
pamente de memorie auxiliară, 
care permit localizarea directă 
a informației, prin intermediul 
unei adrese. Sin.: acces selectio.— 
Ad. la memorie (engl: direct 
memory acces), mod de efectuare 
a transferului de informaţie în- 
tre un echipament și memoria 
internă a unui sistem de calcul, 
Echipamentul care are a.d. la 
memorie transferă informaţia a- 
dresind nemijlocit (independent 
de unitatea centralá) memoria 
interná pentru efectuarea scrie- 
rii sau citirii. A.d. la memorie 
permite efectuarea operaţiilor de 
intrare[iesire simultan cu opera- 
iile de calcul din unitatea cen- 
irală. ( P.D.). 


acces indirect (engl: indirect 
acces), mod de localizare a in- 
formaţiei dintr-un fişier aflat 
pe un suport. de memorie externă 
cu acces direct, în care adresele 
se determină utilizînd înregis- 
trări care conţin valorile acesto- 
ra. ( P.D.). 


accea multiplu (engl: multiac- 
ces), posibilitate de acces la re- 
sursele unui sistem de calcul, 
prin intermediul a două sau mai 
multe terminale. ( P.D.). 


acces secvențial (engl. 1 sequen- 
tial acces), metodă гате 
a informaţiilor inre 
suport extern, car 
morarea/regásirea te în 
ordinea dictată de succesiunea 
lor fizică pe suport. Sin.: acces 


serial. (F.M.). 


neces g&eleetiv (engl: selective 
acces), acces direct, 


acces serial (engl.: serial acces), 
acces secvential. 


achitare a intreruperii (engl 
interrupt acknowledge j), ac tiune 
prin care se confirmá unui echi- 
pament, care a emis o cerere de 
intrerupere luarea Їп considerare 
a cererii și terminarea operaţiilor 
solicitate de aceasta, (P. D. J. 


ACM (engl: Association for 
Computing Machinery), cea mai 
cuprinzătoare organizaţie din 
domeniul informaticii, fondată 
în 1947 si cuprinzînd, în prezent, 
peste 30 000 membri; domeniul 
de activităţi ale ACM are ca scop 
studiul, proiectarea, dezvoltarea, 
construirea, aplicaţiile sisteme- 
lor şi tehnicilor de calcul, !im- 
bajelor adecvate pentru memo- 
rarea, prelucrarea şi regăsirea 
informaţiei, precum si al sist 
melor de control si al proceselor 
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de simulare. Publicaţiile ACM 
conţin cele mai recente cercetări, 
articole de sinteză şi prezentări 
ale realizărilor în domeniile: ar- 
hitectura sistemelor de calcul, 
automate şi teoria calculabili- 
tátii, teoria algoritmilor, inteli- 
gență artificială, calcule biome- 
dicale, calculatoarele în societa- 
te, comunicații de date, adminis- 
trarea instalațiilor de calcul, 
învățămîntul în domeniul calcu- 
latoarelor si asistat de calculator, 
automatizarea proiectării, de- 
scrierea și manipularea fisierelor, 
regăsirea informaţiei, studiul și 
analiza limbajelor umane, pro- 
marea matematică, măsură şi 
evaluare, microprogramare, ana- 
liză numerică, sisteme de opera- 
re, limbaje de programare, pre- 
lucrarea simbolurilor, simularea 
numerică, calcule relative la sti- 
intele sociale. (Т.Р. ). 


activare (engl.: activation), pro- 
ces de inifializare a execuţiei 
unei secvențe de cod sau a 
transferului informaţiei de la 
sau spre un periferic. A. se poate 
realiza, în cazul programelor, 
prin instrucțiuni de apel sau 
de salt, iar în cazul periferice- 
lor, prin transmiterea unul cu- 
vint de comandă către periteric. 
(C.G.). 

activare a sarcinii (engl: task 
aclivation), operaţie prin care 
ză continuarea execu- 


sarcina 


on 


este blocată, a.s. determină tre- 
cerea ei in sta 
mind a fi selectată de planifica- 
tor pentru execuţie, iar dacă 
sarcina este blocat-suspendatá 
ea devine suspendatá. A.s. este. 
de obicei, efectul producerii 
evenimentului în așteptarea că- 
"ша se găsește sarcina blocată. 
(V.C.). 

actualizare  (engl.: updating), 
proces de aducere la zi a infor- 
maţiei permanent memorate în 
mod organizat pe un suport da 
informaţie extern (baze de date, 
fișiere). A. poate afecta atit in- 
formaţia fizică memorată, cit si 
relațiile existente între tracţiu- 
nile logice ce caracterizează sis- 
temul de organizare a acestela.— 
A. fişierului (engl.: file updating), 
se rezumá, de cele mai multe 
ori, la modilicarea informației 
ulile a fisierului, fárá a altera 
structura acestuia. Modificarea 
informației utile poate implica 
înlocuirea, ştergerea sau adău- 
garea unor înregistrări. (C.G.). 


à pregatit, ur- 


acțiune (engl: action), intrare 
într-o tabelă de decizie care spe- 
cificá transformarea corespunzá- 
toare unei reguli, in funcţie de 
îndeplinirea unor condiţii. De 


n 
ex, calculul sumei $ = У i 

i21 
poate fi descris pe baza acţiunii 
(S S 4- d, tt 3 1), în modul 


reprezentat in tab. 4.1. (C.G.). 


Tabelul A. 1 


= reguli | 
de c || reguli iniţială R, | n, | 
condiţii Sei ai N [ d | 
| т i 
ісп | — | DA | NU | 

| [> LES MEIN S 
| actiuni | i- Se $ +i STOP | 
| 840 аі +1 | 
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acumulator (engl.: accumulator), 
registru al unității centrale de 
prelucrare, folosit pentru păs- 
ivarea temporară a unui operand 
sau a rezultatului obținut în 
urma executării unei instrucţiuni. 
(22595). 


adaptabilitate software (епс. : 
software adaptability), capaci- 
late de a folosi, cu minimum de 
modificári, programele elaborate 
in conlextul unui anumit su- 
port hardware si unei anumite 
aplicaţii, în cazul cînd caracte- 
risticile suportului sau aplicaţiei 
se schimbă. (С.С. ). 


adaptor de linie (engl: line a- 
dapter). 1. Dispozitiv utilizat 
pentru adaptarea unui echipa- 
ment pentru transmisia de date 
la caracteristicile liniei de comu- 
nicatie folosite. 2. modem. 


(T.P.). 


adăugare de caractere fictive 
(engl.: padding), procedeu utili- 
zat la transmisia informației in 
blocuri de lungime fixă; dacă 
numărul de caractere ce urmea- 
ză a ЇЇ transmis este mai mic 
decit cel fixat, se adaugă un 
număr corespunzător de cuvinle 
de cod fără sens si, apoi, blocul 
esle transmis în linie. (T.P.). 


adiaeentá (engl. : adiacency), pro- 
prietate a doi termeni ai unei 
funcții booleene de a diferi prin 
valoarea unei singure variabile. 
А. este importantă penlru mi- 
nimizarea funcţiilor booleene, în- 
lrucîl perechile de termeni adia- 
cenți pot fi înlocuite cu un 
gur termen care conţine numai 
variabile ce au valori identice — 
variabila avind valori diferite 
se elimină prin aplicarea unor 
proprietăţi ale algebrei booleene. 


( P.D.). 


administrare (engl: manage- 
ment), proces de conducere sis- 


tematică, dirijată spre un anu- 
mit scop, a unui complex de 
activităţi. Importanţa calcula- 
toarelor în а. este deosebilă, 
existind sisteme informatice de 
а, (SIA). Initial, aceste sisteme 
au urmărit trecerea unor activi- 
tăți de rutină, cu caracter repe- 
titiv, în sarcina calculatoarelor 
sau centralizarea şi prelucrarea 
unui volum mare de date, fiind 
orientate pe aplicaţii particulare. 
Pe măsura dezvoltării acestor 
aplicaţii, procesul de transfer 
al rezultatelor unui STA ca date 
de intrare pentru un alt SIA 
a devenit tot mai frecvent. 
Odată cu creşterea capacităţii 
de memorare la un pref, scăzut 
a unei cantităţi mari de date, 
au apărut SIA pentru conduce- 
rea operațională a unor activi- 
{и complexe ca: planificarea, 
luarea deciziilor și prognozarea. 
Spre deosebire de aplicaţiile de 
rutină, care impun prelucrarea 
unor fișiere cu organizare relativ 
simplă, aplicaţiile în care volu- 
mul de date este deosebit de 
mare, iar datele se modifică 
imprevizibil, impun ca SIA să 
lie organizate ca veritabile baze 
de date. Din acest punct de 
vedere, SIA pot fi considerate 
ca sisteme de stocare și regăsire 
a informaţiei, capabile să răs- 
pundă interactiv problemelor ce 
implică mari cantități de date 
între care există relaţii complexe. 
(C.G.). 


administrator nl bazei de date 
(engl.: data base manager), 
persoană sau grup de persoane 
însărcinate cu coordonarea si 
controlul centralizat al tuturor 
acţiunilor reteriloare la o bază 
de date. Sarcinile sale sint dis- 
tribuite pe tot ciclul de viață 
al unei baze de date astfel: în 
etapa de concepție (definirea 
structurii conceptuale a bazei 


de date pe Бата cerintelor dife- 


ritelor clase de utilizatori, selec- 
tarea si ui de gestiu ea 
bazei de date adeevat în raport 
cu aceste cerinţe nirea sche- 


mei si a subsch in raport 
cu restricţiile de securitate şi in- 
tegritate ale bazei de da te, în- 
tocmirea documentației bazei 
de date etc.), în etapa de re: 
ivá а bazei de 


lizare e 
date (alocarea e giri ien 
de memorare a bazei de date e 
coordonarea sau ‹ 
melor de creare şi actua hoe. a 
i de date, încărcarea bazei 
j, în etapa de exploa- 
tare $i fr etinere (asigurarea 
securității si inte rita bazei 
de date, evaluare ip 
lor în exploatare şi оган 
і de date în funcţie de 
te performante, restruc! i 
bazei de date іп cazul apa- 
ritiel de noi cerinţe өќс.). Apa- 
гіа funci de administrator 
a fost generatà de conceptul de 
bază de date, care presupune 
independenta programelor de a- 
plicaţii şi respectiv a programa- 
torilor de aplicaţii faţă de Бата 
de date. (1.7.). 


adresă (engi.: address 
al zonelor de men: torie 


de informatie ама pe | i 
căruia zonele pot fi local 
in mod direct, repetitiv si u 
voc, in scopul prelucrárii infor- 
maíiei stocate (а. unei locaţii 
da memorie, а, unui sector ре 
isc etc.). Un st de infor- 
atie în raport ra se pot 
defini а. 1; їп gene- 
ud de pe un su- 
informaţie d 

t informația inn 
i ,Sep 


aza 


ile 


ne f 
e ( 
DE 
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lute address), a. unei locat ii din 
memoria interná sau de pe un 
suport magnetic extern, în ra- 
port cu o poziţie priveleziatá 
numită origine. În cazul unui 
program, а. absolută a unei 
instrucţiuni sau date reprezintă 
numărul locației de memorie în 
care este memorată instructiu- 
nea sau data. În cazul înre- 
gistrării unui fişier memorat 
pe disc, а. absolută poate fi 
reprezentată de perechea (C, 
unde С si ,$ sint constante 
indică numărul cilindrului, re 
pectiv al sectorului pe care este 
memorată înregistrarea. A. pe 
baza căreia sint calculate a. ab- 
solute în timpul execuţiei unui 
program ce utilizează а. relative 
se numeşte a. de bază (engl: 
base address). Dacă х este a. 
relativá a unei date d, iar 8 
este a. de bază utilizată, atunci 
ү = ® + В este а. absolută co- 
respunzătoare datei d. Pe par- 
cursul execuţiei unui program, 
a. de bază este disponibilă în- 
tr-un registru al calculatorului. 
(De ex. la FELIX C-256 a. de 
bază este disponibilă, în mod 
norinal, in registri ul 14). — А. 
calculată (engl.:: computed add- 
ress), вә obţine într-un program 
în urma modifică i conținutului 
cimpului de a. al instrucţiunii 
în curs de execuţie. Pe baza a, 
culate se poate localiza ne- 
они locaţia referitá, fie în 
memoria calculatorului, fie ре 
un suport de informatie extern. 
Valorie, а. calculată este o а. 
absolutá. (De ex. la FELIX 
C-256 calculată corespunz: 
toare i omorie refe- 
rite de instrucţiunea ,LD4,0 
AA" obține prin culul: 
(contin {тїшї + (a- 

L (с mtinu itul 
А. de me- 
morie asociată unui nivel de їп- 
trerupere se numeşte — А. de 
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întrerupere (engl.: interrupt ad- 
Se disting următoarele 
frecvent intilnite la 
] ilcul: a. de inlye- 
rupere cont adresa rutinei de 
iratare а intreraperilor sau о 
instrucțiune de s ina de 
tratare a întrerupe ril or; „ea de- 
semnează o zonă d 
vintelor de stare ale progra 
lor în trerupte si de 

| а. zonei destin: 
cuvinte , 


de 


а, rezuli ată í 
modil icárii prin „Айг 'esa- 
ținutului c 
structiunii 


› ех., J nt 


нүш. a in- 


lexatá 5 ,LD4,0 
54 rezultă în urma 
] relativă A)- 
ului 1) La 

Lă а. efectivă es 


lalivă, а. absolută rezultin 
in urma calculului: (a. de bazá 
-+ e). — A. relativă | : Fe 
addr ress), а. relali 
jort cu valoarea conven 
\ numitá bază de adres 
nei zone dintr-un program. 


СЕ 


xmentul translată ării unui pro- 


ram, baza de adresare se con- 
sideră 0. De ex., coloana de nu- 
mere din р: 'ogramul de mai jos 
indică а. relative cor espunzütoa- 
re instrucțiunilor programului; 
s-a considerat că o instrucțiune 
pate ocupa una, două sau trei 
ocalii de memorie 


LDA 35H; PRIMA INSTR. 
(3 locatii) 
3 MOV M,A; А DOUA INSTR 
ţie) 
XH; A TREIA INSTR 
(1 locaţie) 


— A. simbolică (eng 


: symbolic 


address) sir de simboluri aso- 
ciate unel zone dintr-un program 


ADRESARE 


scris ín de asambla 

care identifică in med ur 
tin zonel in cad 8 а 
De aci instrucţi. „nea 


lui INTEL 
ratá la 8. 


У EN 4 
exprimată in 


cod azecimal, atunci o 
formă, mult, mwa 

de a scrie instr 

LDA I i, unde 

a: simb« res 

tei memo ia 


sí caz, m 
pondentei dintr 
cele reak 


trece in 


În ar 


au relative) 


cauzare a 1 
internă sau € 
un suport extern de informatie 
pe baz: 1 adro sei acesteia, în func- 
i ei conside 


i de pa 


poate fi 8 j 
cată, ind lirectă, asociativă 
imbolicá. — A. а j 
absolute add: 
rea zonelor 
direct, pe 
lute ale zonelor. Аз 
țiunea INTEL-8( 
specifică încărcar 
rului чиирге SOT 
loarea aflată în 
a a absoluta 
în cod һе: [ 


norie in 


structiunilor 1 


memorie 
acesteia 


gram ce utilizează a. asociativă, 


"| 
جف د‎ Îi سے‎ aha кн ae nai 


ADRESARE 


reprezintă cheia pe baz; t căreia, 
in urma inspectárii meinoriet, 
se localizează zona căutată. 
Cheia constituie o parte a infor- 
maţiei, eventual chiar intreag 


informalie, memorată la adr 


astfel stabilită. A. asociativ: 
poale realiza prin program sau 
pria circuite special proiectate. 

„bazată (engl.: based addres- 
ӨШ, a. relativă. — A. directă 
(engl.: direct addressing), proces 
de localizare imediată a unei 
zone în memoria internă sau pe 
un suport de informa tie extern, 
pe baza adresei acesteia. De ex., 
o informatie memorată pe discul 
magnetic poale fi extrasă ime- 
diat, cunoscind adresa absolută 
a zonei în care esle stocată, indi- 
ierent de prelucrările anterioare. 
În schimb, extragerea unei in- 
оттай de pe banda magnetică 
depinde de poziția benzii în ra- 
sort cu capul de citire si, deci, 
implicit, de procesul de 'prelu- 
сгаге. Memoria internă a calc u- 
alorului este, in marea majori- 
tate a cazurilor, adresabilá di- 
re ct. — A. ime lată (er .:imme- 
iate ai ddressing), proces de uti- 
we, în cadrul unui program, 
ıdresei calculate din instruc- 
liuneoa in curs de execuție ca 
perand si nu ca adresă. A. ime- 
diată favorizează micșorarea spa- 
țiului de memorie ocupat de 
program și creşterea vitezei de 
execuţie a acestuia, datorită me- 
morării unor operanzi chiar în 
instrucțiunea care îi referă. De 
ex. la calculatorul FELIX 
(-256, instrucţiunile: 


1041,0 ALFA 
AD4L,0 4 


au ca efect încărcarea registru- 
Ini 0 al calculatorului cu adresa 
absolută corespunzătoare sim- 
bolului ALFA si incrementarea 
acesteia cu 4. — A. indexuti 


(engl.: indexed addressing). a., în 
cadrul unui program pe baza 
unei adrese calculate C, rezul- 
tale în urma operaţiei: С = ea 
i, unde ca este valoarea cim- 
pului de adresă din instrucțiunea 
їп curs de execuţie, iar 1 este o 
constantă numilă index. De 
obicei, indexul este păstrat fie 
intr-un registru general al calcu- 
latorului, йе in registre speciale 
numite registre index. La calcu- 
latorul FELIX C-256 orice re- 
gistru general poate juca rolul 
de registru index. (De ex., adre- 
sa calculată corespunzăto: аге in- 
siructiunii ,LD4,0 4,1%, admi- 
lind că registrul 1 este încărcat 
cu constanta hexazecimală 8800, 
оз С = 4 + 8800 = 8804). 
A. indexată facilitează prelucra- 
rea datelor си structură impli- 
cită, unde poziţia unui elemenl 
se determină pe baza unuia sau 
mai multor indici. — A. indi- 
rectá (engl.: indirect addressing], 
а. in cadrul unui program, folo- 
sind valoarea extrasă de la adre- 
sa indicată de instrucțiunea exe- 
cutată; valoarea este considera- 
іа ca adresă si nu ca ope rand. 
(De ex., la FELIX С-956 in- 
structiunea LD4,0 *ALFA, con- 
siderînd că la locația indicată de 
ALFA se află constanta hexaze- 
cimală 89FC, produce ca adresă 
calculată valoarea 89FC. Ope- 
randul folosit de instrucțiune va 
fi extras de la adresa 89FC). 
A. indirectă poate fi efectuată 
în cascadă, pe mai multe nivele. 
Astfel la йек FELIX 
C-256 sint admise maximum 
cinci nivele de a. indirectă. 
(€.G.). — A. intretesutà (engl.: 
interleaved addressing, inter- 
leaving), mod de a. utilizat 
pentru memoria internă alcă- 
tuită din module ce pot functiona 
independent si caracterizată prin 
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aceea că adresele succesive se 
referă la module diferile. Dacă 
memoria internă este alcátuilà 
din n module, avind durata ciclu- 
lui T si nu este utilizată a. in- 
trete sul і, durata cic Jului aces- 
teia este egală си: Т. În cazul 
folosirii a. кереше. este posi- 
bilă iniţierea unui nou acces 
înaintea terminării accesului an- 
terior, dacă noua adresă nu apar- 
tine aceluiaşi modul. Cînd adre- 
sele emise la intervale de limp 
consecutive se referă la module 
diferile, datorită independenței 
modulelor, durata ciclului me- 
moriei interne se reduce la 7'[n. 
Dacă adresele emise la două in- 
tervale succesive se referă la 
același modul nu este posibilă 
iniţierea celui de-al doilea acces 
înaintea terminării primului si, 
astfel, durata ciclului este T. 
Deoarece majoritatea adreselor 
se referă la module diferite, 
durata medie a ciclului memo- 
riei este apropii tă de 7/n. (Р.Р. ). 

A. mixtă (епо1.: mixed addres- 
sing), localizarea unei zone de 
memorie folosind tehnicile de a. 
indexată, indirectă si relativă. 


1 


R1) 


ADRESARE 


De ex. la calculatorul FELIX 
C-256, adresa calculată pe baza 
instrucţiunii ,,LD4,014.8,1* va 
fi 9004 procesul de a. mixtà 
fiind lustrat in fig. АЛ, = A. 
relativă (engl.: relative addres- 
sing), localizarea zonei de me- 
morie referite de inslructiunea 
in curs de executie in cadrul 
unui program, prin adunarea la 
adresa efectivă relativă, even- 
tual aflatà în cîmpul de adresă 
al instrucţiunii, a unei valori 
numite adresă de bază. De ex., 
la FELIX C-256 adresa calcu- 
lată pentru instrucțiunea ,LD4,0 
14.8* este: (conţinulul regis- 
trului 44) +48, primul termen 
fiind adresa de bază iar al doi- 
lea adresa relativă efectivă. A. 
relativă permite încărcarea pro- 
gramelor în orice zonă de me- 
morie, operaţia ce trebuie exe- 
culată înainte de lansarea în 
execulie a programului liind 
lixarea adresei sale de baz; 
Sin.: adresare bazată. — 4 
simbolică (enel: symbolic ad- 
dressing), utilizarea în cadrul 
unui program a adreselor sim- 
bolice. De ex., secțiunea de pro- 


R1 i 


[$90] ордом чали [ nd 


adresare 


$$. =< 
reiativa 


8908 — Р ^. adresare 
odresare__ | 9000 ]— indexatà 


indirectà 


9004 


Fig. A.1. Adresare mixtá in FELIX C-256. 


ADRESABEA MEMORIEI VIRTUALE 


mai jos foloseşte а. 


CICLU 


rscle zone ale programului 
int referite prin adr imbo- 
і lor. La ihanclatasea 


fiecare adres 


lui, 
+ înlocui 
absolută sau rel: 
ге. A. simbolic 
programare 1 
torul nu mai este 
noască mărimea 
memorie consumat 
instrucțiune pentru a 


calcula 
adresele diverselor zone ale pro- 


gramului. (C.G.). 


adresarea memori 
2 virtual 
sing), calculul adre absolute 
a unui element al unui pr 
pe baza adresei efective 
mentului, în contextul pagi 
sau segmeniării (C.G.). 


adresaren peri ifericului (engl. pe- 
ripheral addressing), selectiona- 
rea unui anumit echipament pe 
riferio, în vederea efectuării 
unui transfer de informație. 
А.р. poate fi realizată prin acti- 
varea unui semnal de selecti 
destinat echipamentului гез] 
y Sau prin transmit à 
e calculate, care 
cunoscută” numai de către echi- 
pamentul destinatar. (T.P.). 


AFIPS (American Federation of 
Information Processing Societies), 
federația nalionalà americană a 
societăţilor de prelucrare a in- 
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formaţiei, fondată in 1964, avînd 
drept scop iniţial reprezentarea 
internațională si difuza 

nostintelor 
tăţile spec 


zării toare lor. 
AFIP a organi 
RG de presă, publicind 
crările со organiz 
şi lucrăr itate in 
meniul in 
de г 


ерше 


mati li - publica 
in special 


iare (engl: 


zentarea intoru 
lizibilá (direct 1 
către utilizai 
la acţiunea acestuia au a Siste- 
mului de calcul. [f 


‚ schiţe di: 
si de cele mai multe 
ite simbolurile utilizat 
anumerică. (Т.Р. 


AHPL (A Hardware Proz 
ming Language), limbaj evolua 
folosit |" 


(ru reprez 
funcţionării unui calculator nu- 


rea 


meric, la nivelul transferurilor 
între registre, în vederea proiec- 
tării cu ajuto 
Р.Р.) 


1 1 lai 
ul calculatorului. 


cárora se in 
poziţiile dintr-un limbaj. — 
„de ieșire (en output alpha- 
a. Sirurilor c oluri 
emise de un automat se 
pe banda de ieşire de câtre un 


de intrare 
t). а. siru- 
consti 


omat sau с; 
1 


intrarea unui au 


se citesc de către 


a pe panda In rari 
2. Tabelă d 8porn« 


tre un set determinat de 
tere şi semnalele 
zinta. (T.P.) 


alvehră boolean (€ 
ерга, үйге} bre 

matemalicianul George У 
constitumd un instrument. foarte 
important pentru studiul şi pro- 
ieclarea ca Iculatoaic lor nume- 
brü logică. А.В. 
ca o multime ne- 
vidà de elemente cărora li 


гаф: г 


a 


rice. ЭШ. 


că 
se poate dei 


asociază trel о 

(complemen area) (dis- 
junctia) logică şi produsul (con- 
junc(ia) legic, corespunzătoare 
operațiilor de complementare, 
reuniune şi intersectie, caracte- 
ristice mulțimilor. În domeniul 
calculatoarelor se uti 
caz particular Bd), 
zată printr-o тийп 
de elemente, numite 
booleene, fiec: 


sum 


tais, reprezentate 
spectiv 0. 
de mal 
арі cabilá 
culat« elor 


mulțimea 


numerico 


0.1}, і se asociază 
trei operaţii: SAU (suma logică). 
ȘI (produsul (nega- 
{ ent: prin 
) T 2 


variabile booleene, 
SI, SAU, NU sint 
оттп fab. 4.2, unde 
ane conţin toate 
posibi F de valori 


combina 


ale variabilelor т, y (în general: 
pentru n variabile există 2^ 
combinatii de valori), iar cele- 


ALGEBRĂ BOOLEANA 
4. 2 


ü 


y т+у zy z y 


= O 

о м 

н ы 
^c 

о н н 


0 


ња 
кз 
кз 
© 
о н о 


cuprind rezultatele aplicá- 

ti ȘI, NU. 
operaţiei ȘI este 1 
şi numai dacă ambele 
iahile sint egale cu 1, iar 
P tan operației SAU este 1 
dacá cel putin una din variabile 
este 1. Rezultá o serie de pro- 
prietăţi importante, exprimate 
prin egalittile: 


z (idempotentá) 


unde v, y, z sînt variabile boole- 
ene. Aceste egalitáti permit ma- 
nipularea si simplificarca expre- 
siilor b ooleene. bae А £3, Pai. 
..£5) este o expresie definită 
cu astfel de variabile, valorile 


ALGEBRA BOOLEANA 


lui E pentru cele 2* combinatii 
de valori ale variabilelor defi- 
nese o funcţie, numită funcţie 
booleeaná (logică). Fiind dată 
funcţia booleeaná f(z, Zs, zu) se 
numește complement (funcţie 
complementară) al lui des func- 
tia f a cărei valoare este 1 pentru 
toate combinaţiile de valori 
unde f este egală cu 0, si este 
0 pentru toate combinaţiile un- 
de f este egală cu 1. Orice func- 
tie poate fi definită cu ajutorul 
unei expresii booleene sau cu 
ajutorul unui tabel, numit tabel 
de adevăr, care conţine valorile 
funcţiei pentru fiecare combina- 
ție de valori ale variabilelor. 
Considerind o functie de trei 
variabile f(z, y, z), cu expresia: 
f(z, y, 5) = zy + у + Ēyz si 
înlocuind æ, у, z pentru fiecare 
combinaţie posibilă de valori, 
se obtine tabelul de adevár (tab. 
A.3). 


Tabelul А. 3 


z y 2 Ї H 
0 0 0 0 1 
0 0 1 0 1 
0 1 0 1 0 
0 1 1 1 0 
1 0 0 0 1 
1 0 1 0 1 
1 1 0 1 0 
1 1 1 1 0 


in care s-au trecut si valorile 
funcției complementare, f. Con- 
siderind o func пе f(35, t... Жл}, 
dală prin tabelul de adevár, se 
poate obține o expresie a func- 


——MÀ7 4 0 sta bdl bas ada sită "ӨН ҮНҮНҮН 
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fiei cu ajutorul sumei logice a 
produselor de n variabile, denu- 
mite mintermeni, corespunzá- 
toare combinațiilor de valori ale 
variabilelor, unde f este egală 
cu 1. О variabilă zi apare într-un 
mintermen în forma directă 
(fără negatie), sau complemen- 
tară (negată), după cum are 
valoarea 1, sau 0, pentru com- 
binatia respectivă, Pentru func- 
ţia dată prin tabelul de ade- 
văr A.3 se obține expres 

E(u, y, 2) = #02 + Ey 
+ 202 + syz care este пш 
forma canonicá disjunctivá sau 
forma disjunctivá normală. О 
funcţie logică poate fi exprimată 
si printr-o expresie scrisá sub 
forma unui produs de termeni, 
care sint sume logice. O sumá 
logică alcătuită cu n variabile 
poartă numele de maxtermen. 
O variabilă z; apare in maxter- 
menul corespunzător unei com- 
binatii de valori ale variabilelor 
de intrare în forma directă, sau 
complementară, după cum va- 
loarea acesteia este 0 sau 1. 
Corespunzător acestui mod de 
definire, maxtermenul are valoa- 
rea 0 pentru combinatia de v va- 
lori pe care o reprezintă și 1 
pentru toate celelalte. În cazul 
funcţiei date prin tab. A.3 se 
obţine expresia: E'(x, y, 3 

= (z + у + 2)( + y 2 
+y + 2(3 + у 2). Întru it 
forma canonicá disjunclivă a 
unei funcţii date contine un nu- 
măr de mintermeni egal cu nu- 
mărul de combinaţii de valori ale 
variabilelor pentru care fune fia 
este 1, iar forma conjunctiva 
este alcătuită dintr-un număr 
de maxtermeni egal cu numărul 
combinațiilor pentru care func- 
lia este zero, rezultă că este pre- 
ferabil să se utilizeze reprezen- 
tarea care conduce la o expresie 
cu un număr minim de termeni. 
Pentru o funcţie dată, formele 


аге e 4 
| 
| 


1" 


canonice sînt, unice, ceea ce re- 
zultă simplu din modul de con- 
struire al acestora. Formele ca- 
nonice sînt importante pentru că 
permit să se precizeze, fără a fi 
necesară determinarea valorilor 
pentru toate combinaţiile, dacă 
două expre sint echivalente 
(reprezintă aceeași funcţie). Ast- 
fel, considerind două expresii 
scrise in forma disjunctivá, pen- 
iru a putea vedea că ele sint 
echivalente, se deduce mai intii 
forma canonicá disjunctivá cu 
ajutorul proprietăților expre- 
siilor booleene. Dacă expresiile 
obținute contin aceiași minter- 
meni, expresiile date sînt echi- 
valente. Să utilizăm acest pro- 
cedeu pentru a demonstra că 
expresiile f(z, y, 2), E(x, y, з) 
sint echivalente. intrucit £ (a, 
y, z) constituie o formă canonică 
disjunctivá, este necesar să de- 
ducem forma canonică pentru 
fiz, y, z); se obține expresia: 
f(x, y, 2) = zy T y3 + 21 = 


жуз, care este echiva- 
lentá cu Ele, у y. 3). Citeva exem- 
ple de funcţii Ms [е variabile 
intilnite frecvent in informatică 
sint: f,—z--y Гр у, 


+ £y = g y, 
^y. Funcțiile f, 
reprezintă operaţiile SAU, 
pectiv ȘI definite anterior. Func- 
lia fg c onstituie operatia SI-NU, 
jar fs operaţia SAU-NU (NICI). 
Funcţiile fs, f, ri reprezintă respec- 
tiv operaţiile SAU-EXCLUSIV 
(sumă modulo doi) şi COINCI- 
DENTA. Din expresiile lui f; 
si f, rezultă cá funcţia fs ал 
1 dacă 25 у, iar Т, е este 
dacă z = y (deci cînd кыс. 
lui z şi y coincid! si că f; si f, 


" 


2 


ALGOL 


sint complementare. Deoarece 
orice funcţie booleeaná admite 
douá forme canonice, exprimate 
cu ajutorul operaţiilor SI, SAU, 
NU, rezultă că acestea pot fi 
utilizate pentru reprezentarea 
tuturor funcţiilor. Se nuineste 
set complet, sau functional com- 
plet, de operaţii mulţimea ope- 
raţiilor ce permit reprezentarea 
oricărei funcții booleene; deci 
operaţiile SI, SAU, NU formea- 
ză un set complet. Dacă ţinem 
seama de relaţiile lui de Мо: 'gan, 
care permit obținerea operaţiei 


SAU (SI) cu ajutorul operatiei 
SI(SAU) si al negaţiei, rezultă 


cá perechile SAU, NU $i, res- 
pectiv 81, NU constituie, de 
asemenea, seturi complete. În- 
trucît funcţiile logice sint gene- 
rate cu ajutorul unor circuite 
al căror cost depinde de expre- 
siile acestora, se urmăreşte obti- 
E: rea unei expresii cit mai sim- 
ple. Obţinerea expresiei cu for- 
ma cea таай simplă 1 este numită 
minimizare, existind metode efi- 
ciente pentru minimizarea func- 
țiilor booleene. (P.D.). 


algebr logică (engl. : boolean al- 
algebră booloani. 


ALGOL (ALGOrthmic Lan- 
guage), limbaj de programare 
de nive l înalt destinat, їп primul 
гіпа, ау lie aţiilor cu caracter sti- 
intific. Este primul limbaj de 
programare elaborat prin coope- 
rare internaţională si definitivat, 
în varianta ALGOL-60 în 960, 
odată cu publicarea , Dinecunos- 
cutului document „Raport Re- 
vizuit asupra Limbajului Alg 
ritmic ALGOL-G0*. ALGOL- 
este cunoscut sub trei formo: 
limbajul de referintá, limbajul 
de lucru si limbajul de publicare. 
Limbajul de referinţă corespun- 
de definiției din Raportul Revi- 
zuit. În această formă, limbajul 


пи are 8 
de intra 
in forma >i L, 
zátoare implementării sale 1 › 
tem part ar de calcul. Іа un program 
'à de prec ilorfie- са loulează prod 
limba, celor A gi В. 


ultimă caracteristică 


ea intră 
| de lucru 


sirilo 


in g ral, mai restrictiv in ra- 

ort cu limbaje! de ref 1, begin integer n; 

Limbajul de publicare est t "in real D, C 
pentru descrierea algoritmilor si [1 : 5, 

ca suport pentru realizarea Integer 

schimbului de informati intre for (:—4 step 1 until n do 
specialisti. | ALGOL permite begin integer j; 


structurarea programelor pe ha- 
za unor instrucţiuni de control 
compuse şi a unor zone, numite 
blocuri, care introduce nivele de 
nomenclatură pentru identific 
tori. Structura, Ё bazată pe blocuri, 
a unu program ALGOL 
facilitează decuparea programu- 
lui în module scrise de progra- 
TRR diferiți şi, în același tnp, 
face posibilă economia de m 
rie la timpul execuției prin aloe 
carea si eliberarea dinamică a 


for j:=4, j +1 while 


sr jatiului de memorie necesar algoritm (eng : 
execuţiei unui bloc. Ca şi alte — cept folosit mod intuitiv 
iml de nivel ре a desemua o mulţime 


limbaje 
inalt, A 


de 
26 
exe- 


stabi- 


«niis 


intr-o 


Ф 


valori 
саен 


| cula 
contribuit 1 


momeni al 
a următoarei oper: 


recum 


fieca art 


oîndirea 


cu apariţia variantei AL- 
generalizează une- 
introduse de AL- 


à ^ оф і 
și permite utilizatorului 


supra unui numár 
infinit, de int: 


теа de noi tipuri de struc- 


in 5] 


1 1 
(ca exe cutie j. 


turi de date şi operatori. Acea 
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important 


este 


descrierea a. O posibilitate este 
1 


tate inc 


tilizare а 


coi nce pt 


Fig AZ: 
Bisectare. 


2* 


pentru des 


zent nu are 
je ificie i, 


дп impor ian 


in pre- 


a К. 
СИИИ; 
ү 

[4 

ec 


ALGORITM 


álile modelelor studiazá 
seme- 
a „n ina Tu- 
ring, funcţiile recu: sive, siste- 
goritmul normal 

asemenea abor- 

а fi corectă dec 16 
cte riguros defi- 


i teorii care studiind 
і 
и 


Ode 


асе: 
dia. cauza 
iniji a 8., faptul că 
pentru orice procedură recunos- 
cută în mod intuitiv a fi una. 
: putut gási modele forraale 
n punct de vedere 
al relaţiei intrare-ieşire, precum 
și faptul că toate modelele 
puse, de multe ori independent 
unele de altele, descriu in reali- 

з aceeasi clé de prelucrări, 
i sint funetion al echivalente, 
) peníru corectitudinea 
abordării. (L.8.). — A. de bi- 
sectare  (engl.: bisectio 
rithm), а. de calcul al 


pru 


гад 
onte într-un interval (а, 

аш ite a unei funcţii 
ea sistematică 
: F (lig. 4.2). Dacă 
æ’ reprezintă mijlocul interyalu- 


1 
I 
{ 
f I 
1 
i 
I 
DU | I 
f | Do 
j j 
4 
ZA 
ай 
fa 


pasul curent de 
atunci intervalul 


Dia == bj dacă 
bij; = 2 dacă 
Cali oprit i cînd 
f(a) i ей intervalul 
curent devine suficient de mie 


(C.G.). — A. de înlocuire а pe- 
rini 1 page replacement 
algorithm), а. utilizat 
sistem cu mulii 

tru a decide c: 


buie transfe- 
rne atunci 
de spaţiu în 
I sul de 
e considera- 
rk etăți asociate pa- 
derii în me- 
feri б 
inforn i pagir 
scurs de la ultima refi 
de condiţionare cu a 
mărimea inii et 


i ete 
pla: re (engl.: schedi 


me 
decizie se 
rea unor pı 
ginilor ‹ 
morie 


па se 
alocarea resurselor u- 
nti. sistem de calcul, in vederea 


gorithm), а. conform « 
realizează 


ii unei activităţi. Pla- 
are ca SCOP utili izarea 
a resurselor, în condi- 
iste ntei inor constringeri 

у, te de utilizarea 
a unor resurse — sec- 


u 
dicta 


tiuni critice sau de evitarea blo- 
сагі permanente a sislemuh 
A. le planificare а ur ftii cen- 


ale de prelucrari 

alocarea procesorului 
sarcinile aflate în starea pres 

'el incit să se obțină un 
icat de utilizare a aces- 
un timp mediu de răs- 
izut. Cel mai солова 
ătorii: primul venit 
it, ultimul venit pri- 
cea mai scurtă du- 


urmăreşte 
a din 
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de ext cutie prima, cel m: 
executat primul servit, 
ii puţin rămas de executat 
primul servit si round robin. O 
lă resursă, a cărei planificare 
face obicctul unui număr mare 
de algoritmi este memoria in- 
ternă cu pagina Dintre a, de 
planificare a mem ioriei mai frec- 
vent folosiţi sint algoritmii de 
inlocuire а pagir nilor, si anume: 
FIFO — paginile sint înlocuite 
in ordinea în care au fost aduse 
în memoria principală, LRU 
înlo pagina cu cea mai 
dă de netolosire, 
ina care urmează 
i uită este aleas: 
nplare. Ei depind, in mar 
, de tipul memoriei; din- 
tre cei mai cunoscuți а. de pla- 
nificare a unei memorii pe disc 
cu capete mobile amintim: 
F IFO, SSTF (cea mai scurtă de- 
p! а bratului, prima) si 
S SCAN (servirea se face in ordi- 
ne: vescătoare — sau d res- 
саго — а adreselor cilindri- 
йот). Una din deciziile importan- 
te ce se iau într-un sistem de 
calcul se referă la alegerea lucrá- 
rii care urmează а fi executa! 
Planificarea te 
de ordinea i lucrărilor în 
stem, care esle si ordinea de 
execuție a acestora. De aseme- 
nea, poate lua in considerat 
și caracteristicile lucrărilor: pri- 
oritatea, numărul și tipul faze- 
lor, resursele necesare pentru е- 
xecuţia lucrării. Planificarea s 
poate face în ordinea siriclă а 
prioritátilor — a. de planificare 
după priorităţi sau într-o ordine 
care să asigure îmbunătăţirea 
unor parametri de performanţă 
a sistemului, de exemplu, 
a unei lucrări cu multe ope- 
Aii | de intrare/iesire in paralel 
cu o lucrare care solicilă mai 
ШАШ procesorul central. ( V.C. ). 
— A. Harley, а. rapid de r 


ч. 


fina үү 

иле seam: 
1 
1 


soluția sau о 


ra 
ri 


de o gramatică independe 
context. (C.G.). — A. Jos-s 
(engl: bottom-up algo: 
а. folosit într-un сот 
pentru analiza sintactică as 
dentá a programelor. (.L `$). 
— А. lui Euclid, metodă de 
calcul al celui mai mare divizor 
comun a două numere (sau două 
polinoame), folosind propri ta- 
tea că acesta este în același timp 
51 divizor al restului Îmi Ити 
celor douá numer: 
cele douá numere, 
titorul la rest si 
pii. cînd impá 
exact; ultimul impart 
zintă cel mai mare divizor co- 
mun căutat. Poate fi 
tat astfel: 


cit timp a mod bÆ0 repetă 


" 
GT D 


atribuie а= a mod b 


(in care a mod b reprezintă 
rostul împărțirii lui а prin b). 
Împărțirea se poate realiza ca 
o scădere repetală, i 
devenind în acest сал; 


cit timp a Æ b repetă 
dacă a 


atunci atribuie а «— a—b 
alifel atribuie be—b—a ( V.J. ). 


— A. Marko, met de forma- 


e 


lizare a transformări! 'cluate 
asupra sirurilor formate cu sim- 
boluri dintr-un alfabet, prin 
substitutii repetate. Sint folosiţi 
Irecvent ca etalon al conceptului 
de a. (C.G.). — A. numeric 
(engl.: numerical algorithm), me- 
todá de calcul care, in urma unui 
număr finit de operaţii aritme- 
lice elementare 

date numerice, 
rezultat numeric, constituind 


SHIT ţie а 


ассѕісіа pentru probleme 
Orice a. numer 
de procesor; pentru a fi în- 
tire recie р: numeric 
numită 
Un в. 
numeric j următoarele pro- 
prietáti : in timp a 
duratei d lie a а.; defini- 
rea riguroasă a fiecárui pas di 
а.; executabilitate: 
tiuniloi а.; corect 
tea I fi e: xem pli i 
xm 


1с està 


pozitive prin a- 


, algoritm  do- 
pseudocod astfel: 
citește 2, ki 
atribuie z «— 0 
cit timp y > 0 repetă 
atribuie 


afişează 


1, în mod contro- 
ritia sistemelor 


multiprocesor 
utilizabili atit pentru a speci- 
fica în mod natural probleme 
in care, din punct de vedere 
ual, există acțiuni des 
fásurate simultan, cit 51 pentru 
'sora timpul de үш; а1 
gram prin suprapunerea 
i unor părți indepe nden te. 
— A. recursip (engl 4 TO- 
cursive algorithm), а. în care anu- 
mite submuliimi de paşi specifică 
irensformarea realizată la nive- 
ju i intregului a, sau, altfel spus, 
a. care confine pagi ce forțe 
execuţia întregului a. A. recursiv 
constituie un mod natural de 
Scriere a unor prec 


concer 


C.G.). 


> rTecursi- 


. — A. simb 
bolic algorithm), 
folosind o notat 


sym- 


ormulat 


accesibilă unui 


gorithm), в. folosit într-un í 
pilat 


i 
descei 


(1...) 
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nera], 
о esto 
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отоо 
rare exem- 
nece- iartă 
лепід 
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йб DI 


{иле 


memoriei utilizată inir-un sis- 


dat. (F.M.). 


niveh 


tem de 
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sistem 
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priority 
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опір 
ului de 
A) 


ALOCarea 


are a 
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^y 


Dia 


poate 


bile, 
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preună cu uti- 


informaționale 


ste modelul logic 1 


instructiu 


a proce duri 


аше psi 
introdu 
асе, {7 


I 


sau in timpul planifi 
tr 
utilizată 


ca 


execuţie 


1 
în diferite 


arabi 


syntactical am iiiv), fer \ ero inf 1 


orii sint NS Gera 


ma 


ii procesului de 


avind ca scop stabili 


ANALIZA INFORMAȚIEI 


risticilor unei baze de date, în 

neral foarte cuprinzátoare, r 
ă la formele ce urmea 
ificate folosind un — s 
em de recunoaștere automi 
a formelor, A. este o primă 
etapá in proiectarea unui astfel 
de sistem si face apel la metode- 
ui statistic pe enum 


re- 


a datelor într-un sp u n-di- 
nensional, al proprietáti tle г for- 


sine. Г respective. (7.P.) 


analiza informaţiei mp in- 
formation analysis atribuirea 
de indicatori pentru fiecare o- 
biect memorat, care sá reflecte 
d un à, utilizabili in 
procesul de — regăsire а infor- 


matiei. (Т.Р.). 


analiză statică (a programele т) 
(engl.: static analysis), analiza 
structurii sintaxei unui pro- 
gram, în scopul detectării cu 
anticipație (înaintea exec: 
R surselor posibile de erori. 
(a.p.) furnizează informații ; 
bale privind structura logică a 
nui program si stilul de codi- 
ficare. Informațiile pot fi impár 


lite in mai multe categorii: 
de erori sintactice; nu- 
de apariție a a instruc țiunilor 
elor, în- 


TY 


£ je 
pe tipuri hiat "la referir 
'rucisate ale utiliz 
ог; а id licatori: 
lor in fiecare instruc : sub- 
rutine si funcţii apelate de fio- 
care modul; у: ariabile neinitiali- 
zale; variabile definite si neuti- 
lizate; variabile dublu definite; 
abile utilizate si nedefinite; 
abateri de la st andardele de 
dificare j infinite etc 


are are avantajul ur 

Майу redus, facilităţi de 
implemen tare) ii i 
sînt utile în elab 


test (reduce 


2A 


zuri de test necesare, creşte gra- 
dul de incredere in rezultatele 
testării). (Р.Р, ). 


analiză lexicală (engl.: lexical 
analysis), fază a compilării in 
care şirul de caractere care este 
programul sursá este transfor- 
mat prin identificare şi grupare 
de subşiruri cu structură cunos- 
cută într-un sir de simboluri 
numite atomi lexicali, care pot 
fi: identificator, constantă, ope- 
rator etc. Informațiile furnizate 
Че a.l. pot fi mai complete. 
Astfel, informația asupra tipu- 
lui atomului poate fi însoțită 
cu informaţii privind localizarea 
lui printre atomii de același tip 
din program; dacă analizorul 
lexical construieşte și tabele ale 
identificatorilor şi/sau constan- 
telor atunci în cursul adl. poate 
fi furnizată și informaţia ce dă 
plasarea atomului respectiv în 
aceste tabele. (2.15. ). 


analiză numerică (engl: nume- 
rical analysis), una din cele mai 
vechi ramuri ale matematicii 
care se ocupă cu studiul unor 
metode eficace de obtinere а 
unor soluţii exacte sau aproxi- 
mative ale unei probleme. Ast- 
fel, un algoritm de rezolvare a 
problemei Р furnizează, după 
N(e) operaţii elementare, о 
aproximaţie 2, calculabilă, a 
soluției astfel ca |z— | < e. Pro- 
blema de rezolvat trebuie să fie 
bine specificată, adică să posede 
o soluţie unică. Utilizarea calcu- 
latoarelor numerice impune dis- 
cretizarea problemei P, adică 
transformarea ei într-o problc- 
mà P, în саге k — 0 (sau Р, 
cu n —> co). Intr-o problemă, 
unii parametri о pot fi pertur- 
bati, devenind х (de exemplu, 
în calculatoarele numerice valo- 
rile numerice reale sint repre 
zentate aproximativ), ceea ce 


— 
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transformă problema P in P. 
Conditia de stabilitate impune 
ca soluția Z a problemei pertur- 
bate P să lie apropiată de solu- 
На z a problemei iniţiale, adică 
erorile în aprecierea unor para- 
metri să nu se propage în mod 
semnificativ asupra soluției. O 
problemă instabilă se mai nu- 
meste și rău condiționată. Din- 
tre capitolele mari abordate de 

se remarcă: rezolvarea 
a sistemelor de ecuaţii 
liniare prin metode exacte si 
aproximative; calculul valorilor 
proprii şi a vectorilor pr 
rezolvarea sistemelor de 
ţii neliniare; aproximatii 
metoda celor mai mici pătrate, 
interpolare polinomială, aproxi- 
mare uniformă Cebişev; inte- 
grare și derivare numerică; inte- 
grarea sistemelor de ecuaţii di- 
ferenţiale, (V.1.). 


analiză predietivá (engl.: 
tive analysis), metodă de ana- 
liză a propoziţiilor utilizată in 
special la traducerea limbajelor 
naturale, Analiza unei propozi- 
{ii este executată de la stir 
spre dreapta, inregistrindu-se 
toate prezicerile asupra alter- 
natiyelor posibile. Atunci cind 
o prezicere este neindeplinitá sau 
Sitá, prezicerea este inlátura- 
tá, analiza terminindu-se «cu 
succes cînd alternativa prezisă 
e corectă şi acoperă întreaga 
propoziţie. (C.G.) 

analiză semantică (engl. 
mantic analysis), fază а — co 
lárii ce are ca sc op colectarea 
validarea și prelucrarea atrib u- 
telor semantice ale diferitelor 
clemente din programul sursă, 
tezultatul a.s. este distribuit 
în codul intermediar generat si 
în tabela de simboluri construi 
de compilator. În cursul a.s. se 
pot detecta erori cum sînt ne- 
de finirea, incorecta utilizare sau 


nu- 


( 


ua- 


rin 
pru 


pr йїс- 


ANALIZA STATISTICĂ 


multidefinirea unui simbol. Ele 
sint semnalate si tratate in 
funcţie de caz, 


а — sintae! gl.: syntac- 
al anal i àa compi- 
ў E ) obti nerea 


a stri i1 Lurii sin- 
tactice a £ În cazul 
în care defir ٤ Hak limba- 
jului sursă este sub forma unei 
چب‎ gramat ici form t 
fi « nude într-o manieră rigu- 
ro nd pinà la generarea 
autom: NE ă a algoritmului de &.8. 
Rezultatul a.s. este fie arborele 
de derivare a programului în 
gramatica limbajului sursă, fie 
o formă intermediară asemănă- 
toare — formei ро! теге, fie 
numai șirul producţiilor prin a 
căror aplicare se obține deriva- 
Tamului in 


poale 
i ALU 


rea gramatica 
respec Acest șir, numit 
uneo á, poate fi conside- 
rat i "nea sintelicá a struc- 
turii tactice a programului. 


În cazul detectárii unei erori sin- 
i elaboreazá mesajul 
corespun r declansind o ira- 
{аге a erorii ce poate merg 
la „corectarea“ ei. — A.s. ascen- 
dentă (engl.: bottom-up syntac- 
tical analysis), a.s. în care stra- 
tegia de construire a arborelui 
de derivare gran | esle 
de la frunze spre rădăcină. In 


AL 


а 


acest caz 4.8. trebuie să urmă- 
Е prin reduceri 'Cesive 
procesul inver i pr ogra- 


mului. — A 
top-down syntact 
8,5. în care strali 
siruire a — arborelui 
vare а programului esl { 
rădăcină spre frunze, În acest 
caz 8.5. trebuie să asc: 
derivarea 


enl analysi: }, 


ае соп- 


алаш ă sta 
licalan: Uys 
a propozitiilor util 
pul traducerii limbajelor natu- 


ANALIZOR DE RI 


nicarea 


Р intr-un 


analizo 
work r), 
cu elemente pasive (rezis 
ductori, condensatori), destinat 
studiului căderilor de ten 
Și ж н de е ti 
regimul zii 


121101 
tia 


canic, ( 
rului analo раі rezol 
rii ecuaţiilor diferenţiale folos ind 
un set de integratoare mecanice 
interconectat bile; 8.0, a fost folo- 
sit frecvent pînă în urmă cu 
douăzeci de ani. — A.d. пите ic, 
dispozitiv electronic ut i 
controlul proceselor, care 
zează funcţia de integrare 
sind un multiplicator numeric. 


(Т.Р.). 


аре] aut 
call), car 


autom 
á a anumitor 


mat (en 
acterist 


tipuri de modemuri; con in 
conectarea automată а modemu- 


lui la linia telefon omen- 
tul cind este apelat ul tele- 
fonic aferent, fără intervenţia 


operatorului 


apel de procedură 
dure call), initializz 
unei proceduri, însoţi 
municarea punctului (sau punc- 
telor) de revenire și a valorilor 
parametrilor actuali ai acesteia. 
Dacă unul din parametrii actuali 


ттүү Trem per 
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textual, i pro- 
cedurij, а forma 
expresii, 

EAN 

iau poate 


'liune de apel, 


ALL PROC (4, 


apel sole 
dà d 


ie stai 


ã sau la 


polling), 
re a comunic 
tanta, intre e е; chi- 
tr-un sistem de 


'e acestea ‹ 


onator. Coordona- 
iv, intr-o or- 


E 


pă 1а comu- 
ieatie sint g 


itg ru transfer. 
Yomentul in care vdd dintre 
ipamente răspunde иш 
itorizeazàá tr ul cu 
numai di 1ра « fectua- 
eng se continuă tes- 
oa 


rea tran: 
area următorului din orc 
prestabilită (T. P.). 


р prin adresă (engl.: call 
by a ddress (location)), mod de 
transfer al para ametrilor actuali 
ai unei proceduri, care constă în 
comunicarea adreselor locatiilor 
de memorie în care se află dis- 
valorile parametrilor. În 
jură, valorile parametrilor 
obţinute prin adresare indi- 
folosind adresa înregis- 
de activare a procedurii, 
care conține adresele respective. 
În lig. А.З este. ilustrată struc- 


unei 
LIX а. pri 
f. Registrul | gene d R2 al calcu- 
latorului F ELIX conține ad 
unei zone de memorie unde sint 
depuse adresele valorilor para- 
metrilor actuali; a. prin a. pre- 


оа 


—— —— ә — а 


гә 
al 
p 


supune 11 сиро, corpul 
9 u HH 
а ii, fiind un mod ‹ 
PR ч 1 Pitis e ZE t} 
fers tatical parametrilor. (C.G. ). 
lavă vin " nol aH : ‚ 
&pelare prin numo (епо! ial Step. 4 until 80 
Y n 1 à. E Ё 
ру п 154 | $: = 51 
рага 
ceduri, 
textualá і at ilustri 
texiuaila а i {1 
1 P =. 

unul parametru E de р 

na е ^ ^ п prin n 
pul procedurii prin p і 


;unzátor. А cad 
în limbajul AL- 
50 dînd posibilitatea apli- tabl 
{ем 
programare, De exemplu, 


toarca pă ocedur 


actual с 


un element al unui 


utilizat.) (С.С. ). 


* 1 
C1 CONIDIEX 
i 


urmá- 


] unui parametru 

а. prin n. intr-o locat de memorie aso- 
ciatá parametrului formal cores- 
pun e modificare a 
valorii as jate nu alf 
ză valoarea curentă а 


lizeazi 


real procedure ıS 
real A; integer i, 
real 81; 5 


] trului aclual coresp А. 

7 ‹ Жк с ا‎ xx ta ah пог ¢ 

а0 51: == | = 04 prin v. este absolut necesará, їп 
end anumite cazuri, pentru obfine- 


ezultate cor ect 
apelu "lui proced 


: rea unor т 
În urma apelului P 


j, 30), efectul procedurii vafi 


| 


culul sume SS 
4—2 


/ 
= 1 


tn 


APL 


necesar ca primul parametru al 
proce durii, corespunzător dein- 
itului, sá fie transferat prin 
are, dacă procedura nu uti- 
ză variabile locale. (C.G.). 


APL (A Programming Language), 
limbaj de programare de nivel 
înalt destinat aplicațiilor mate- 
matice si, in forme modificate, 
pentru a descrie comporta? a 
dispozitivelor calculatoarelor nu- 
merice, APE a fost elaborat in 
1962 de matematicianul 
americt . Iverson, ajun- 
gînd, intre timp, alături de 
BASIC, limbajul de programare 

l mai frecvent utilizat in regim 
interactiv. Caracteristica prin- 
Eum a limbajului constă în po- 

ilitatea de a lucra, in mod im- 
icit cu date de tip tablou, cu 
n 


är oarecare de indici, exis- 
nd în acest sens o mulţime de 
operatori de prelucrare a tablou- 
rilor. De e emplu, inmult 
două matrice, A si D, sí 
fică în APL printr-o 5 
siructiune de forma: € ) 
irá ca programatorul să fie for- 
tat să descrie inmullirea pe baza 
elementelor matricelor, aşa cum 
este necesar în alte limbaje de 
programare, În APE toți ope- 
ratorii care "pot prelucra tablo- 
uri au atit formă monadicá, cit 
si formă diadică. De exemplu, 
torul de adunare poate fi 
aplicat asupra a două variabile 
sau eventual asupra unui singur 
operand deforma У, unde V este 
un vector, producind suma ele- 
mentelor vectorului. Astfel, 4-/V 
este echivalentul Y^ Vi. Aceste 

ل 


particularităţi permit exprima- 
rea foarte condensatá a algorit- 
milor ce prelucreazá date de 
tip tablou, (C.G.). 


р! 
n 
li 


one 
| 


4 
tii 


ар lengi.: hio- 


ici 
і 


medical 


Mications), utiliza- 
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alculatoarelor în biologie şi 
cină, А.р. pot fi clasificate 
in trei ca : api licatii în cer- 
ficá si invátámint, 
atii în clinici si aplicaţii în 
administrarea s spitalelor, În cer- 
cetarea științifică si învățămînt 
se utilizează, în general, sisteme 
{ 'ice pentru realizarea unor 
modele biologice complexe. A- 
ceste modele se folosesc pentru 
explorarea strategiilor multia- 
ant în apia cancerului, stu- 
diul comportării: căilor respira- 
torii, ciclului cardiac, reacției or- 
ganismul la medicamente etc. 
și pentru instruirea cu ajutorul 
calculatorului, În clinici, calcu- 
latoarele sînt folosite pentru mo- 
nitorizarea pacienţilor, culegerea 
de date, comanda administrării 
fluidelor intravenoase, realiz 
rea unor bănci de date în vede- 
rea urmăririi pacienţilor de-a 
lungul unor perioade indelunga- 
te elc. În administrarea spitale- 
lor calculatoarele sint folosite 
pentru: efectuarea calculelor fi- 
nanciar-contabile, gestiunea sto- 
curilor, elaborarea statisticilor 


(P.D.). 


aplicaţii în timp real (engl.: real 
time applications), aplicaţii ale 
calculatoarelor care impun: pre- 
lucrarea imediată а datelor, 
timp scurt de răspuns, interac- 
tiune frecventă utili 


mea 


izalor-sistem 
de calcul, fiabilitate în functio- 
nare, securitate sporită a infor- 
mafiei prelucrate. După infor- 
mafia prelucrată si modul de 
interacţiune utilizator-sistem de 
calcul, există următoarele tipuri 
de aplicaţii: prelucrarea tran- 
zacţiilor, dezvoltarea si rularea 

teractivá a programelor, apli- 
calii industriale. Prelucrarea 
tranzacţiilor presupune intro- 
ducerea, eliminar i modific 
rea unor tranzaelii cum ar fi, 


de exemplu, rezervările unor 


“л 


m 
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r 


ilete de avion, tren etc. Carac- 
teristica acestui tip de aplicaţie 
constă în modul de dialog sistem 
de calcul-utilizator, condus pe 
baza unei secvenţe de întrebări 
și răspunsuri prestal 


ibilite ^ Asitel, 
o întrebare formulată de calcu- 
lator poate reprezenta un for- 
mular, răspunsul dat de ulili- 
zator constind in completarea 
formularului. Fără îndoială, sis- 
{етш trebuie să poală depista 
răspunsurile eronate si să info 
meze utilizatorul in acest s 
Dezvoltarea si rularea interac- 
tivă a programelor permite uti- 
lizatorului să introducă, de la 
un terminal, un pr im si să 
poală cere execulia imedială a 
acestuia (— sistem de calcul cu 
divizarea timpului). Programul 
poate specitica, evenlual, algo- 
ritmul de inlerosare a unei 
baze de date în scopul regăsirii 
unei anumite informatii. Apli- 
caliile industriale p: ur- 
mărirea sau controlul unui pro- 
ces industrial cu calculatorul; se 
pot executa în buclá desch 
caz in care calculatorul are аге 


scop colectarea, prelu da- 
telor si informarea operatorului 
asupra uiui 


pravegheat, sau în 1 
chisá, dacă rol lul calculat oru 
este exlins la controlul direct tal 
procesului industrial pe baza 
informaţiilor culese. (C.G.). 


aproximarea a imaginii (engl.: 
image approximation), compri- 
mare a imaginii, 


aproximare Cebísev (engl.: Che- 
byshev approximation), apro- 


x 


ximare unitormă, 


aproximare uniformă (engl.: uni- 
form approximation), aproxima- 
rea functiilor continue pe inter- 

valul (a, b] cu valori în R, în 
spaţiul vectorizl C([a, b]). Sin.: 
aprozimare  Cebisev. бе poale 


APROXIMARE U 


FORMĂ 


demonstra că în spatiul Пу al 


poli 


ао 


№, ех 


‚ Care rea- 


noamelor de grad x 
n polinom Py unic 


is- 


lizează cea mai bună aproxima- 


ге, 


adicá: 


| f—Px || 2 min 17—01 = 
Q&Ily 
— min шах If(z) — Q(z) 
QE Hy x& [a, b] 
Polinomul Ру, cel mai bur їп 
aproxim: inl a functi iei f in IIx 


+2 puncte Zo < 


icterizeazá prin faptul că “în 


f— Py atinge valori exin me al- 


{егп 
= ej M, cu | є | = 


Se ¢ 


Curt 


inte, adică 


alculează 
na: 


rădăcinile zg = cos (2k--1) Р 
en 

k= 0, n—4, 151 atinge extremele 

—1 si 1 in punctele z = cos 


rela 
ma: 


tie de ortogonali tate de for- 


APROXIMARE WEIERSTRASS 
Cea mai bună 
tru o functie f(x 
dezvoltată în serie Gabi 3 
intervalul [—1, 1] este: PN = 


CS 27 P 
=% ў ax Ti(z), intrucit pe 


ы 
Ё=0 

о 

| У m ea satis- 
Ж j 

k=n4+2 / 


face teorema de caracterizare; 
de multe ori, însă, Pal) se 


obţine practic, prin motode ite- 
rative. (V.I.). 
i 


aproximare Weierstrass (engl.: 
Weierstrass approximation), me- 
todá de aproxima 
milá eroare c, a unei 
continue pe un interval, 
tr-un polinom de gr 
dent de eroarea de aj 
se poate de tra cá 
dacă f este o funcţie continuă 
pe (a, b) şi = У 0, atunci 1 
un Бойко Pn de "атай п(є) а5{- 
fel ca: max | f(z) — Pnl(z)| < =. 
a, b) 
еа uniformá a unei 
; continue este realiza a 
prin polinoame Bernstein, defi 
nite pe (0,1) astfel: B,(x) = 


n 


Jt k hli ^n: 
= У) Я FG) eA — ară, 
k=0 
e demonstrează că: lim max 
n-wo xe( 
(ж) — B,(z)) = 0 şi cá lim 
n-»00 


) |= 0, 


imare. 


max |f()(zs) — Bx 
xe (0,1) 

dacă f(Ü)(z) sint continue pe 
(0,1) adică f e Ch^(0,1). (V.I.). 
arbore (ej 
tat aciclic A = (N, R) 
AN mulțimea noduri! lor, iar 


graf orien- 


mulțimea arcelor, ау ur- 
mát oarek У propriet i А 
uu nod r eN, denumit { 


spre care nu este diri- 
jat nici un are; pentru orice nod 


j este 1, j е 


T TTE А لها‎ 


există un sin- 


arc dirijat 
ie №, си ir, 

din r. Dacă un nod j 
sibil dintr-un nod i se 
j este descendentul lui т. O cale 
1 la j este reprezentată de 
., Gj) lungimea 
cu numărul de 
ventá m inus 1. 


i fiind 
noduri din 
Dacă lungimea 


БЕЗ iar < 
ij din a., atunci ^ 
—14 artă numele de în 
țimea а. А. este un tip de struc 
tură recursivă, la un nod i al 8. 
fiind conectaţi го sau mai 
multi sul aroan in subarbore al 
unu! 8. 2 


mail 


pentru orice 
ісі un nod 
fie 
spune că гад 
bore domină s 
tiv. Un nod ! 
taţi zero atibaibori i este un nod 
terminal (frunză). Ordinul unui 
nod i din a. este egal « cu numă- 
rul de arce (ramuri) care pl 
din nod, iar ordinul unui а 
cu ordinul maxim cor espun- 
ător unuia din nodurile sale 
Nivelul unui nod al а. este, prin n 
convenţie, 0 pentru nodul rădă- 
cină şi i4-1 pentru descendenţii 
direcţi ai nodurilor de pe nivelul 
i; un а. este reprezentat în Î 
— Arbore B., а. multi 
vare are toate nodurile termina 
is pe acelasi nivel, iar orice nod 


astfel incit 
lentul lui j. Se 
na unui su 
arborele res 


care sint conec- 


LO 


neterminal exclusiv rădăcina, 
T m 
are un ordino, | —|« o Sm, 
13 
LG 54 е Ж 
m > 3; m este un număr întreg. 
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„nod rădăcină 


b arbore de ordin 3 
de nodul 3 


Fig. A.4. Arbor 


£ multicăi de ordin 3, 
cu 


e 
nàitime 3. 


n . H 
azá valoarea cel pu inf ] descendenți di- 


m . . " Ă 
iar | — | simbolizeaz aloarez el puţin | — 
| 2 | pa. T, 


2 
f k dacă m — Z 
v = 
i k--1 dacă m= € 


Constanta 7 ă nume Je de 
ordin al а.В. (f ) 


e mai mult de 

. Se Q ă cà un 2.В. 
te fi construit prin gruparea 
ematicá 


à 


Fps е s 'á a nodurilor unui ar- 
g. 4.5); toate bore echilibrat, aga cum se 
rădăcină la ur р x ы 
сд ăile 8. B., de la 1 ааста la A arată în fig. ^ 5. — Arbore BB, 

od terminal, sint de „ungin a.P de ordia 9 (fig. A.6); orice 
ă. În afară de rădăcină şi de пой, e: xceptind nodurile termi- 
nodurilet terminale, orice nod are nale are doi sau trei descendenţi 


arbore binar arbore В 


Fig. A.5. Transformarea unui arbore binar într-un arbore [ 


со 


Fig. A.6. Arbore B de ordin 3. 
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Fig. A.7. Arbore BB. 


| 4.7). A.BB sint utilizaţi in 
reprezentarea dalelor stocate in 
memoria calculatorului, in sco- 
pul optimizării operaţiilor de 
căutare si regásire a datelor. — 
A. binar (engl |l: binary trec), 
а. ordonat d 'dinul într-un 

inar fiecărui nod îi sint ata- 
sati ga mult doi subarbori, de- 
numiţi subarbore sting şi sub- 
р drept (fig. 4.8). А. binari i 
au numero: aplicaţii, una din- 
ire cele specific y fiind reprezen- 


Fig. A.8. Arbore binar repre- 


zentind expresia AL2 + B/(C—D). 


tarea expresiilor, în scopul pre- 
lucrării acestora în translatoa- 
rele limbajelor de programare. 
De asemenea, sint utilizați frec- 
vent pentru reprezentarea date- 
lor compuse, ale căror elemente 
pot fi regăsite prin intermediul 
unor chei unice. În acest ca 
га are nod contine o cheie care 3 
entificá în nod unic in оки 1 
asociată nodului. Prelucrárile 
pot li efectuate asupra а. Dipal 


(în general asupra orcărui a.) 
se împarl în două mari cal ii 
prelucrări care le modifică 
tura (inserarea sau el 
unui nod); prelucrări care 
păstrează intactă structura, uti- 
lizind exclusiv informatia din 
noduri (căutarea unei informa- 
ţii, tipărirea informațiilor aso- 
ciate nodurilor etc.). Toate pre- 
lucrările presupun parcurgerea 
a. care poate fi executată în trei 
moduri diferite; preordine — 
RSD (rădăcină —  subarbore 
stîng — subarbore drept); in- 


ordine — SRD  lsubarbore 
sting — rădăci ină — subarbore 
drept) sostordine — SDR (sub- 


arbore sting — subarbore drept 
idăcină). Deoarece subar- 
borele sting şi drept sint, la 
rindul lor, se observă aplica- 
rea recursivă a regulilor de 
parcurgere. În cazul în care а, 
binar este parcurs complet, lis- 
lind informaţia asociată nodu- 
rilor, se obţin, pentru ac elași а. 
binar, trei siruri numite: реп- 
tru RSD — forma pret altă, 
pentru SRD — formă infixată, 
pentru SDR — formă postfix \- 
tá. — A. binar de cáutare (engl.: 
binary search tree), a. binar care 
pentru orice nod nete rminal i, 
căruia ii este asociată info: mapa \ 
cu cheia aj, satisface condițiile 
dacă aj este cheia unui nod din 
subarborele drept dominat de i 


e 


, 


atunci aj ¢ aj; dacă aj este cheia 


ARBORE 


Fig. A.9. Arbore binar de căutare, 
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unui nod din suba borele sling 
dominat de atunci ауа]. 
Cheia informaţiei asociate unui 


nod este unică în arbore si, prin 
conventie, este reprezentată prin- 
trun într Un a. binar de 
cħutare este reprezentat in fig. 
1.9. Nurašrul mediu de căutări 
eloctuale pentru a găsi o cheie 
oxislonlă într-un asemenea а. 
formal prin sosirea aleatoare 
a n chei este: Се 2- In(n). 
Operaţiile executate frecvent a- 
supra unui а. binar de căutare 
sini: ci iutarea, і nserarea si elimi- 
narea unei chei. (EG). — Å. 
de derivare (engl.: parse tree), 
reprezentare grafică a derivări- 
lor în gramaticile independente 
de context. Este un а. cu noduri 
etichetate avînd ca etichete sim- 


boluri terminale si neterminale 
ale gramaticii. Nodurile etiche- 
lale cu simboluri terminale sint 
totdeauna noduri-frunză. Fie 
G= < №, T, P, 520 — grama- 
tică independentă de context. Un 


a. clichetat tn condițiile de mai 
te un а. de derivare al 
gramaticii dacă îndeplinește ur- 
măloarele propriet táli: nodul- 
rădăcină are eticheta S; dacă 
un nod n cu etichela A are ca 
descendenţi direcţi nodurile ny 
Pa, 4 np vind etichetele res- 
pecivo Ap Аф £5 Ak atunci 
4— 1.4... Va este 0 produc tie 
din P. Astiel, frontiera unui а. 


de derivare este o formă propo- 


SUS е; 


3 — Dicţionar de informatică 


zionalá a lui C. Se demon- 
sireazá cá oricărei derivări în- 
tr-o gramalicá independentă de 
context îi corespunde un а. de 
derivare si unui a, de deris 
cel putin o derivare in grama 
respectivă. Dacă într-o grama- 
tica independentă de contest 
există cel puţin o formă propo- 
zițională care este frontieră а 
doi а. de derivare distincti, gra 
matica se numeşte ambiguă. 1n 
gramaticile neambigue a. de 
derivare înglobează într-o sin- 
gură reprezentare toate derivă- 
ile posibile pentru forma propo- 
sition alá care îi este frontieri. 
De exemplu, fie gramatica G, — 
< { Е, T, Р}, {а, +, E (,) 
Py E > unde Р; este: 


>» E+ Т 
E T 


Р ~ a. 
Fie propoziţia a*(a + а). Ad. 
corespunzător este reprezentat 
în fie. 4.10. Sau, alt Fig ar 
fie gramatica Ga = < {I}, (5^ 
if, then, else), Pa, 1 > unde P. 
este: 

Is if b then I else I 

1 — if b then 1 

1— i 


{ 


( 
à С) 
{ ti 
4 
7, 
jt- 
lin 
ar. 
| 
і dul 
at de noi 


1! 
air 
1 

т 
UT 
її 


iind prefe 


fec 
эц] rDOIl GO- 
i în \ 
al ina ] 
Valori, 
(Si ) 


Р | 
04 loc. (п 
i u Zau in 
ire a infe tl- 
{ 
izarea tabeli 


ul tran 


ARGUMENT 


afică descendenţii direcţi 
ai unui nod sint ordonali liniar 
le la stir spre dreapta. Din 
punctul de ver lere al echivalen- 
{ei a doi a. este de mare impor- 
tanță caracterul ordonat sau 
neordonat al celor doi a.; astfel 
а. reprezentați in fig. 4.15 sint 
hiv dona 


ralenti dacă sint ne 


2 (3)3 4312 Ө, 3 


Fig. A.15. Echivalenta arborilor. 


Acest lucru nu mai « valabil 
dacă a, sint ordonati. (С.С, J. 


argument (engl.: argument), pa- 
rametru. 


arhiteetura caleulatorului (engl.: 
computer architecture), arhi- 
tectura sistemului de calculi. 


nrhitectura sistemului de ealeul 
(engl.: computer system archi- 
, integrarea unilăţilor 
vaci oala (unităţi aritmetice 
module de memorie internă, 
echipamente periferice etc.) in- 
ada subsistem Паг deut -- 
pentru care se realizeazá un 
subsistem soflware — în vedere: 
obținerii unui sistem de cak al 
i ind cerințe impuse de 
si performanţe. Sin.: arhi 
tectura calculatorului. Posibilită- 
tile de obține re a unor perfor- 
mantle superioare prin а.8. de c. 
pot fi puse în evidență prin: 
modul de efectuare a operali- 
ilor de intrare/iesire, organiza- 
rea fomnia si modul de des- 
füsurare a prelucrării, In privin- 
{а поене Шол de intrare/ieșire, 
particularitátile de arhitecturá 
constau in utilizarea canalelor 
care asigură transferul infor- 


, 


COS 


maţiei între echipamentele peri- 


36 
ferice si memorie, cu 
prelucrarea ce se în 


unitatea centrală. la 
organizarea memoriei, obținerea 
unor performanțe superioare 
poate fi m: ierializatá prin 
sarea întrețesută а me noriei i 
terne si prin realizarea unei ierar- 
hii de dist sozitive de memorie 

dispuse pe două sau mai multe 
nivele. În cazul adresárii între- 


tesute adresele succesive se re- 
ford la module succesive ale 


memoriei interne. În acest fel 
accesul la module diferite poate 
avea loc practic simulta 
| viteza de transfer a 

memoriei să crească de pi nă la 
n ori (n fiind numărul moy lulelo 
fată de cea a unui modul To 
tusi, programele nu generea 
întotdeauna adrese care se 
ferá la module diferite, si se 
poale solicita același modul ime- 
diat după ce a fost iniţiat un 
ciclu la acesta, ceea ce va face 
ca viteza efectivă să nu crease: 
de n ori. Întrucît costul dis- 
pozitivelor de memorie e in- 
s proporţional cu timpul de 
acces al acestora, se poate ob- 
ține un raport cost/performanle 
optim prin organizarea ierar- 
hică a memoriei. Dacă pe primul 
se siluează memoria r 

pidă, dar scumpă, avînd o c: 
pacitate egală cu minimul ne- 
cesar, si pe celelalte se dispun 
dispozitiv lente, dar cu o 
capacitate mult mai mare și 
cost redus, se obține un sistem 
care oferă utilizatorului o me- 
morie de mare capacitate, avind 
costul apropiat de cel al dispo- 
zitivului de pe ultimul nivel si 
timpul de acces practic egal cu al 
celui de pe primul nivel. În ceca 
ce privește prelucrarea, obţinerea 
unei viteze de calcul superioare, 
prin intermediul arhitecturii, se 


realizează prin citirea anticipa- 


n 


ceea 


ce face í 


> 


ți a instrucţiunilor Și execuţia 
imultana a multor instruc- 
(iuni în cadrul aceleeaşi unități 
entrale, sau prin utilizarea a 
două sau mai multe procesoare 
nnitati centrale) func nind in 
paralel, realizind азе) sisteme 
de calcul eu multiprelucrare, in 


primul caz 


se poate utiliza fie o 
sIructură de tip conductă, în 


cadrul căreia execuţia instruc- 
tiunilor are loc în faze diferite, 
(ind posibilă inițierea execu 
(101 unei alle instrucțiuni după 
Lorminarea primei faze din exe- 
оппа anslrucţiunil prece 


netionali te (unitate 
rilmelicá în virgulă fixá, uni- 
pentru funcţii logice, unita- 
e pentru adunare şi scădere 
in virgulă mobilă etc.) care func- 
imultan fac posi 
execuţia în par: alel a instruc- 
liunilor care se referă la unități 
'unctionale diferite. Pentru rea- 
a multipreluerării se ро! 
'esoare care efectu- 


tale 


utiliza pre 
azá în paralel lucrări diferite 
{п ni independente aie 
lucrări, (P.D.). 
metică în virevlă fixă (engl.: 
M t arithmetic}, mod de 
ctuare a operațiilor aritme- 
(се, cu numere reprezentate in 
virgulă fixă, într-un sistem de 
calcul numeric. Operatiile arit- 
metice au loe în sistemul de 
numerație binar, numerele fi- 
ind reprezentate, de obicei, în 


cod complementar, ceea ce 


a scăderii prin 


permite efectuare 
adunarea complementului. Оре- 


габа de adunare are ca rezultat 


[M1 lor doi ope- 
ranzi. Scăderea se efectuează 
adunind la de: 


mentul SCA? 


ăzut comple- 


nind са numerele care consti- 


ARITMETICA 


VIRGULA MOBILA 


tuie operanzii 
cuvint de n 
adun 51 V 

‚ lungimea unui cuvint. Sin- 
gura problemă care poale apar 
la operaţiile de adunare și 
dere este datorată posibili 
de a obţine un rezultat mai mare 
decît valoarea maximă ce poale 
fi reprezentată de un cuvint, 
În acest caz sespune că s-a 
lus depășirea în virgulă fi- 


irea capacităţii 


upă cite un 
rezultatele 


denăşirii, al cire! efecl 

in- 

( LA 
m care emile o cerere 


de intrerupere а gramului, 
Prin efectuarea înmulţiri 
se obține un rezultat avind lun 
cimea de 2n-l biţi, care ocupă 
două po | i 
se utilizează Î tinuare nu- 
primul cuvint а! rezultalu- 
lui rlea cea mai semnifica- 
livî a acestuia), care poale fi 
rotunj ită pentru micșorarea ero- 


rii ( nu 
p Игоа 
а i un 
re оа de 
n і Îm- 
pi roro 
la ga ormin 

producerea depăşi iner 


unui rezultat incorect. (P.D.). 


nlá mo 


aritmetica іп 


nel: [ioaling-point arithm 
lic), mod de efectuare a opera- 
tilor aritmetice într-un sis 


de calcul, pentru numere binare 


reprezentate în virgulă mobili. 
În general, mantisa este repre- 
tată în cod complementar, 


П 


ilă utilizarea aritme- 


сша fixă pe: 
rațiile cu numere те] 
în virgulă mobilă. Pi 
raliilor de 


scădere se face initial alinierea 


" : 
fix 1 ireDi C Ti 
tatului cea mare 

eranz 
La arg > in 
| 
{ 1T ELI 1 
1 scăz 
ei | 8668; 
і ea & 
art { 1 
g cu un 
r Pa 
15 1 
І а 10 I 
| 
Їр 1 fácind 
caracter ( rd | 
| 
n 1tO1 1 un 
{ tat Ї ( noi 
I 1 et э 1 


etice inir-u 


numeric 


lucrarea informa 


°з 
сат ca mu 11 rezen- 
{ ( u p r sau mal 
( t ar tru elec- 
{ operat aritmetice. 


" in 
Jd, 11 


ia calculator 
a calculel 


JL fi герт 


numărului, 
ental 


oritat 


expli- 
calcu- 


considerá pk 
upá bitul de semn. D 
á numerele rep 


tfel sint 


subui 


operaţiile cu 
Ele pot fi pri- 


unitare 


numere inf 


vite ca numere reale + 
dacă le con 
prin 2-1, u 


bitilor dintr-un cuvint, ceea ce 
hi ; 


echivalea ü virgu- 
lei imediat după semn, 
Раса N este ип număr repre- 
7 ıt în virgulă fixă, valoarea 
cestula у і ire 
— 1 ае —1 e- 


‚п 

голада f reulă mobi pot fi 

I t I are { l etl 
iu d \ Ca ioare 

4 lată de relația N И 
qE, und e val bazei 

(sa ul єз 9 ап 4 

M ( ] nui 1 r 
bunilar numit mantisă, iar 


ponent. În cazul 
în virgulă mobi- 
lă bitul din extrema stingă a 
1 


uvintului тер 


(S) numărului, iar ceilalţi ca- 
| 
| 


eristica (C) — constituind 


trebuie sè 


sáu. În aces 


fel, exponentii 


ntate 


Numărul 


mobilă 


nificativá a 


eate 


virgulă mobilă poate fi 


insă între 472 si 


Deo: 


timpul d 


mic de 


staurează 


iblare. А. repre- 
implu proces de 
translatare, in general, o linie 
din programul sursă ti 
respunzind unei singure instruc- 
țiuni în cod m: (С.С. ). 
asamblor (engl.: assembler), pro- 
gram de conversie in cod ma- 
şină a programelor specificate 
în limbaj de asamblare. in 
afară de înlocuirea instructiu- 
nilor simbolice ale programului 
sursă prin cod mașină, a, asigură 
şi prelucrarea adreselor simbo- 
lice, astfel incîl fiecare adresă 
simbolică este înlocuită prin 
adresa relativă sau absolută 
corespunzătoare. (C.G.). 
ASCII, cod ASCII. 

üser[iune (engl 
таһе, enun 
sustine cá est 


'adus co- 


asincron (enel.: 


caracteristică a unui fenomen, 
relativá la evoluţia sa in limp 
față de un altul; fenomenul este 
а., dacă schimbările survenite 
in desfășurarea sa se produc la 


momente de timp care nu sint 
legate in nici un fel de (fárà nici 
cu) cele la care se 
produc modificări in desfüsu- 
rarea altui fenomen. (7.P.). 
așteptare (engl.: waiting), stare 
in care se aflá un eveniment, 
echipament sau program, dupá 
ce solicită efectuarea un 
ralii, ріпа la începerea activi- 
tálii cerute. (T.P.). 
atom (engl.: atom), informal 
indivizibilá din punctul de ve« 
al unui proces d: 
ste preluată 
;, unde a. sim 
indivizibile 


atei hat 
atribute 


о legătură 


1 


п оре- 


> pr lucrare. 


)0- 


obiecte In 


тога li se pot aso 


4b 


între care se pot stabili relații, 
(C.G.). 

atribuire (engl: аѕѕірпетепі), 
operaie existentă in toate lim- 
bajele de programare prin care 
se realizează schimbarea vaiorii 
unei variabile. Noua valoare 
rezultă de obicei din cale 
unei expresii, азе! încîl te 
operația de a. se disting doi 
operanzi: variabila, numită si 
parte stînga, şi expresia, nv- 
mită si parte dreapta. Nova 
valoare a variabilei cste fie va- 
loarea expresiei, fie rezultă din 
asta prin conversie de lip 
la tipul părţii stingi atunci cînd 
cele două părţi au tipuri dife- 
rite. Exemple de а. în diferite 
limbaje sint date п jos: 


iul 
uw 


асе 


FORTEAN : A 
ALGOL 
COBOL : COMPUTE A = 
= В + С 
atribut (е 
formatie eşle o cale 
tică, Toate а. unei 
ntactice formează inlorma- 
tia semantică asociată calego- 
rici, determinindu-i „înţelesul“. 
De ex., unei variabile i se poale 
asocia ca а, „tipul“, avind ca 
valori: real, întreg, boole: 
Unei proceduri i se poale aso- 
cia ca а. „codul“, aviud ca valori 
aleoritmi. Unui tablou i se 
poate asocia ca а, „dimensiu- 
nile“ etc. A. sînt asociate unui 
nume de obicei prin declarații, 
dar pol rezulta și din conte 
Momentul la care se face această 
asociere între o categorie sin- 
tactică si un a. al sáu se numește 
momentul iegării. Noţiunea de 
a. are о importanță deosebită 
pentru compilatoare. În cadrul 
traducerii unui program se re: 


li i 


к 
> 
I 
| 
ies] 
c. 
— 
3 
! 
4- 
t2 


l: attribute), in- 


ce i 


n ete 
п CLU, 


7 


ă о evidenţă a a. tuturor 


11 


construcțiilor sintactice anal 
мо, valorile a. unei asemenea 
onstructii  completind struc- 
lura ci si influentind astfel inter- 
tarea și traducerea progra- 
ului. O noțiune strins legată 
noliunea de a. este tabela de 
imboluri în care compilatorul 
olecteazá a. tuturor variabile- 
lor din program. — A. moștenit 
(ongl.: inherited attribute), a. 
sociat unei categorii sintac- 
lice de către contextul în care 
| apărut în program categoria 
respectivă (— gramatică de alri- 
bute). — A. sintetizat lengl.: 
synthetized attribute), a. aso- 
ciat unei categorii sintactice de 
către propriile ei componente (— 
gramatică de atribute). (L.S.). 


automat (engl.: automaton), mo- 
del matematic abstract, ulilizat 
frecvent pentru studiul echipa- 
mentelor si proceselor de pre- 
lucrare a informaliei numerice. 
^. poate fi definit prin cvin- 
tuplul: M=U, S, Z, 5, A) unde: 
I este multimea simbolurilor 
de intrare (numitá si alfabet de 
intrare); S este mulțimea stă- 
rilor; Z este mulţimea iesirilor; 
3:Ixs5—= S este funcţia de 
tranziţie (definită numai pen- 
tru automatele deterministe); 
1:1 x S- Z este funcţia de 
iesire; А. realizează о transfor- 
mare de intrare-iesire prin par- 
curgerea stărilor din mulțimea 
S, în funcţie de succesiunea sim- 
holurilor de intrare. Dacă func- 
lia 8 este bine definită, pentru 


fiecare pereche de elemente apar- 
tinind mulțimilor Z si ıS, re- 
;ultà un element unic din sS. 
{п acest caz, M se 


t. Dacă S/t) re- 


ü* deti „mini 


AUTOMAT 


prezintă starea curentă a lui 
M si 1 (t) simbolul de intrare 
aplicat, atunci starea următoa- 
ге +5” (24-1) (starea la momentul 
urmălor sau stare: 


în care se 


face tranziţia) dală de rela- 


Sit + 1) = S0, S(r), unde 
; S(0, S(t--1) e S. 
Dacă funcţiile 3 si X sint bine 
definite, dar sint 

mai cu anumite probabilitáli, 
M se numeşte a. stoc i 
(probabilistic). Dacă 1, S, 
sint multimi finite, nevide M 
este numit a. finit. Dacă a. finit 
este determinist se numes 
de tip Mealey. Dacă а. finit 
determinist si, pentru M, 
ctia de sire depin: 
mai de starea acest 
1:5—Z, M se numeste a, 
de tip Moore. — A. celular 
igl.: cellular automaton), re- 


а. 


de celule identice interconec- 
tale, fiecare celulá fiind un a. 
diferite ver- 


siuni ale е. celulare după cum: 


interconectare 


„are celulă аге ce 


Je vecine de același tip) sau neu- 


niforme, celulele sint determi- 
niste sau nedeterministe, colu- 
lele sint a. de tip Mealey sau 
Moore etc. i 


A. celulare cons! 


tru: calculatoarele parali 
lizarea de а. compl xe cu ajuto- 
rul unor а, simple si studiul 
proceselor ] iologice. — А. nede- 
terminist (engl.: ini 
tic automaton), 


pentru 


care starca următoare nu este 


AUTOMATIZAI 


ime 
dintre acestea 


irmătos 


tehni ce a unor oper A 
si intelectuale anterior execu- 


iceasía presupune 
затепіе de 


tate de om. 
utilizarea 
colectare, 
lor eventual, de 
ipra proceselor ce urmează 
fi automatizate, in conjunc- 
cu terminale interactive, 
inii ds transn isie, ‚ес ipamente 
le infra sire me d 
programe дост. Calenlatoa- 
rele sint in prezent ulilizate 
in special pentru а. indus 
(cir 4095 din calculatoarele 
instalate) şi a operaţiilor finan- 
iare (circa 20%), un procent 
fiind folosit pentru a. 
(T.P.). 
antomatizarea pr ( 
; autom: ation), utiliza 
cülatoarelor pentru 
automată a tuturor 


1 10 ara 7. 
procesului de proiectare. (Р, 


ție 
i 


e 


mai mic 


121.: data bank), 
ată în 
ului de 
căutare 
d atelor sau a rela- 
estea, independent 
aplic atie. St i 
a d 
rsonalului une 
onstituie un exempli 
d. (C.G.). 

bandă magnetică (e 
netic tape), bandă din mate 
pla c cu lățimea standard de 
0,5 inch, aco yperit cu o substa 


magnet 


a1 
ai 


lizatá ca memorie 
auxiliará tn sistemele de calcul. 
inregistrarea informației 
poate face pe 7 sau 9 piste, dens 
tatea înregistrării f 1 
re 800 si 6125 bil | 
lele de înregistrare s 
pe variaţia fazei — P 
la inițialele termenul: 
engleză phase encoding 
amplitudinii unui nnal e 
trie aplicat КТ 
variația li 
face cu 
— (in Ib. put р \ 
zero) вап fà queste. la zero 


pistă de 
sincroniz 


отог: aro 


Yes este de or 


roducerea datelor 
le de calcul sau obt 
ı execuţiei unui progr 
terele — 
sub forma unor 


numite », numărul m: 
de perforajii corespunzătoare 
unui caracter fiind de cinci, 
pină la opt. La acestea se adau- 
gă o pertoraţie de diametru mai 
nie, numită perfor atie de sin- 
onizare, utilizată pentru lo- 
lizarea unui cara 

dă, la citir 
ral, codul ү 


fig 


tan- 


мог este 


dard, corespunzá nnuia din 

rile utilizat iru trans- 

informaţi SO, ASCII 
BCDIC. J. 


sincronizare 
i 


| o оо 3 
oo о o | 
lo оо о o | 
| о оо | 
Y co » piste 
000009020 
о © ` © 
20 o 
rata 3 


BANDA DE PILOT 


bandă pilot (on; comma 
tape), bandă perforatà închisă 
cir шага, utilizată la anumite 


tipuri b imprimant pentru spe- 
citicarea spalierii pe verticală 
a ci acterelor tipărite şi 


cronizarea imprimării pe pag 
nile prefixate de hîrtie. (Т.Р.). 


bandotecar (engl: tape libra- 
rian) persoană care lucrea 
într-o unitate de informatica 
administreazá bandoleca aces 
teia. El se ocupă de evidenţa 
si întreţinerea volumelor, de disc 
sau bandă magnetică. 

denta utilizatorilor у 
respective, a conţinutului : 
tora, a perioadei in care sint 
utilizate, precum şi a unor date 
de ansamblu asupra întregii 
bandoteci. Poate, în același timp, 
să păstreze pachete de cartele 
sau role de bandă | rată, 
microfişe sau alte cal ii de 
documentaţie ale unităţii 


informatică. (P.P.). 


bandotecă (engl: tape Ны тагу), 
depozit de benzi mag 
eventual alti suporţi mag 
pe care sint me morale date si 
progvame, care necesită o pre- 
lucrare repetată in timp. В. 
veanizează de regulă într-o 
anexă a sălii caleulato- 
vului, astfel încît, timpul de sto- 
care şi repăsire a suportilor ne- 
cesari în cursul execuţiei lucrá- 
rilor pe calculator să fie minim. 


Sin.: magnetotecă. (1.Т.). 
BASIC (B eginner" s All-purpose 


Symbolic ion Code), lim- 
hi prog > proc edural, 
de nivel înalt, destinat unui do- 
meniu larg de aplicaţii. BASIC 
este usor de învățat, implemen- 
lat si utilizat, fiind destinat, in 
special, folosirii în regim con- 
versafional. Multe din termina- 
lote inteligente actuale sint echi- 


se o 


încă 
inci] 


n 


reloare de BA- 


pate eu inte р 
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SIC. Un program constă într-o 
succesiune de instrucţiuni eli- 
chetate (atribuiri, salturi con- 
ditionate și necondiționate, co- 
menzi de cilire a datelor, co- 
menzi de lipárire a rezultatelor 
eic.) cu structură simplă, care 
facilitează modificarea exten- 
sivă a programului î în regim con- 
versational. Exemplul dat mai 
jos re poni. un progr: am BA- 
== 


ол 


б ( E 
10 PRINT’ SUMA 
11 END 

Alături de limbajul de progra: 
mare APL, BASIC este cel mai 
utilizat limbaj de programare 
interactivá. (C.G.). 

haud (епо1.: baud), unitate de 
măsură a vitezei de semnalare 
pe liniile de transmisie; viteza 
de semnalare pe linia de trans- 
misie este egală cu un baud, 
dacă starea liniei se schimbă o 
singură dată pe secundă. (— 
viteza de transmisie a datelor 


pe linie). (T.P.) 


baza sistemului de numerație 
(engl.: radix), numărul simbo- 
lurilor distincte folosite pentru 
reprezentarea cifrelor unui 
tem de numerație. Des folosit 
rădăcină. (P.D.). 


bazá de date (engl.: data base), 
mulţime centralizată de date. 
organizată în scopul oplimiz 
prelucrării acestora, în contextul 
unui set dat de aplicaţii. De 
exemplu, apli caţiile cu c aracter 
grafic utilizeazá b. de d. pentru 
stocarea organizată a informati- 
ilor ce r pre: zintă atit obiectele 


prel 


lucrate, din pun cl Gt 


ıl proprietăților numerice si 

fice ale acestora, cit şi în ceea 
| relaţiile, stabilite 
dinamic, între obiecte. În al 
area unui timp re 
di ссоѕ la date, b.de d. t 
i paranteze integritatea, securi- 
lalea si independenţa datelor. 
Inlezritatea datelor se reali- 
оаа prin protecţia acestora 
fală de funcţionarea defectuoasă 
a echipamentelor si a progra! 
lor din sistemul de calcul 
rilatea datelor este 
prin interzicerea accesului neau- 
lorizat la date. Independenţa 
datelor Dresupuno un mod de 
orgi inizi we a acestora, iacit mo- 
difi in b. de d. sá nu impuná 
modificări in р amele de 
aplicaţie ce le utilizează. Struc- 
tura şi conţinutul unei b. de d. 
te prec izat prin specificarea: 
articolelor, agregatelor de dale, 
înregistrărilor, seturilor de date, 
zonelor, schemelor și subsche- 
melor de organizare a b. de d. 
Articolul este unitatea identi- 
l'icabilá elementară si, deci, in- 
d de informatie sto- 
satî într-o b. de d. Un articol 
particular constituie, în ultimă 
instanță, reprezentarea unei va- 
lori. regatul de date este o 
nios identiticabilă de ш ticole 
grupate într-o inregistr: Ex 
iă două tipuri principale de 
agregate de date: vectori gi gru- 
puri repetitive. Un vector este 
o multime ordonatá de articole 
cu proprietăţi identice. Un grup 
repetitiv este o mulțime de arti- 
сй, ce apare de mai multe ori 
in cadrul unei inregistrári parli- 
с uas. in trarea este o mul- 
lime identificabilá formată din 
unul sau mai multe articole sau 
agregate de date. Setul este o 
mulţime identificabilá de tipuri 
de înregistrări. Fiecare tip de 
set trebuie să aibă asociată o 
inregistrare numită proprietar 


e 


1 


BAZĂ DE DATE 


si mai multe inreg j, numite 
membri. Zona este o subdivi- 
ziune identiticabilă a memoriei 
externe utilizată ca suport a 
b. de d. O zonă anumită poate 
stoca înregistrări particulare, 
seturi sau părţi din seturi de 
anumite tipuri. Schema unei 
b. de d. este o descriere completă 
a b. de d., incluzind identifica- 
torii si descrierile zonelor, setu- 
rilor, înregistrărilor, agregalo- 
lor de date si articole Лог particu- 
lare din b. de d. Subschema des- 
crie o portiune a b. de d., utili- 
zabilá de unul sau mai multe 
programe particulare. În plus, 
o subschemă reprezintă o inter- 
față între anumite programe de 
aplicaţie si b. de d., indicind co- 
respondenta intre modul de orga- 
nizare a datelor in programe si 
cel intern b. de d. Pe baza com- 
ponentelor menţionate, se poale 
da o definiţie mai precisă b. de 
l. О b. de d. reprezintă mulți- 
mea tuturor înregistrărilor, se- 
turilor si zonelor particulare 
aflate sub controlul unei anu- 
mite scheme. Această definiţie 
este preluatá din raportul COD- 
SYL-DBTG din aprilie 1971. 
E lementele unei b. de d. sint des- 
crise folosind limbaje de progra- 
mare speciale, cunoscute sub 
numele de limbaje de descriere 
a datelor. Prelucrarea datelor 
stocate într-o b. de d. se face sub 
controlul sistemului de gestiune 
ab.ded. (C.G.) — B. ded. 
distribuită (engl.: distributed 
data base), set de fisiere plasate 
în nodurile diferite ale unei re- 
tele într-un — sistem informatie 
distribuit; ele sint corelate lo- 
gic fie prin relatii functionale, 
fie prin aceea cá reprezintă copii 
ale unui același fişier amplasa 
în locuri diferite, în asa fel incit 
acestea constituie o colecţie uni- 
că de date. B. de d. poate re- 
zulta fie prin descompunerea 


геа ае по1 


primarea 


nat 


biblioteci sau 


nfinutului unuia 


rentiale, evaluarea funcţiei Be- 


obiect usureazá activila- 


BINAR 


rul de lucrări (constind din co- 
menzi adresate sistemului de 
operare, unităţi de program sur- 
să, module obiect, programe în 
format direct executabil) poate 
fi memorată ca element într-o 
b. sursă, Un astfel de element 
e numit, în documentaţia 
sistemelor de calcul FELIX, 
procedură catalogată. (F.M.). 


binar (enel: binary), referitor 
la o mulţime cu două elemente. 
Termenul este de multe ori aso- 
ciat numerelor (informației) 
reprezentate în sistemul de nu- 
тега{іе cu baza doi. (P.D.). 


bistabil (engl: bistable), ele- 
ment cu două stări stabile. Ter- 
menul este utilizat frecvent pen- 
iru a denumi — circuitul bascu- 
lant bistabil. ( T.P.). 


bit (engl.: bit). 1. Unitate de má- 
surá a informatiei in teoria sta- 
Listică a comunicatiei ; considerind 
douá evenimente cu pr obabilitáti 
egale de realizare, b. reprezintă 
informaţia obţinută asupra unui 
eveniment prin realizarea sa, 
sau incertitudinea asupra eve- 
nimentului înlăturată prin rea- 
lizarea sa. 2. Citră în sistemul 
de numerație binar. — В. de 
control (en; control bit), b. 
care ză un caracter 
in transmisia asincroná; b. c: 
precede caracterul se nun 
b. de start, iar cel care îl 1 
meazá b. de stop. — B. de pa- 
ritate (engl.: parity bit), b. adáu- 
eat la un cuvint binar pentru 
ve rificarea. coree titudinii trans- 
misiei sale de la sursă la desli- 
natie; valoarea sa se stabilește 
asttel încît suma ULB unitá- 
{Шог din cuvîntul respectiv plus 
b. de paritate sá fio un Hom іг 
раг вап impar, in functie de con- 
venlia adoptată. Uneori se uti- 
lizează termenul b. de verificare 
ca sinonim pentru b. de pari- 
tate. — B. cel mai puțin semni- 


RT АЦ 
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ficatio (engl.: least significant 


bit), b. aflat in pozitia extremă 
aptă a unui cuvint binar. 

Denumirea provine de la aso- 
cierea cuvintului cu un număr 
scris în sistemul binar, caz în 
care cifra din poz extremă 
dreaptă are ponderea (semnifi- 
catia) cea mai mică (2°) în sta- 
bilirea valorii numărului. — 
B. cel mai semnificativ (engl.: 

most significant bit), b. aflat in 
poziţia extremă stingă a unui 
cuvînt binar. (T.P.) 


bloc (engl.: block), grup de lo- 
catii de memorie destinate i 
magazinării ү 

temporare a informației prelu- 
crate în calculator. Ac imi- 
nistrarea spațiului disponibil d 
memorie pe bază de b. consti- 
tuie una din tehnicile utilizate 
pentru implementarea $i pre- 
lucrarea structurilor de date 
dinamice. În acest caz, cre 
unei date implică formar 
alocarea unui b., necesar memo- 
rării acestei ia. Distrugerea unei 
date imp! lick eliberarea b. ocu- 
pat. B. sint formate pe baza 
unui fond de locaţii de memorie 
libere, în timpul execuţiei, si 
pot fi de lungime fixă sau varia- 


bilă. (C.G.). — В. aritmetic 
(engl.: ГЕ ыба unit), unitate 
aritmetică. — В. de comandá 


(engl: command block), uni- 
tate de comandă. — B. de 
date (engl.:: data block), zonă 
a unui program care concen- 
treazá toate datele sau о sub- 
multime a lor, utilizate in pro- 
eram. Textual, b. de date s; sci- 
ficá atit identificatorii prin in- 
termediul cărora datele vor fi 
cunoscute in pro cit si 
proprietățile acesto 
b. de date este specifică progr‘ 
molor reentrante, destinate mai 
ales aplicațiilor în timp real, 
dar, poate fi impusă şi de lim- 


0 programare 
le exemplu BLOCK DATA în 
FORTRAN). 
гаг (ой: 


de înregis- 
record 219005, 


ша ушш 
ртс | 
b. de inregistrári poate i 
una sau mai multe inre; sgistrüri 


unui | fişier pe Bandi magneti 
b. : de inregistrári reprezintă in- 
conținută 
între două gap- -uri consec utis 
el poa te conţine mai ое їп- 


func tie de natura pe aria de 


BLOCARE 


ică de bază prin care se mărește 
capac itatea memoriei interne 
instalate într-un sistem de cal- 
cul. (P.D.). — B. de program 
(engl.: program block), zonă 
a unui program, ce introduce 
un nou nivel de nomenclatură 
pentru identificatorii utilizati. 
Aceasta se realizează asociind 
identificatorii cu entilățile lo- 
cale b. de program, folosind 
declarații el incit, ре 
parcursul execuţiei instruetiu- 
nilor, entitățile respective pol fi 
referite prin intermediul identi- 
ticatorilor asociaţi. După termi- 
narca execuţiei b. de program 
asociaţiile de forma identifica- 


informatie, 
poate fi cu See fixă sau 
£ їп cazul benzii 
magnetice га poate adopta o 


înregistrări 


| inre; strări cu lung 
UM I on zul dis i 
> blocurile vor fi de lun; - 
me fixi, ia Vo sec toare- 


procesul inve 

-se deblocare. E 
blocarea sint 
culator de 


к), subsistem 
moriei interne, prevăzut cu cir- 


cuite de comandă в! acces care-i 


Lor-enlitate, create Та intrarea 
in b. de program sint dis 2 
identificatorii recápátindu-si ve- 
chea semnificatie. intr-un pro- 
gram pot exista blocuri imbri- 
cate pînă la orice nivel, astfel 
incit definiţia dată trebuie gin- 
ditá recursiv, Conceptul a fost 
introdus odată cu apariția lim- 
bajului ALGOL 60 şi este foarte 
util pentru obţinerea unei struc- 
turi clare a programului, eon- 
ducind la economie de memorie. 
Pe parcursul execuţiei progra- 
mului, entităţile locale unui 
bloc sint, în general, create la 
intrarea în bloc, deci spaţiul de 
memorie corespunzător acestora 
trebuie alocat abia în acest mo- 
ment și eliberat la terminarea 


execuţiei blocului. (C.G.). 


blocarea (engl.: lockout), oprirea 
execuției unei sarcini, în aslep- 


ins urea utHlZ3;0rHoTr, asiste- 


nică necesară, 
intretiner 


] 


petiția рет 


Q 


арто 


а desci 
lement 


n 


peniru 


i 


memorie, 
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б 53 CALCULATOARE FELIX 
есы + . . . CS & 

4 е ale ul seminumerie (engl: se- functie aleorilmicá si proce- 

inumerical computation), pre- durû efectivă exislă o echiva- 


lu ucrarea datelor relative la clase  lenţă datorată faptului că pen- 
de obiecte matematice posedind tru orice func ție algoritmicü 
forme canonice stricte (funcţii există o proc edurá efectivă care 
raționale, serii de puteri, realizează valorile funcției, iar 
Laurent sau serii trigonometi . Orice procedură electivă repre- 
Operatiile efectuate sînt închise  zintă о relaţie funcţională 
relativ la domeniu, în sensul că  intrare-ieşire Ө әле у 
rezultalul trebuie să constituie unei funcţii aleoritmice. Astfel 


* 34 le r si ale ^ 1: ra eso 
CAD (Computer-Aided-D proprietățile Б и де, 5 i in obiect din aceeaşi clasă cu cel cele două noţiuni pot fi folosite 
ER i AR 6 А i o Si ; 
pre: we utilizată uneori pe operaţiilor definite peste p asupra căruia s-au efectuat. după împrejurări, interschimba- 
{гп a desemna proiectarea asis- dicate. (L.$.). (T.P.). 


bil. €. efectivá este o proprietale 
tată de calculator. (P.D.). calcul hibrid (engl.: hybrid сот definită intuitiv. Pentru a o 
gl.: hybrid 2 

cadru (engl.: frame). 1. Zonă pulation), efectuarea unor ope- | postulational (teza lui Turing 
trans versal din banda magne- ratii interdependente sim ulia ' și prelucrare numerică a unui {eza lui Church ен) diversa 
ra їп partea analogică $1 nu: ü oces, la nivel textual. Caleu- schi VO PU фа, 

нок ре со zy ); der я ги caleulator hibrid. , 1n lolo їп zeneral transfor mä- echivalente, cumar fi: a, efec- 
yh caractar (1—9 БШ, bun general а calcul cuprinde vile Nds SH торта x tivă în sens Turing, recursivi- 
tatea de in pu 5 cadi үг д ésantiona теа unor mărimi cc : euicate prin progra tatea etc. Caracterizàrile se fac 
se exprimá, uneor m 0 Bons 


> fac la nivelul valorilor obiec- E : : 
Patav : cars 29 orin intermediul unor obi ele 
inch, valorile uzuale fiind 200. tinue furnizate de calcul caril | telor procesului, ci la nivelul pri 1 ес 


calcul simbolio (engl.: symbo- cleriza riguros s-au impus 
lical computation), reprezentare 7 i AT 


H 


A pă dea : natematice — maşina Turing 
556, 800, 4 600, 6 200 cadre/ analogic, calculul numeric al reprezentării simbolice (textu- f Sua cdm Mos pc 
inch. $. Informaţia afişată pe  unoriuncţii folosind ас este eșan- ale) a acestor obiecte. Astfel oral sistemul Boat e a 
е N )0- insmiterea rez alta- {дсй obiec ' es eprezen- grids БӨКӨ 95V Ele: 
ecran pe durata deplasării spo-  tioane şi tre vds ice dacă obiectul Y este reprezen- menite să modeleze orice func- 
шш, din punctul inițial к telor in formă соп inuá ina] tat simbolic de formula sin ie algoritmică, respectiv orice 
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calcul analogie (en anaiog 


› ? KI sit — mașină Turing). Toate aceste 
analogic și numeric. (T.P.). lice, reprezentate de șiruri de (нш а е a 
© e ; obiecte sint echivalente, deoa- 
caraclere care, eventual, cores- rece clasele de functii deseris 
YN ce asele 8 P scrise 
pund unor formule. (C.G.). j 


computing), efectuarea — unor М 
operaţii matematice, continue, calcul numerie (engl.: numerica 


avînd drept scop, în general ^ computation), determinarea va- e de ele sint identice. Piná in pre- 
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sind calculatorul analogic. Prin- (7.Р.). rile sau a unei prozeduri 2o а ретше pA na Po еы o 
cipalul avantaj al с.а. Îl consti- бай Sarê putea fi executată, C. efec- maşină Turing sau о funcție 
tuie viteza foarte mare de calcul, еаіеш propozitional (engl. : pro- tivi, proprietate a unei funcţii torus n А о (Т). 
a soluţiei positional calculus), € 


jmeniu 
respectiv de obţine 5 ) d 
căutate, de zavantajele fiind le- al logicii matematice ce stuc 1 
gate dh precizia relativ dusă proprietăţile propoziţiilor logice 
Y H 


de a i se putea determina in 
limp finit valorile sau a unei 
proceduri de a putea fi execu- 


caleulateare FELIX, ansamblu 
de echipamente de calcul de pro- 


şi modalităţile complicate de gi ale opera ţii or депи d lată într-un număr finit de pași. ia ычу елен Ж i сын 
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predicate calculus) omenit SM HS 
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CALCULATOR 


Codul 
instructiunii 


Codul Adresă 
instructiuni | operand 1 


Adresă 
operand 1 


o) 


Adresă 
operand 2 


Adresă 
rezultat 


Codul 
instrucţiunii 


Fig. C.2 Formatele instrucțiunilor cu 


Adresă operand şi 
adresă rezultat 


Adresă 
operand 2 | 


două, trei şi patru 


adrese. 


respecliv, adresa instrucţiunii 
următoare, Acest, mod de adre- 
sare, utilizat la e. din primele 
generaţii, nu este practic, deoa- 
гесе instrucțiunile ocupă mai 
multe cuvinte, ceea ce conduce 
la utilizarea nerationalá a me- 
moriei interne si la creşterea 
duratei de execuţie a instruc- 
tiunilor. Deoarece instrucțiuni- 
le sint, în general, executate 
secvențial, adresa instrucţiunii 
următoare poate fi determinată 
prin incrementarea numărăto- 
rului de instrucţiuni, fiind posi- 
bilă, astfel, utilizara unorinstruc- 
liuni cu trei adrese (fig. 0.2.0). 
În cazul în care rezultatul obti- 
nut în urma executării unei in- 
strucțiuni se depune la adresa 
unui operand, este posibil ca 
instrucţiunea să specifice nu- 
mai două adrese (fig. С.2.с.). 
Acest format al instrucțiunilor, 
in prezent cel mai ráspindit, 
igurá reprezentarea compacti i 
a acestora si permite scrierea 
de programe avînd un număr 
de instrucţiuni comparabil cu 
cel obținut dacă s-ar utilize 
mai multe adrese. — C. cu o 
singură adresă (engl: single 
address computer) е. a cărui 
unitate centrală este caracteri- 
zată prin instrucțiuni ce pot 
adresa un singur operand şi 


€ m formatul prezentat in 
fi Acest mod de alcătuire 
a i ооа! Пор este specific 
e. а cáror unitate cent гаја аге 
un singur acumulator. Pentru 
instructiunile ce necesită doi 
operanzi, adresa primului ope- 
rand este implicită, acesta aflin- 
du-se întotdeauna în acumulator, 
unde, de asemenea, se depune 
şi rezultatul obţinut. Instrucţi- 


Codul 
instrucţiunii 


Adresă operand 


Fig. C.3. Formatul instruc- 


tiunilor cu o adresă, 


unile cu o singură adres 
eficiente din punctul de vedere 
al lungimii cuvîntului e. To- 
tuși, un program scris cu instruc- 
tiuni avind” o singură adresă va 
conține mai multe instrucţiuni 
decit în cazul cînd se folosesc 
instrucțiuni cu două sau mai 
multe adrese. Instrucţiunile cu 
o singurá adresá sint larg utili- 
zate in minjcaleulatoarela a 
căror unitate centrală conţine 
un singur acumulator. Astfel 
de minicalculatoare au fost rea- 
lizate în perioada cînd costul 
circuitelor logice ега ridicat, 
în comparaţie cu cel actual, apt 
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pentru care era utili 
măr restrins de registre. — 
C. de birou (engl: desk-top 
computer). 1. Echipament de 


un ni- 


calcul electromecanic sau elec- 
tronic, folosit pentru efectuarea 
operaţiilor aritmetice elemen- 
tare şi a unui set de funcţii de 


tipul: extragere de radical, ridi- 
care la putere, logaritm etc., 

pe care utilizatorul le iniţiază 
cu аон uno tastaturi. Aceas- 
{а este prevăzută cu taste pen- 
tru comanda modului de lucru 
și cu taste numerice ce permit 
introducerea citrelor operanzi- 
lor. Rezultatele sînt furnizate 
cu ajutorul unei imprimante 
sau al unui dispozitiv de afi- 
sare simplu. 2. ©. numeric com- 
pact, realizat la un cost redus, 
care permite interacţiunea sim- 
plă cu utilizatorul. Este simplu 
de programat și utilizat şi per- 
git rezolvarea unor probleme 
ce solicită calcule complexe, 
dar care presupun memorarea 
unui număr moderat de date. 
Preţul de cost redus se obţine 
folosind o unitate centrală sim- 
plă, de viteză mică, dar sufi- 
cientă pentru ca răspunsul la ma- 
joritatea operaţiilor iniţiate de 


utilizator să-i de a, acestuia, sen- 
zalia că se obţine instantaneu. 
Memoria internă este de capa- 


citate și viteză mică, iar ca me- 
morie externă se utilizează uni- 
Lili de cartele magnetice, de 
caselă magnetică sau de mini- 
bandă magnetic à. Interac tiunea 
dintre e, de birou si utilizator 
are loc prin intermediul unei 
tastaturi $i al unui dispozitiv 
de afişare. Tastatura permite 
utilizatorului introducerea co- 
menzilor ce stabilesc modul de 
lucru al €e, a programelor ce 
urmează a fi puse la punct in 
egim conversalional si a date- 
e corespunzătoare. Dispozili- 
vul de afișare, care poate fi al- 


CALCULATOR 


fanumeric sau grafic, este reali- 
zat, de obicei, cu ajutorul unui 
tub catodic şi afişează rezulta- 
tele calculelor si informalia in- 
trodusă de utilizator. Pentru 
ca utilizatorul să aibă o copie 
permanentă a rezultatelor sau 
a programelor introduse, se pro- 
vede posibilitate à conectării 
unei unităţi de copiere a imagi- 
nii afisate, a unei imprimante 

sau a unui înregistrator grafic. 
Programare а unor astfel de е. 
se face fie într-un limbaj simplu, 
accesibil oricărui utilizator, fie 
într-un limbaj evoluat, BASIC, 
APL ete., in care caz pot fi 
prevăzute taste speciale care re- 
prezintă instrucțiuni ale limba- 
jului. Sint utilizate pentru cal- 
сше tehnico-stiintilice, pentru 
proiectare si in aplicaţii cu carac- 
{ег economie. — C. de buzunar 
(engl.: calculator), e. electronic 
numeric,  avind dimensiuni 
comparabile cu cele ale unui 
pachet de ţigări. Sînt realizate 
cu circuite integrate pe scară 
largă care permit obtinerea 
dimensiunilor mici si a unui 
consum redus de energie, ceca 
ce face posibilă alimentarea 
de la baterii. Utilizatorul are 
la dispoziţie taste pentru intro- 
ducerea numerelor, taste pentru 
operatii aritmetice și funetii de 
tipul: ridicare la putere, radi- 
cal, funcţii trigonometrice etc. 
tezultatele sint prezentate, in 
general, pe un dispozitiv de afi- 
sare simplu, la unele tipuri exis- 
tind $i posibilitatea de a le 


tipári. In unele cazuri este posi- 
bilă programarea cu ajutorul 
unui limbaj elementar, progra- 
mul fiind introdus de la tasta- 
tură sau de pe o cartelă mag- 


neti — С. de proces len 
process control compuler), 

tem de calcul folosit pentru con- 
ducerea automată a prose selor 
lizice. Este in general, un e. 


pr 
in reteaua de 


acipal gi le pla- 
gir de 2 
area preluori 


prime esa 
ramele de aplic atii 
trece intr- un d 


alcul, 
cal ul 


itere de 
umit e. d 
leza: target 
‚аге nu oferă facilit? 
"elaborării де рг deis 7 
mului intre 
nte de calcul 
„un Langoni 


prog 


hybrid com- 
format din- 
gi un e. nu- 
ate medie, sau, 
minicalculator, 
interme: al 
ide. CRUSE 
douá б. se des- 


elecomunica- 


un mi 


hibride. Sec- 
permite ce 


i de infor 
tueazá pri 
succesiuni do instructiun 
nd un program care 

t „ele mê п{аге 
operanz zii fol i 
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Unitate de 
comandă 
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Unitate z 
aritmetica-logicà 


Unităţi de 


ieşire 


Fig. C.4. Schema de principiu a unui calculator 
numeric. 


fiecare locaţie poate fi memorat 
un vector binar de lungime fixa, 
care reprezintă unitatea adre- 
sabilă şi este numit, în general, 
cuvînt al memoriei. Memoria 
internă este o memorie rapidă, 
realizată cu circuite integrale 
pe scară largă sau cu inele de 
ferită. Unitatea arilmeticá — 
logică efectuează operaţii arit- 
melice şi logice cu operanzi obti- 
muli din memoria internă. Nu- 
mărul operaţiilor distincte: efec- 
iuate de unitatea aritmetică ȘI 
logică diferă de la un calculator 
la altul. Unitatea de comandă 
citește instrucţiunile din me- 
moria internă, le decodificá și 
furnizează semnalele de comandă 
necesare unităţilor funcţionale, 
pentru executarea instructiuni- 
lor. De obicei, unitatea de co- 
mandă şi unitatea aritmelică- 
logică sînt înglobate într-o uni- 
tale funcţională, numită unl- 
tate centrală (de prelucrare), 
in care, uncori, se considera. In- 
corporată $i memoria internă. 
Unitatea centrală este realizată 
cu circuite integrate. Intr it 
costui pe bit memorat (raportul 


dintre costul memoriei si capa- 
cilatea ei) este proporţional cu 
viteza de lucru a memoriei, 
pentru păstrarea unor cantități 
mari de informaţii se utilizează 
echipamente de memorie ex- 
terná, care au viteză si cost pe 
bit mai mici decit memoria 
internă, dar au capacitate mult 
mai mare. Informația aflată în 
memoria externă este adusă în 
memoria internă numai pe du- 
rat‘ prelucrării, rezultatele pu- 
tind fi apoi transferate tot in 
memoria externă, de unde pot fi 
folosite ca date ale unui alt 
program Sau transferate in ex- 
terior. În general, memoria €x- 
terná este implementată cu uni- 
{АН de dise magnetic si de bandă 

wnelicá. Unităţile de intrare 
asigurá conv sia informaţiei din- 
tr-o formă direct accesibilă omu- 
lui (numere scrise in sistemul 
zecimal, simboluri etc.) in for- 
ma acceplalà de е. in а 
scop, se ulilizeazà echipamente 
de lipul: cititor de cartele, cili- 
tor de bandă perforatá, cititor 
de documente etc. Unităţile de 
sire efectuează conversia In- 


"SL 
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verá (faţă de cele de intrare) 
pentru rezultatele furnizate. in 
icest scop, se ulilizează echipa- 
mente de tipul: imprimantă, per- 
orator de cartele, perforator 
de bandá etc, Unele echipamen- 
lo pot avea funcţii de unităţi 
de intrare și de ieşire. În această 
gorie pot fi incluse: termi- 
cu afisare, teleimprima- 
ele ete. Viteza de lucru, 
1 si modul de realizare al 
ilor funcţionale ce alcă- 
un €. depind de perfor- 
mantele acestuia si de domeniile 
de aplicaţie. Asttel, pentru e. de 
buzunar şi birou, care au cost 
redus, unitatea centralá are, in 
general, o structură foarte sim- 
| și viteză de lucru redusă, 
memoria internă este lentă si 
are capacitate mică, iar ca 
unităţi de intrare/ieșire se folo- 
sese, de obicei, o tastatură si, 
specliv, un dispozitiv de afi- 
sare compact. In plus, acestea 
pot funetiona ilautomat, une- 
le instrucţiuni (pentru adunare, 
scădere etc.) fiind executate la 
apăsarea unor taste, dupá intro- 
ducerea operanzilor de la tasta- 
tură. Pentru realizarea unei 
viteze de prelucrare ridicate si 
acoperirea unei arii largi de 
plic: se ulilizează unită 
funcţionale performante și se 
prevăd facilități de conectare 
a unui număr maro de echipa- 
mente periferice. De multe ori, 
termenul e. numeric este utilizat 
entru a desemna un sistem de 
cul numeric. — С. 
parallel computer). 1. €. 
numeric a cărui unitate centrală 
prelucrează simultan toti biții 
unui cuvint. 9, €. numeric care 
poate executa simultan sectiuni 
ndependente ale unci lucrări. 
numeric care poate executa 
sultan mai multe instrucţiuni 
urui pre 
dependenţa 


costu 


Tt 


t utilizînd in- 
elalivà a instruc- 


CALCULUL LAMBDA 


ținnilor, — C. principal (engl.: 
host (main) computer). 1. C. 
numeric care pe lingá preluera- 
rea obișnuită, necesară efectuá- 
rii unor lucrări, asigură gestiu- 
nea resurselor unui sistem de 
calcul alcătuit din mai multe e. 
și supravegherea funcţionării 
acestuia. 2, С, numeric care poa- 
le executa direct un program 
obiect seris pentru un alt e. — 
C. satelit (engl.: satellite com- 
puter). 1. €. frontal. 9. €. conec- 
lat într-un sistem de calcul la 
un е. mai performant si utilizat 
pentru execuția unor lucrări 
care nu solicilă toate resursele 
sistemului, mărind astfel efici- 


enja de utilizare (P.D.). — C. 
specializat (engl: special pur- 


pose computer), e. a cărui struc- 
tură sau realizare (implemen- 
tare) reflectă — particularitátilo 
unei clase de aplicaţii. Utilizarea 
unui e. specializat este eficientă 
numai în cadrul clasei de aplica- 
fii pentru care a fost proiectat 
(de ex.: conducerea proceselor 
cu ajutorul e., sistemele de 
comandă numerică, calculul 
transformatei Fourier si siste- 
mele *de comandă de la bordul 
aeronavelor sau vehiculelor spa- 
tiale). În prezent, datorită p 
greselor tehnologice inreeis 
se produc е, universale cu pei 
formante si fiabilitate ridicate, 
in condiţii de cost foarte avan- 
lajoase; aceasta permite utili- 
zarea e. universale si minicalcu- 
latoarelor in majoritatea aplica- 
lillor pentru care au existat e. 
specializate. — С. universal 
(engl.: general purpose compu- 
ter), e. numeric care poate fi 
programat să rezolve orice pro- 
blemă formulată printr-un algo- 
riim numeric. (P.D.). І 

calcului Lambda (engl.: Lambda 
Calculus), limbaj pentru de- 


scrierea functiilor algoritmice, 
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CANAL DE COMUNICATIE 


ciclu din secvența normală de 
funcționare, această melodă de 
transfer a datelor a primit nu- 
mele de furt de ciclu. Într-un 
sistem de calcul pot exista mai 
multe e. de a. la m. Fiecáruia îi 
este asociat un nivel de priori- 
tate, pe baza căruia se rezolvă 
conflictele ce apar la producerea 
unor cereri de acces la memorie 
simultane. (V.C.). 


canal de comunicaţie 
communication channel), 
tura stabilită între două noduri 
ale unei reţele de comunicaţie la 
ѕіапій, avînd ca suport, în 
general, liniile închiriate sau 
FERE instalate din cadrul unei 
rețele cu suprafată mare de răs- 
pindire (radio, telefonie, tele- 
grafie, telex). De obicei, semna- 
lele transmise prin e. de e. sint 
de tip analogie, fiind posibilá 
chiar realizarea mai multor ca- 
nale pe aceeasi linie prin — 
purtătoare distincte, cu lrecven- 
[е încadrate în lărgimea de ban- 
dà a liniei respec live. CEP.) 


canal de date (engl: data 
channel), legătură stabilită 
inire două subsisteme ale unui 
sistem de calcul în vederea co- 
municatiel locale, datele fiind 
transmise sub forma unor vec- 
lori binari pe un set de linii 
simultan. În funcţie de arhitec- 
tura sistemului de calcul, fic- 
care е. de d. poate fi constituit 
dintr-un set separat de linii — 
comunicaţie de lip radial între 
subsisteme, sau toate canalele 
pot împărți același set de linii 
— comunicaţie prin intermediul 
unei magistrale unice. ( T.P.) 
canal de intrare(iesire  (engl.: 
input/output channel), unitate a 
sistemului de calcul ce permite 
transferul datelor între echipa- 
mentele rice și memoria 
principală, fără intervenţia uni- 


perii 
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tátii centrale de prelucrare, ©. 
de i./i. permite ca operaţiile de 
intrare/iesire să se execute în 
paralel cu operaţiile de prelu- 
crare a datelor în unitatea cen- 

1 eliberind aceastá unitate 
cina controlului echipa- 
mentelor periferice; el este si- 
tuat pe calea de transfer a da- 
telor între memoria principală 
şi unităţile de control ale peri- 
fericelor (fig. C.5). Un sistem 
de calcul poate avea mai multe 
e. de i/i. С. de i/i. comandă 
şi controle: operaţiile unui 
echipament în conformitate cu 
un — program de canal, care 
reprezintă o succesiune de co- 
menzi de canal атаана їп 
me moria principală (— coman- 
dá de intrare[iesire). Execuția 
programului de canal esie 
inițiată de unitatea centrală de 
prelucrare, care, printr-o instruc- 
tiune de start a operaţiilor de 
intrare/ieşire, transmite e. de 
i.i. adresa primei comenzi а 
mului adresa echipa- 


pre 
mentului periferic implicat în 


de transfer; sarcina 
efeclivá a comenzi- 
lor revine e. de i./i. Oricum, uni- 
tatea centrală de prelucrare poa- 
te interveni pe parcursul desfá- 
ii operațiilor de intrare/ 
ire, pentru | за stării ac 
tora sau a echipamentului peri- 
feric implicat; de asemenea, 
unitatea centrală de prelucrare 
poate opri e 'culia operaţiilor 
de intrare/iesire, în orice mo- 
ment. Comenzile progr: i 
de canal sint executate si 
siy de e. de 1./1. La termi: 
execuţiei ultimei comenzi din 
program sau la d erea anu- 
mitor tipuri de erori, e. de i/i. 
obligă echipamentul Mets ric să 
lanseze o cerere de intrerupere, 
determinind astfel intervenţia 
unităţii centrale de prelucrare. 
asta are posibilitatea să tes- 


CA 


Fig. C.5. Locul canalului de intrarejieşire în sistemul de calcul. 


de canal s-a terminat normal 
sau prin producerea unei erori 
şi să ia deciziile corespunzătoare 
fiecărei situaţii în parte. Un e. 
„poate comanda mai multe 
unități de control. În funcţie de 
modul de lucru, e. de i./i. pot fi 
de tip selector sau multiplexor. 
( V.C.). 

canal multiplexor (engl.: multi- 
plexer ch: annel), canal de in- 
Lrare/ ieşire la care transferurile 
de date se pot execula in mod 
continuu sau in mod multi- 
plex. In modul de transfer con- 
linuu, un echipament periferic 
rămîne cuplat logic la e.m. pe 
toată durata execuţiei opera- 
{іеї de transfer specificată de o 
comandă. În această perioadă 
nu se pot initia sau executa оро- 
ratii de transfer la nici un alt 
ec hipament poriferic atasat e.m. 
În modul multiplex o operaţie 
de transfer se execută prin ri 
multe cuplári succesive între 
periferice şi €m., pe durata 
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fiecărei cuplări fiind transferat 
un număr redus de dale (octeți) 

Între două solicitări ale unui 
echipament periferic, e.m. se 
poate cupla logic cu alte echi- 
pamente periferice, controlind 
astfel mai multe transferuri 
aflate in curs de desfăşurare. În 
funcţie de cantitatea de dale 
transferate la o cuplare, se dis- 
ting: multiplexare pe octet, 
multiplexare ре grup de ocleti, 
multiplexare pe bloc de date. 
Un ела. contine mai multe 
subcanale, putind controla mai 
multe operaţii de transfer aflate 
simultan in desfăşurare. Cind 
e.m. transmite date în mod con- 
tinuu, subcanalul asociat trans- 
ferului monopolizeazá circuitele 
acestuia. Celelalte subcanale nu 
pol răspunde cererilor echipa- 
mentelor pînă cînd transterul 
continuu nu este terminat. Dis- 
tincţia între modul continuu si 
modul multiplex, de transfer 
al unui grup mic de octeți, se 
face în funcţie de durata cuplá- 


AL MULTIPLEXOR 


RU te e Ata visto evmerqr serm, mn temen rne 


CANAL SELECTOR 


rii logice între елт. și echipa- 
mentul periferic: atunci cînd 
aceasta depășește 10“ sec em, 
lucrează în modul de transfer 
continuu. Un e.m. aflat în cursul 
unui transfer continuu nu poate 
iniţia noi operaţii de transter, 
chiar dacă acestea se referă la 
echipamente periferice diferite 
de cel cuplat logic la e.m. Da- 
toritá diferitelor moduri de exe- 
cufie a transferurilor, елт. este 
recomandat pentru legarea la 
sistemul de calcul atit a echipa- 
mentelor rapide (unităţi de disc 
magnetic, banda magnetică, 
tambur magnetic), cît și a echi- 
pamentelor cu o vitezá de lucru 
mai redusă (cititoare de cartele, 
imprimante rapide). (V C.). 


canal selector (engl: selector 
channel), canal de intrare/ieșire 
la care transferurile de date se 
execută în mod continuu. rn 
echipament periferic este cuplat 
logic la в.в. pe toată durata 
transferului unui grup de octeți, 
a unui bloc sau chiar a unui grup 
de blocuri (conform comenzilor 
din programul de canal). În a- 
ceastă perioadă nu se pot iniţia 
sau executa operaţii de transfer 
la nici un alt echipament peri- 
feric atașat canalului, acestea 
putînd executa doar operații 
care nu necesită comunicarea 
lor cu canalul. 6.8. are un singur 
subcanal, putind susţine o sin- 
gură operație de transfer la un 
moment dat. С.в. sint utilizate, 
de obicei, pentru legarea la siste- 
mul de calcul a unor echipamen- 
te cu vitezá de lucru ridicatá 
(unităţi de disc magnetic, ban- 
dá magneticá, tambur magnetic). 
( V.C.). 


cantitate de informatie (engl.: 

amount of information). 1. Nu- 
márul simbolurilor fizice (care, 
asociate cu realitatea, furnizeazá 
informaţie) utilizate într-o ope- 
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ratie de în 
sau transmisie 
tre numărul п e simboluri, 
emise de cátre intr-ut 
interval dat, şi — entropia 


formaţională. (T.P.). 


eap de citire/scriere (engl.: read/ 
write head), dispozitiv utili- 
zat pentru tnscrierea/preluarea 
datelor de pe bandă, dise sau 
tambur magnetic. (Т.Р. )- 


prelucrare 
t Po uel din- 


cap de tipărire (engl.: 
head), dispozitiv destinat 
primárii caracterelor la mas 
de scris electrică si la un le 
puri de console i imj 
În funcţie de бош impr 
e. de t, poate fi un cilindru sau 
sferá, avind simbolurile dispuso 
în relief pe suprafața laterali, 
sau o matrice de ace (— impri- 
mantá). (T.P.). 


cap de ștergere (engl: 
head), dispozitiv utilizat p 
anularea caracterelor înscrise 
banda magnetică. (7.P.). 


cap termic (engl.: thermal head), 
cap. de tipărire cara ec 
— imprimantele termice. (Т.Р. ). 


capacitatea sistemului (епо].: 
system capacity), rata maximă 
la care un sistem de calcul poate 
realiza prelucrarea datelor. Ea 
este exprimată pentru diferite 
categorii da lucrări executate de 
sistem. O categorie se stabilește 
în funcţie de resursele necesare 
lucrărilor pentru prelucrare: 
timp de execuţie, memorie, echi- 
pamente periferice etc.; nu exis- 
tă o specificare unanim accepta- 
tă a categoriilor de luer? an Cs 
relativă la о anumită с 
este rata maximă la care Sint 
executate lucrările din acea 
clasă. (V.C.). 


ear (engl: carriage), dispozitiv 


mecanic mobil, purtător al hîr- 
tiei sau, uneori al capului de 


TER Ime 


а. гас terului са 


L: или а 


u nui sii limbo] { 


‚ de пш геа de 


' simbol I 
alfanumeric (е 
numeric с һага C cter er) de 2 


CASETA MAGNETICĂ 


Tipul de e. cel mai frecvent uti- 
lizat are dimensiunile de 59/8 х 
< 13/4 inch si permite енін а- 
ге a unui numár de 80 caractere. 
С. este împărţită în 12 rînduri 
51 20 coloane, caracterele fiind 
înregistrate, cîte unul pe coloană, 
printr-un set de perforatii în 
cele 12 rînduri. În fig. 0.6 este 
prezentată o cartelă cu 80 co- 
loane pe care sint înregistrate 
caracterele alfanumerice si o 
parte din simbolurile speciale 
din codul EBCDIC (folosind di- 
ferite combinaţii ale pertoraţii- 
lor pe rînduri se pot reprezenta, 
de asemenea, caractere Ле din 
codurile ASCII, ISO etc.). Re- 
cent а fost introdus un nou tip 
de c, cu un format mai mic 
3/ 33/16 inch), e permite 
nui număr di 
tere. — C. de control 
(engl.: control card), e. conți- 
nind informaţii, destinate siste- 
mului de operare, relative 1а 
timpul de prelucrare, resursele 
necesare, fişierele de intrare/ie- 
sire, translatorul utilizat, încăr- 
carea si execuţia după compilare 
a programului la care se referă. 
— C. magnetică (engl.: magnetic 
card), e. acoperitá cu o supra- 
fatá magneticá, pe care informa- 
ţia este înregistrată folosind 
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á 
același principiu ca la banda 
magnetică. (Т.Р. ). 


casetă magnetică (engl.: digita 

cassette), dispozitiv de чы, 
externă alcătuit dintr-o bandă 
magnetică mobilă, avînd în ge- 
neral lăţimea de 1/4 inch, în- 
capsulată într-o carcasă din ma- 
terial plastic de tipul celor uti- 
lizate la casetofoanele muzicale; 


pe o casetă pot fi memorati cca 
10* biti, iar tehnicile de înscriere 
și citire a informaţiei folosesc 
aceleași principii ca la banda 
magnetică. (T.P.). 


perforata. 


entalogare (engl.: cataloging), 
inregistrare a unui fișier într-o 
bibliotecă, pe un suport extern 
de informatie. €. implică spe- 
vificarea unor parametri ce pre- 
vizeazá modul de acces 1а fisier, 
perioada de păstrare, cuvîntul 
de trecere etc. (C.G.). 


categorie sintactică (engl.: syn- 
lax category), clasă a părţilor 
de propoziţie ale unui limbaj 
care au aceeaşi structură, alcă- 
{ште sau rol în cadrul propozi- 
țiilor. De exemplu, în cazul gra- 
maticilor generative ale lui 
Chomsky, toate sirurile de ter- 
minale provenind din deriva- 
rea unui neterminal formeazá 
с.з. a cărei denumire este dată 
de neterminalul respectiv. ( L.S. ). 


cădere a alimentării — cădere a 
tensiunii, 


cădere a tensiunii (engl.: po- 
wer failure), întreruperea alimen- 
tării cu energie electrică а in- 
stalatiei de calcul, cauzalá de 
defecţiuni în reţeaua electrică 
si urmată de întreruperea func- 
ționării tuturor echipamentelor. 
Pentru prevenirea acestor situa- 
tii se pot utiliza grupuri electro- 
gene sau/și sisteme electronice de 
alimentare continuă, care pol 
asigura alimentarea cu energie 
electrică a întregii instalaţii pen- 
tru un interval de pînă la 45 
minute. Folosind astfel de sis- 
teme electronice, comutatoare 
de transfer și un grup electrogen 
se poate asigura alimentarea 
instalaţiei de calcul pentru o 
perioadă oricit de mare. ( T. P. ). 


cáutare (engl.: searching), pro- 
ces de izolare a unei anumile 
informaţii pe baza unor pro- 
prietáti date, în contextul unci 
organizări cunoscute a informa- 
tiei. Se poate vorbi de e. unui 
element cu o anumită cheie în- 
и-о slructură de lip arbore, е. 


CĂUTARE A FIŞIERULUI 


unui simbol într-un tabel ete. 
Dacă notăm cu D domeniul de 
є. (domeniul atributelor datelor 
prelucrate), cu I mulţimea iden- 
tificatorilor atributelor cu do- 
meniul D, si cu В = ('adevárat', 
“fals”) mulțimea cu două elc- 
mente, atunci procesul de e. 
poate fi privit ca o funcţie: 
fe: D-BxI. Cu alte cuvinte, 
€. se poate termina cu succes, 
caz în care fe va reintoarce o 
valoare compusă ('adevárat* 
plus identificatorul informaţiei 
găsite), sau cu insucces, caz în 
care fe va comunica valoarea 
“fals”. — C. binară (engl.: bi- 
nary search), e. unui element e 
într-o mulţime ordonată de ele- 
mente e, < ez <... < en (sau 
€, > ез >. > eg) prin înju- 
mătăţirea sistematică a inter- 
valului de e. Dacă intervalul de 
€. este, la un anumit moment 
dat, [a, 5], iar c este elementul 
median al intervalului, atunci 
următorul interval de e. va fi 
[а, c], dacă e < с, sau [2 b]. 
dacă e > c. €. binară se termină 
cu succes dacá e — c si cu in- 
succes dacă limitele intervalului 
de e. devin egale și diferite de 
e. — С. în tabel (engl: table 
search (look-up)) e. unui ele- 
ment într-o structură de date 
de tip tabel. În caz de succes se 
comunică adresa intrării în ta- 
bel, corespunzătoare elementu- 
lui. Algoritmul de e. depinde de 
modul de organizare a tabelului, 
putind fi secvential, binar elc. 
(C.G.). 

căutare a fişierului (engl.: file 
searching), localizarea unui fi- 
sicr pe un volum de informatie 
(dise magnetic, bandă, casetă 
elc.). Se efectuează pe baza 
identificatorului fişierului și a 
unor proprietăți suplimentare 
(număr de generare, proprietar 


ete.). (C.G.). 


CEAS 


ceas (engl.: clock), — tact. — 
C. de timp real (engl.: real time 
clock), mecanism prin care sis- 
temul de calcul poate ţine evi- 
denta orară, cu precizia de o 
milisecundă. Evidenţa orei cu- 


rente se realizează adunind la 


ora presetatá — 1а inceputul 
f 


incfionárii — numărul de mili- 
cunde care au trecut piná in 
momentul respectiv, numár exis- 
tent intr-un registru al cárui con- 
tinut este incrementat la fiecare 
inilisecundă. Poate fi folosit de 
către sistemele de operare în 
timp real pentru lansarea unor 
programe la momente predeter- 
minate în timp; e. de timp real 
poate fi folosit, de asemenea, 
pentru evidenţa timpului con- 
sumat de către sistemul de calcul 
pentru diferite activităţi, tem- 
porizarea acestora, precum si 
i | evaluarea duratei medii 
de execuţie a unor segmente de 
program. — C. programabil 
| : programmable clock), ge- 
or de tact programabil, 
(IP): 


H 


celulã de date (engl.: data cell), 


та; standard, folosită 
pentru păstrarea informaţiei în 
memoriile de masă. (P.D.). 
colulà de memorie (engl.: memo- 
ry cell). 1. Dispozitiv sau circuit 
electronic utilizat pentru memo- 
rarea unui bit; 2. locaţie de mo. 
morie. (P.D.). 

celulá de tip Mealey — automat, 
celulă de tip Moore — automate 


га de calcul (engl.: compu- 
center), unitate de informa- 
à, avind ca sarcini: efectuarea 
de cercetári, elaborarea de mode- 
le si proiecte de sisteme infor- 
matice pentru unităţi beneficia- 
ro; elaborarea, adaptarea şi ac- 
tualizarea de programe şi pache- 
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{е de programo; periectionarea 
sistemelor informatice; executa- 
rea prelucrărilor de date pe cal- 
culatoare electronice, echipa 
mente de mică si medie mecani- 
zare, urmărind utilizarea efi- 
cientă a acestora; asigurarea, 
împreună cu unităţile de învă- 
țămînt, a pregătirii cadrelor de 
specialitate; acordarea asisten- 
tei tehnice unităţilor beneficiare 
în problemele de informatică. 
Activităţile e. de e. pot îi gru- 
pate in două categorii: cerceta- 
re-proiectare si prelucrarea au- 
tomatá a datelor. Їп general, 
activitatea de cercetare-proiec- 
tare se desfăşoară în cadrul unor 
laboratoare de elaborare modele 
si sisteme de programe, de dez- 
voltare echipamente si standar- 
de, precum si in cadrul unui atc- 
lier de proiectare (analizá) sis- 
teme informatice si a unei grup: 
de pregătire a cadrelor, Activi- 
tatea de prelucrare automată a 
datelor se desfășoară, în general, 
în cadrul unei secții (atelier) de 
implementare a sistemelor in- 
formatice, a unei sect 


tii (atelier) 


de exploatare a echipamentelor 


a oficiilor si staţiilor de calcul 
51, eventual, a unei grupe de in- 
Lretinere. Natura serviciilor ofe- 
rite de e. de e. beneficiarilor va- 
riazá in funefie de organizarea 
sa si de sistemul de calcul dis- 
ponibil. Astfel, beneficiarul poa- 
te solicita e. de e. furnizarea unor 
rapoarte complete si rezultate 
relative la probleme pe care nu- 
mai le specificá, punind la dis- 
poziţia e. de e. datele necesare 
sau, la cealaltă extremă a rela- 
ţiei beneficiar — e. de e., poate 
opera singur sistemul de calcul 
pentru prelucrarea datelor prin 
programele proprii; în acest ul- 
tim caz, singurul serviciu oferit 
de e. de e. constă în faptulcă 
pune la dispoziţia beneficiarului 
sistemul de calcul solicitat. De 


însă, servi- 

jarului con- 
ntau in prelucrarea automată a 
datelor, avind la dispoziţie un 
et. de programe de sistem și de 
aplicație, specificat pentru sis- 
tomul de calcul disponibil; acesta 
poate executa prelucrarea pe lo- 
turi și/sau poate fi un — sistem 
de calcul cu divizarea timpului. 
(T. P... 


cereetare operafionalá (engl.: o- 
perations research), activitate 
de analiză, modelare, evaluare 
а proceselor cu caracter re- 
petitiv $i rezultat măsurabil, 
numite operaţii. Conducerea unei 
linii tehnologice, planificarea 
producţiei unei întreprinderi etc. 
reprezintă operaţii care pot fi 
observate, măsurate şi modelate 
matematic, în scopul obţinerii 
unor rezultate pe baza cărora 
se poate estima comportarea 
operaţiilor respective în prezen- 
{а unor perturbații. Înțelegerea 
dinamicii unei operaţii este im- 
portantă și în administraţie, de- 
oarece pe baza acesteia se pot 
alege mijloacele de a produce 
rezultatul dorit în raport cu un 
criteriu de optim dat. Bazele 
matematice ale с.о. sînt consti- 
tuite de teoria deciziilor, teoria 
asteptárii, teoria grafurilor, teo- 
ria jocurilor etc. (C.G.). 


cerere de întrerupere (engl.: in- 
terrupt request), solicitare — 
de cátre un subsistem al siste- 
mului de calcul — a intrerupe- 
ri programului aflat in curs de 
execuţie în unitatea centrală si 
executării unui alt program, soli- 
citare cauzată, în general, de 
evenimente a căror evoluție în 
timp nu poate fi stabilită cu pre- 
cizie. Ca exemple de astfel de 
evenimente pot fi citate: depá- 
şirea capacităţii la execuţia ope- 
ratiilor aritmetice, sfirsitul unei 
operaţii executate de un echipa- 


бөө mai multe ori 
оше oferite beni 


CHEIE 


ment de intrare/i 
funcționare ale unor suban 
samble, obţinerea unor date de 
către instrumentele de măsură 
introduse într-un proces indus- 
trial etc. Programul care ia locul 
celui aflat în curs de execuţie 
în unitatea centrală este desti- 
nat tratării evenimentului care 
a cauzat întreruperea. б, de i. 
se realizează, practic, prin schim- 
barea stării logice a unui sem- 
nal corespunzător, numit sem- 
nal de întrerupere. (7.P.). 


cheie (engl.: key). 1. Comutator. 
2, Valoarea asociată unui cîmp, 
sau combinaţii de cîmpuri, cu 
o structură determinată, în func- 
tie de care sînt tratate sau ordo- 
nate informaţiile dintr-o inre- 
gistrare. (T.P.). — C. de acces 
(engl.: access key), vector binar 
care valideazá accesulla o anu- 
mitá zoná de memorie, Se uti- 
lizează atit în contextul pagină- 
rii statice a memoriei calculato- 
rului, așa cum este cazul în 
FELIX C-256, cit și în cazul 
memoriei virtuale, pentru pro- 
tectia mutuală a informaţiei ce 
aparţine unor procese diterite, 
executate în paralel. — C. de 
contact (engl.: turn-key), dispo- 
zitiv electromecanic de stabilire 
a tensiunii de alimentare nece- 
sare punerii în regim de lucru a 
unui calculator; e. de contact este 
un dispozitiv de securitate ce per- 
mite pornirea calculatorului de 
către un număr restrins de per- 
soane competente. (C.G.). — 
C. de întrerupere (engl.: break). 1. 
Tastă prin care un utilizator al 
unui sistem conversaţional are 
posibilitatea să comande, de la 
terminal, întreruperea  trans- 
misiei unui șir de caractere spre 
terminal. 2, (engl.: interrupt key). 
Caracter prin care un utilizator 
al unui sistem conver nal 
anunţă sistemului terminarea 


i 
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introducerii datelor curente, sis- 
temul activind apoi sarcina care 
urinează să prelucreze datele in- 
troduse (V.C.). 8. Vector binar 
la care valorile componentelor 
sint stabilite constructiv sau di- 
namic, prin program, si care va- 
lideazá acceptarea unui semnal 
de întrerupere sosit de la un 
echipament periferic conectat la 
calculator. (C.G.). — С. de 
protectie (engl.: protection key), 
vector binar utilizat pentru spe- 
cificarea modului de acces la o 
resursă. Astfel, unei zone de me- 
morie i se poate asocia o e. de 
protecţie care să specifice tipul 
operaţiei permise asupra datelor 
din această zonă: citire/scriere, 
numai citire, numai execuţie, 
nici o operaţie (zonă inaccesibi- 
li) Încercarea de execuţie a 
unei operaţii care nu corespunde 
modului de acces eșuează, fiind 
semnalată ca eroare, de exemplu 
printr-o deviere. Inconvenientul 
utilizării numai a с. de protecţie 
este cá ea nu permite diferenlie- 
rea intre procesele care fac acces 
la resursa respectivă. Depășirea 
acestei limite este tăcută la unele 
sisteme prin asocierea cu fiecare 
sarcină a unei e. de acces si rea- 
lizarea unor moduri de acces di- 
ferentiate, prin combinaţiile ce- 
lor două e. (V.C.). 


cibernetică (engl.: cybernetics), 
metodă de cercetare a proceselor 
biologice, sociale si tehnice, din 
punctul de vedere al autoreglárii 
lor pe baza prelucrárii informa- 
tiei. Studiază sistemele finaliza- 
Le, care execută un program pen- 
tru îndeplinirea unui scop. In- 
formaţia prelucrată în cadrul 
acestui program duce la emite- 
rea unor comenzi prin care sis- 
{етщ cibernetic își reglează func- 
iionarea conform unor criterii 
de optimalitate. Schema concep- 
tuală a unui astfel de sistem 
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presupune existenta unei cone- 
xiuni informaţionale între iesi- 
rea si intrarea sistemului, asa- 
numita conexiune inversá (feed- 
back), element constructiv de 
bază al sistemelor cibernetice. 
Întrucît procesele de comandă și 
reglare sint studiate din punct 
de vedere informational, fácind 
abstracţie de structura fizică 
concretă a sistemelor respective, 
aceasta permite o analogie inire 
funcţionarea sistemelor biolo- 
pice — homeostatice — si a 
unor sisteme tehnice — cu auto- 
reglare, adaptive, Această ana- 
logie a dus la elaborarea unor 
modele — matematice, informa- 
tionale, tehnice — ale unor pro- 
cese de reglaj biologice sau la 
simularea lor pe calculator. S-a 
creat astiel o nouă cale de cer- 
cetare a fenomenelor vietii, care 
a dus la aprofundarea unor pro- 
cese din domeniile biologiei, psi- 
hologiei, neurologiei, medicinii. 
Pe de altă parte, modelarea pro- 
ceselor vitale prin mijloace teh- 
nice a condus la dezvoltarea unor 
domenii de cercetare tehnică 
aplicativă, în domeniul inteli- 
gentei artificiale, a sistemelor de 
reglaj automat adaptive si in- 
struibile sau al bionicii. C. este 
un domeniu de cercetare inler 
si multidisciplinar care face apel 
la cunoștințe de matematică, 
teoria sistemelor, teoria infor- 
maţiei, teoria reglării automa- 
te, biologie, psihologie, neurolo- 
eie, fizică. Prin aceasta, rezulta- 
tele obţinute într-un anumit do- 
meniu pot fi fruclificate in do- 
menii aparent disjuncte, trecind 
prin analogia unificatoare a e. 
Este un nou mod sintetic de 
cunoaștere a realităţii, izvorit 
tocmai din diversitatea si spe- 
cializatea disciplinelor particu- 
lare, (Т.Р.). 
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ölolu (engl.: cycle; loop). 1. 
Grup de instrucţiuni dintr-un 
program ce urmeazá sá se exe- 
culo în mod repetat de un nu- 
măr de ori. Controlul repetării 
не face dinamic prin intermediul 
verificării unei condiţii sau a 
valorii unei variabile numită 
vontorul e. În e. controlat prin 
condiţie, verificarea acesteia se 
poate face la începutul sau la 
slirsitul execuţiei e. Delimita- 
rea e. in cadrul programului se 
face în diferite moduri, în funcție 
de limbajul de programare folo- 
sit. În FORTRAN IV singurul 
lip de e, este cel controlat de 
contor; delimitarea е. se face 
prin instructiunea DO si o in- 
simeţiune etichetată cu o eti- 
chetáspecificatátn instrucţiunea 
DO (fig. C.7). În ALGOL-60 c. 


limita inferioară 
pasul 
| ped p limita superioară 


[DO 5 1=1,M,2. 
5=5»+А(1) 
5Р=5Р»+А(1)км2 


у= ciclu 


Fig. C.7. Ciclu in FORTRAN IV. 


este format dintr-o instructiune 
(ce poate fi si bloc sau instruc- 
liune compusă), iar controlul 
este atit prin contor cât și prin 
condiţie, Specificarea contoru- 
lui sub care se executá e. este 
dată printr-o listă (fig. С.8). 
2. Cale închisă într-un — graf. 


for contor =0 step 2 to -1, 


п 
contor | pasul | 
limita limita 


CICLU AL MAŞINII 


O situatie in care depistarea 
unor e. este esentialá este aceea 
а studiului grafului unui pro- 
gram, adică a reprezentării gra- 
fice a calculelor descrise de pro- 
gram. Deoarece un calcul este 
reprezentat printr-o cale dintre 
nodul iniţial şi un nod de tip 
final, un graf ce conţine un с. 
va descrie de fapt o infinitate de 
calcule, ceea ce face ca unele 
probleme generale de decizie 
asupra comportării programului 
să devină teoretic nerezolvabilo. 
(L.$.). — C. permanent, proces 
de calcul repetitiv, permanent, 
ce corespunde textual unei struc- 
turi de ciclare din care, fie că 
lipsește condiţia de terminare, 
fie cá aceasta nu poate fi nici- 
odatá indeplinitá. (C.G.). 


eielu al instruetiunii (engl.: in- 
struction cycle). 1. Succesiune 
de operaţii efectuate din mo- 
mentul iniţierii fazei de citire- 
interpretare piná cînd se termi- 
па faza de execuţie a unei in- 
strucfiuni mașină. 2. Timp ne- 
cesar desfășurării fazei de citi- 
re-interpretare si a fazei de 
execuţie pentru o instrucţiune 
mașină, (P.D.). 


ciclu al mașinii (engl.: machine 
cycle), interval de timp în care 
se efectuează un transfer între 
două registre ale unităţii cen- 
trale; valoarea елп. constituie 
un indiciu asupra vitezei de pre- 
lucrare a unității centrale. 
(P.D.). 


wh ile s «1000 do s:=s+ Mcontor4t] 


Й шы - ل‎ 


t 


inferioară superioară 
Fig. C.8. Ciclu în ALGOL-60, 


conditie ciclu 


CICLU AL MEMORIEI 


ju аі memoriei ( mgl.: me- 
mory cycle). 1. Into: i 

in care se efectue І 
sau citirea unei unităţi de infor- 
maţie (cuvînt, caracter). 2. Suc- 
cesiune a operaţiilor necesare 
pentru efectuarea unei citiri 
san scrieri. dame 


cifră (engl.: 
i se E o alba întreagă, 
mai mică decit baza unui sis- 
{еш de numerație, și care este 
folosit pentru reprezentarea nu- 
merelor în sistemul respectiv. — 
C. binară lengl.: binary digit; 
bit), e. a sistemului de numera- 
tie binar; e. binare sint 0 si 1. 
P-D) 
cilindru (engl.: cylinder), tota- 
litatea înregistrărilor accesibile 
la o poziționare a dispozitivului 
d acces la unităţile de discuri 
u capete mobile, tambur mag- 
melio sau cartele magnetice. Un 
€. contine mai multe piste, nu- 
mărul acestora fiind depen- 
dent de tipu! suportului magne- 
tie al informaţiei: disc în casetă, 
pachet de discuri, cartelă mag- 
neticá. (V.C.). 


cireuit basculant bistabil (engl.: 

flip-flop), circuit electronic cu 

două stări stabile. Asociind w^ 

lor două stări valorile binare 

$i 1, e.b.b. devine ыт 
а entru repre- 

i riabilelor bi- 


x nu se modifică 
«x nu este permi 


a) b) 


nare. Un e.b.b, are două tip 
de intrári: asincrone, care del 
miná schimbarea iesirii (stárii) 
imediat ce se modificá intrarea, 
şi sincrone, care determină 
schimbarea ieşirii numai în func- 
tie de semnalul de tact. Un tip 
de e.b.b. frecvent utilizat în 
echipamentele din sistemele de 
calcul îl constituie RS (reset, 
set), avind numai două intrări 
asincrone Л și S; starea în care 
trece bistabilul, în funcţie de 
semnalele aplicate pe intrările 
R şi $ este prezentată in fig. 
7.90. Dintre e.b.b. cu intrări de 
tact, cele mai reprezentative sînt; 
cele de tip D, T, RST si ЈК, 
numite astfel dupá intrárile sin- 
crone care le posedă; în fig. C.9 
b, c, d, e se prezintá functiona- 
rea acestor bistabile in functie de 
semnalele aplicate la intráril 


le 
sincrone, fiind notatá cu Q sta- 
гез 6.b.b. pentru care sînt consi- 
derate intrările, înainte de 
schimbarea semnalului de tact, 
$i cu Q' starea după schimbarea 
semnalului de tact (G reprezintă 
valoarea complementară a lui 
О); (TUR. 

circuit combinational  (engl.: 
combinational circ uit), circuit 
ale cărui mărimi de ieşire, la un 
moment dat, depind numai de 
valorile mărimilor de intrare la 
acel moment. (P.D.). 


circuit inform nal (engl.: in- 
lormation. circuit), drum par- 
curs de o informaţie de la gene- 
raroa pînă la clasarea sau « ü- 
erea sa. In cadrul unui si: 
informațional al unui organis 
conomico-social, traseul unui 
c.l. derivă din regulile de func- 
ionare ale sistemului si este 
ondiționat de următorii fac- 
dens scopul informatiei vehicu- 
‚ pozitia in structurá si na- 
жа 1 "relaţiilor dintre factori: 
lori şi receptori (relații ie 
hice sau relaţii function le) 
teza de prelue: rare a informatii- 
or si capacitatea canalelor de 
comunicaţie (operatori umani 5 
echipamente de prelucrare), con- 
ceptia de organizare a. 2 


pher de ; a are à 
fluxurilor informaționale și are, 
comparativ cu acestea, o mai 
mare stabilitate. Același €.i. po 
іе vehicula simultan, sau їпіг-: 
ordine prestabilită, mai mui 
fluxuri informaţionale. C.i. 
fi în anumite cazuri scurt: 
ca urmare a modificării r 
lor de funcţionare, păstri ndu-s 
insă acelaçi flux de ink 
sau chiar mărindu-se din nece- 
i e aie sau, invers, este 
posibil sá se alungeascá un c.i. 
pos a onn “accesul unui 
nai mare număr de ceptor 
la aceleași informaţii. Най 
lizarea e.i. constituie un cri! 
important in cadrul oricăre 
țiuni de perfecţionare а Ане, 
mului informaţional gi decizio- 
nal al unui organism economico- 
cial, acţiune care de regulă 
trebuie să premeargá sau să inso- 
lească realizarea sistemului in- 
formatic. (1.7. ). 


eireuit integrat (enol.: integra- 
ted circuit), pastilă semiconduc- 
toare pe care sint realizate, prin 


CITIRE A INSTRU 


diferite teh 
diode, tranzistori, conden 
$i rezistori, inlerconectate, 
tual, printr-o reţea met 


Ge iaDrici 


in | 50 opul reali uuei funct 
De ila este introdusă 
1 : йїп 


tate ja bornele 'de intr 
ntare ale c 


tate pe o pastilá ceramicá meta 
lizată, — C.i. monolitie (en: 

monolithic integrated circuit), 
denumire utilizatá uneori pon- 
tru a diferenţia e.i. de c.i. hi 


numá 
^" o sută de po: 
(2.1. pe scară 
scale i inte 

onting 


9 ivalentul unui nuin 
ia zece porţi pe р; 


circuit secrențiai (en 
tial circuit), circuit 
mărimi de ieşire, la un 

da ‚ der ind atît de valo: 
or de intrare e, cit si de 
in care se află la acel mo 


( P.D.). 


citire a instructiu 
struction fetch), 
nei citiri din mem 
au dintr-o memorie ampon, 
losind ca adr continutul nu- 
mărătorului de instrucţiuni, , pen- 
tru obținerea ve tori jui binar 
ce reprezintă inst ofiunea ur- 
mătoare din ораи executat 


F 


CITIRE A OPERANDULUI 


de un calculator numeric sau de 
un procesor. (P.D.). 


citire a operandului (engl.: ope- 
rand fetch), efectuarea unei ci- 
tiri din memoria interná pen- 
{ги obţinerea vectorului binar 
ce reprezintă un operand, а 
cărui adresă se formează cu aju- 
torul informaţiilor conţinute în 
instrucţiunea relativă la ope- 
randul respectiv. (P.D.). 


citire din memorie (engl.: me- 
тогу read), operaţie în wma 
căreia se extrage (obţine) infor- 
mafia depozitată în memorie, 
la o anumită adresă. (P.D.). 


citire distructivă (engl.: destruc- 
tivo reading), citire din memorie, 
în urma căreia informaţia ori- 
ginală este modificată (pierdută); 
este întilnită, în special, la me- 
moriile cu inele de ferită. (P.D.). 


citire electromeeanică (engl.: 
electromechanical reading ) 
transformare a codului de 
foratii existent pe o cartelă, sau 
bandă de hîrtie, în semnale elec- 
trice cu amplitudinea corespun- 
zătoare celor două valori binare 
0 si 1, folosind senzori mecanici 
mobili. La trecerea unci perfo- 
ralii in poziţia corespunzătoare 
zorului, acesta închide un 
circuit electric, marcînd astfel 
existenţa perforatiei în cartelă, 
sau bandă, numărul senzorilor 
fiind egal cu numărul de rînduri 
la cartelă, sau cu numărul de 
piste la bandă. Datorită inerliei 
mari a componentelor mecanice, 
viteza de citire este redusă, de 
exemplu circa 50 caractere/se- 
cundá la banda perforată. 
(7.P.). 

citire fotoeleetrică (engl.: photo- 
electrical reading), transformare 
a codului de perforatii existent 
pe o cartelă sau bandă de hirtie, 
în semnale electrice cu amplitu- 
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dinea binară, folosind efectul 
fotoelectric. În dreptul fiecărui 
rind, — la cartelă, sau fiecărei 
piste — la bandă — există un 
fotoelement care este excitat de 
către o sursă de lumină, pla- 
sală în cealaltă parte a suportu- 
lui de informaţie, la trecerea 
unei perforatii prin poziţia co- 
respunzátoare. Această metodă 
permite obţinerea unor viteze 
mari de citire, de pildă, 2 000 ca- 
ractere/secundă la banda per- 
foratá. (7.P.). 

citire magnetică (engl.: magne- 
tical reading). 1. Determinare 
a informaţiei înregistrate pe un 
suport magnetic — bandă, disc, 
cartelá — avind la bază princi- 
piul inducției unei tensiuni elec- 
tromotoare într-o spirá, la va- 
маһа cimpului magnetic. 2. De- 
terminare a informatiei inregis- 
trate prin materiale magnetice, 
de exemplu, cerneala magnetică, 
utilizată la tipărirea unui text. 
(Т.Р.). 

citire optică (engl.: optical rea- 
ding). 1. Determinare a infor- 
maţici înregistrate pe un suport 
de hirtie: imagini grafice, texte 
tipărite sau scrise de mină (— re- 
cunoașterea formelor). 9. Ñin.: 
citire fotoelectrică. ( T.P.). 


cititor de bandă perforată (engl. : 
paper tape reader), echipament 
de intrare utilizat pentru con- 
versia codului de perforatii de 
pe bandă într-un cod binar spe- 
cificat, transferat apoi echipa- 
mentului din sistemul de calcul 
la care este conectat. Citirea — 
conversia pertoraţiilor in sem- 
nale electrice — poate fi reali- 
zată utilizînd metode electro- 
mecanice sau fotoelectrice şi un 
mecanism de deplasare longitu- 
dinală a benzii, care determină, 
de fapt, viteza obţinută. In 
acest sens e. de b.p. pot fi de 


E 
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leză mică (ріпа la 50 cara 
(sec), cu citire electrome- 
unică, de viteză medie (pînă la 
00° caractere/sec), cu citire e- 

lromecanică sau fotoelectri- 
că si de viteză ridicată (pînă la 

0 caracter ) numal cu 
cilre fotoelectrică. O caracte- 
risticá dependență de mecanis- 
mul de antrenare a benzii o 
constituie distanţa de oprire, ex- 
primatá prin numărul de carae- 
(ore care mai trec prin dreptul 
capului de citire, cînd acest 
proces se desfășoară cu viteza 
maximă si este primită o coman- 
dă de oprire; această distanță 
este, în general, de un caracter 
la e. de b.p. de viteză redusă si 
medie si de două caractere la 
celelalte. De asemenea, e. de 
р.р. mai pot fi diferențiate prin 
existenţa sau lipsa unor scheme 
logice destinate verificării la 
paritate a: caracterelor citile, 
prin tipul perforatiilor — cireu- 
lare sau pátratice, si prin numá- 
rul de piste care pot fi citile de 
pe bandă; echipamentele mai 
recente permit, aproape în to- 
talitate, citirea benzilor avind 
perforatii dispuse pe cinci pînă 
la opt piste. Sin.: lector de bandă 


perforată. (T.P.). 


cititor de cartele (engl.: card 
reader), echipament de intrare 
utilizat pentru conversia codului 
de perforatii de pe cartelele per- 
forate într-un cod binar specifi- 
cat, transferat apoi echipamen- 
tului la care este conectat, Citi- 
rea este realizată, la majorita- 
іва tipurilor aflate in uz, prin 
metode fotoelectrice, astfel că 
viteza de citire depinde, în cea 
mai mare măsură, de structura 
mecanismului de antrenare a 
cartelelor in zona de citire; in 
funcţie de echipament pot fi 


СЇМР 


obtinute viteze de 60 pînă la 
2 000 cartele/minut, aceastá ul- 
tima valoarea fiind estimată ca 
limită superioară ce poate fi 
atinsă pentru a permite citirea 
fă ă degradarea cartelelor în pro- 
cesul de transport. Sin.: lector 
de cartele. ( T.P.). 


cititor de documente (engl.: do- 
cument reader), cititor optic de 
caractere destinat citirii unei 
linii, cîmp sau unui întreg docu- 
ment scris. (Т.Р.). 


cititor de pagini (engl: page 
reader), cititor optic de caracte- 
ro folosit pentru citirea rind cu 
rind а textului scris pe o paginá 
de format normal. (T.P.). 


cititor magnetie de caractere 
(engl.: magnetical character rea- 
der), dispozitiv destinat trans- 
formării unui text, scris cu cer- 
neală magnetică, într-o succesiu- 
ne de caractere binare corespun- 
zătoare, pentru a fi memorate, 
transmise, sau prelucrate în 
cadrul sistemului de calcul. 


(Т.Р.) 


cititor optie de caractere (engl.: 
optical character reader), dis- 
pozitiv utilizat pentru transfor- 
marea conţinutului textelor scri- 
se la maşină, sau de mină, în 
informaţie tratabilă de sistemul 
de calcul, folosind o metodă de 
— recunoaştere a caracterelor. 


(T. P..). 


cîmp (en: field), componentá 
adresabilă a unei structuri de 
date. €. este caracterizat prin 
selectorul său şi tipul valorii 
sale. De exemplu, în limbajul 
de programare PASCAL, o dată 
care reprezintă un număr com- 
plex poate fi simbolizată prin- 
tr-o înregistrare cu două e. adre- 
sabile prin intermediul selectori- 


lor REAL şi IMAGINAR; tipul 


CLASIFICAREA FORMELOR 


valorilor e. este, în exemplul 
dat mai jos, real. 


type COMPLEX == record 
REAL : real; 
IMAGINAR ': real 
end 


Modificarea valorilor e. unei 
date cu structură de tip COM- 
PLEX se poate realiza pe baza 
selectorilor, asa cum se arată mai 
jos pentru adunarea a două nu- 
mere complexe: 


earN1, N2: COMPLEX ;... 

NA. REAL: = М. 

REAL + N2. RE 
N1. IMAGINAR: = N1. IMA- 
GINAR + N2. IMAGINAR; 
(C.G.). 


elasifiearea formelor (engl.: pat- 

tern classification), determina- 
rea apartenenței unei forme, de 
obicei, grafică, la o clasă cu 
proprietăți distincte sau, mai 
general, crearea unei structuri 
de date care conţine сїї mai mul- 
tă informatie relativă la forma 
respectivă. (T.P.). 


claviatură (engl.: keyboard) 
tastatură, 


climatizare (engl.: climate main- 
tenence), menţinerea unui nivel 
constant de temperatură şi umi- 
ditate si a unei purităţi ridicate 
a aerului în scopul asigurării 
condiţiilor optime de functiona- 
re a sistemelor de calcul. €. se 
realizeazá prin intermediu! unei 
instalaţii speciale. Fiind costi- 
sitoare, e. se realizează local, 
limitindu-se la sala unde este 
instalat echipamentul de calcul 
si, eventual, încăperi anexe. În 
prezent se manifestă tendința 
de a se realiza echipamente de 
calcul mai puțin pretenfioase in 
ceea ce privește condiţiile de 
funcţionare si care nu necesitá 
climatizare. Unele tipuri de mi- 


e 

8 

nicalculatoare ula- 
toare nu necesită 

1 Nu- 

Uri we u- 


ма pentru a semna о — 
maşină си. comandă numerică la 
mtul de comandă 
numerică este înlocuit cu un 


aT echip: 
care есгірх 


humon Business Gri- 
}. limbaj Ge pro- 


nomic. €( f 
în 1950, fiind p "dr 
de progra 


rarea unei indep 
mari a progr amolor in rapi rio cu 
sistemele de calcul pe care s 
rulate și formularea cit ma 
rală a algoritmilor spe 
plicatiilor. Un progr 
este compus n p: af п, 
numite diviziuni: diviziunea de 
identificare — atribuie, prinire 
altele, un nume amului; 
diviziunea cadru \ 
MENT) — precize: 12 aso 
între fiş ele simbolice 

crate şi echipamente le perii 
exi istent e in momentul : 
H iviziunea ргос‹ 
ifică transformărilor execu- 
tate asupra datelor tempo: 
sau a celor stocate în fi 
viziunea datelor — desc 
rele prelucrate. Concentra 
parată a datelor şi a iust 
nilor de prelucrare în 

distincte constituie una « 
vatiile importante introdi 
COBOL, permitind 


duri 


m 


ușoară a prog 


dată fiind 


amelor 


inizarea disciplina tă а aces- 


à constă 


instruc {йип 


in lor, apro- 
piatá, spre deosebire de multe 
t | de programare, de 
уа a unui limbaj 


! Toate instructi 
301, încep cu un “verb”, care 
indică acţiunea de executat, de 
exemplu: 


MULTIPLY ORE—LUCRATE 
BY RETRIBUTIE — ORARÁ 
IVING RETRIBUTIE — TO- 

ТАПА 

IF ORE — LUCRATE GREA- 
TER THAN | 


= 

ORI ICR. TE 48) « 
TRIBU TIE—ORAI ЗА. ( €.G. ). 
eod (engl.: code), mulțimea C a 
succesiunilor de cifre dnitr-uu 


sistem. de numerație, spun- 
zătoare mulţimii 9 a simbolu- 


rilor unui alfabet, Coresponden- 
ia între mulțimile € si 9 este 
binnivocă, numărul elementelor 
din mulţimea C fiind determinat 
de numărul elementelor mulți- 
mii <, Deoarece cu ns cifre ale 
unui sistem de numerație си 
baza b pot fi alcătuite b"s succe- 
siuni distincte, pentru un alfa- 
bet cu un număr ла de simboluri 
dat şi un sistem de numerafie 
ales, numărul minim de cifre 
dintr-o succesiune zm rezultă din 
relația b" > na. Astfel, pen- 
tru codificarea în sistemul binar 
a alfabetului limbii române, 
conținînd 30 litere, numărul 
minim de cifre dintr-o succesiu- 
ne, obținut din relaţia 2"m > 30, 
3 Cu alte cuvinte — cu- 
de cod, numit 5 cuvînt 
, are cinci cifre binare, 
sau, lungimea egalá cu 5. Pen- 
iru e xemplul considerat, о va- 
riantá de e. (binar) este prezen- 
in tab. C.1. Deoarece cu 5 
cifre binare se pot realiza 32 


cop 


Tabelul C.1 


O variantă de cod hinar pentra 
aliabetul limbii române ( T. P.) 


Simbolul (litera) Cuvîntul de cod 
alfabetului corespunzător 
а 00000 
й 00001 
һ 00010 
[d 00011 
| d 00100 
| e | 00101 
| ї | 00110 
g 00111 
h 01000 
i 01001 
1 01010 
i 01011 
k 01100 
] 01101 
m 01110 
n 01111 
0 10000 
p 10001 
q 10010 | 
T 10011 
8 10100 
5 10101 
t 10110 
t 10111 
u 11000 
v 11001 
| w 11010 
X 11011 
y 11100 
Z 11101 


succesiuni distincte, rezultà fap- 
tul că există 2 su :cesiuni posi- 
bile neutilizate: 11110, 11111; 
acestea nu fac parte din c. si 
se numesc, în general, combina- 
tii interzise sau cuvinte fără 
sens. — C. ASCII (engl: AS- 
CII code), e. cu 7 cifre binare 
pentru alfabetul format din ci- 
frele zecimale, literele mari si 
mici ale alfabetului englez, sem- 
nele de punctuatie, operatorii 


сор 


aritmetici si logici, simboluri 
pentru controlul comunicati i 
şi editare. Deoarece e. cu 8 biti 
sint mult mai frecvent utilizate 
in sistemele de calcul, e. ASCII 
a fost transformat intr-un cod 
cu 8 biţi numit ASCII-8; celo 
douá coduri sint prezentate in 
tab. C.5. ASCII este e. stan- 
dard in S.U.A. pentru schimbul 
de informatie, numele fiind ob- 
tinut din inițialele denumirii în 
Ib. engleză: American Standard 
Code for Information Inter- 
change. (7.P.). — С. Bau: dot 
(engl.: Baudot code), е. cu 5 ci- 
fre binare, utilizat pentru trans- 
misia de date prin reteaua tele- 
grafică (telex). Pentru a extinde 
numărul de simboluri ce pot fi 
codificate cu 5 biţi, se folosesc 
două cuvinte de e., avind semni- 
ficatia „schimbare litere“ si 
„schimbare cifre“. Toate cuvin- 
tele de e. transmise după un 
caracter „schimbare litere“ vor 
fi tratate la recepție ca simbo- 
luri din grupa 1 (tab. C.6), iar 
cuvintele de e. transmise dupá 
caracterul ,schimbare cifre* ca 
simboluri din grupa 2. €. Baudot 

ste e. standard CCITT in tele- 
sod — C. binar (engl.: binary 
code), e. alcátuit cu cifrele sis- 
temului de numeratie binar, 0 


si 1. — C. cielic (engl.: cyclic 
code), e. in care cuvintele de 
cod: Y = [Yo Y1 Ya... Yn] Sint 


repromantate prin polinoame de 
forma 


yle) = Yok mtb Ya. 
-H Үз PE, unde 

coeficienții y; sînt cifre ale sis- 
temului de numerație binar. Cu- 
vintele de cod fiind asociate cu 
polinoame algebrice (codul nu- 
mindu-se și polinominal), asu- 
pra lor se pot efectua operaţiile 
de adunare, scădere, înmulțire si 
împărțire. Alegind cuvintele de 
cod ca polinoame divizibile cu 


80 


un polinom g(x), numit polinom 
generator, cuvintele de cod re- 
ceptionate fără erori vor avea 
asociate polinoame, саге, împăr- 
tile cu g(z), dau restul nul. 
Existenţa unor erori in transmi- 
sie este pusă în evidenţă prin- 
tr-un rest diferit de zero; forma 
restului poate permite determi- 
narea poziţiilor eronate din suc- 
cesiunea de cifre binare recep- 
tionate, deci сокола erorilor. 
C. ciclic are proprietatea că orice 
cuvint de cod se obţine prin per- 
mutări ciclice din alt cuvint de 
cod, proprietate care stă la baza 
denumirii sale. Sin.: cod polino- 
mial. — С. complementar — 
complement faţă de 2. — C. co- 
rector de erori (engl.: error cor- 
recting code), e. care permite, 
la recepţie, detectarea si corec- 
tarea erorilor de transmisie. De- 
oarece pentru corectarea a e e- 
rori, distanţa minimă între cu- 
vintele de cod trebuie să fie 
2e--1 (distanţa între două cu- 
vinte fiind definită ca numărul 
de poziţii prin care diferă), rezul- 
tă că numărul de cifre dintr-o 
succesiune corespunzătoare unui 
simbol al alfabetului codificat 
este mult mai mare decit nm 
calculat. În acest caz, pentru un 
canal de comunicaţie dat, viteza 
de transmisie a datelor ce repre- 
zintă informaţie utilă este mai 
mică decît în cazul folosirii unui 
е. fără corectia erorilor. — С. 
criptografie (engl.: cryptographic 
code), е. destinat transformării 
unei înregistrări într-o — crip- 
togramá. — С. cu autocomple- 
mentare (engl.: autocomplemen- 
ted code), e. zecimal codificat 
binar cu proprietatea cá, com- 
plementind fiecare cilră binară 
dintr-un cuvint de cod, cores- 
punzátor unei cifre zecimale, se 
obține un alt cuvint de cod, co- 
respunz: átor complementului f fa- 
tă de 9 al acestei cifre zecimale. 
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U. „exces-3“ (tab. C.4) este 
un e. cu aulocomplementare; 
considerind, de exemplu, cuvin- 
lul de cod corespunzător cifrei 
3 : 0110, complementind fiecare 
cifră binară, se obţine: 1001, 
care este tot un cuvint de cod 
si anume cel corespunzător ci- 
[rei 6, complementul lui 3 faţă 
de 9. — С. detecior de erori 
(engl.: error detecting code), е. 
care permite, la receplie, detec- 
farea erorilor de transmisie. 
Distanţa minimă între cuvintele 
de cod, pentru a putea detecta 
e erori, fiind e--1, rezultă că 
numărul de cifre dintr-o succe- 
siune corespunzătoare unui sim- 
bol este mai mic decit in cazul 
€. corectoare de erori, deci vi- 
teza de transmisie a datelor ce 
reprezintă informaţia utilă este 
mai mare. — C. de format (engl.: 
format descriptor), e. cuprins in 
instrucţiunea neexecutabilă de 
intrare/ieșire din limbajul FOR- 
TRAN ; poate fi de trei categorii: 
de editare — determină modul 
în care informaţiile sînt dispuse 
în înregistrare; de conversie — 
stabilește modul în care are loc 
conversia între forma externă de 
reprezentare a variabilelor și 
cea din unitatea centrală; de 
transcriere — determină trece- 
rea unor informaţii, fără a fi 
prelucrate, între echipamentele 
de intrare si cele de ieșire. — 
€. EBCDIC (engl.: EBCDIC 
code), е. cu 8 cifre binare pentru 
alfabetul format din cifrele ze- 
cimale, literele mari şi mici ale 
alfabetului englez, semnele de 
punctuație, operatorii aritmetici 
şi logici, simboluri pentru con- 
trolul comunicaţiei şi editare. 
С. EBCDIC, prezentat їп tab. 
C.7, este un е. zecimal codificat 
binar extins, dezvoltat pentru 
sistemul de calcul IBM 360 si, 


сор 


pentru a asigura compatibili" 
latea cu acesta, folosit in mul- 
te alte sisteme. Denumirea 
EBCDIC provine din iniția- 
lele cuvintelor in lb. englezá: 
Extended Binary Coded De- 
cimal Interchange Code. С. 
hewazecimal , (engl .: hexade- 
cimal code), e. utilizat pentru 
simplificarea exprimării cuvin- 
telor binare. Astfel, alfabetul 
codificat il constituie mulți- 
mea tuturor combinațiilor de 
4 cifre binare, iar sistemul de 
numerație care stă Ја baza 
codificárii este sistemul hexa- 
zecimal. În tab. C.2, este pre- 
zentat e. hexazecimal natural, 
numit de obicei, pe scurt, e.h. 
De exemplu, cuvintul binar 
11010011100001111100 se ex- 
primă „în hexazecimal*, scri- 
ind e.h. pentru fiecare grup 
de 4 cifre binare începind de 


la dreapta, prin D 387 С. 


Tabelul C. 2 
Codul hexazeeimal (7.P.) 


Simbolu) ей 
0000 ü 
0001 1 
0010 2 
0011 8 
0100 4 
0101 5 
0110 б 
0111 4 
1000 8 
1001 9 
1010 A 
1011 B 
1100 C 
1101 D 
1110 E 
1111 F 


con 


—C.  Holleriih (engl: Holle- 
rith code), e. cu 6 cifre binare 
pentru cele 48 simboluri ale 
alfabetului limbajului FOR- 
TRAN — С. {50 ( : ISO 
code), e. cu 7 ей binare, 
aproape identic cu e. ASCII, 
singura deosebire fiind cá, ane- 
ori, caracterul LF este înlocuit 
cu caracterul NL; C. 150 este 
un e. standard, utilizat si în 
sistemele de calcul FELIX 
— ©. octal (engl: octal 
code), e. alcătuit cu cifrele sis- 
termului de numeratie octal. — 
C. mașină (engl: machine code), 

e. binar, în care fiecare cuvint 
cu sens corespunde unui simbol 
al alfabetului format din ope- 
rațiile pe care le poate executa 
o anumită unitate centrală de 
prelucrare, — С. polinominal 
(engl: polynominal code), eod 
ciclic. — С. ponderat (engl. 
weighted code), е. binar, la 
care fiecare poziţie a celor n 
cifre dintr-o succesiune, repre- 
zentind un euvint de cod, are 
asociatá o pondere pi, astfel in- 
cit oricare din numerele zeci- 
male ce aparţin alfabetului co- 


dificat să poată fi exprimat sub 
forma: 
п 
23 = > тірі + 4 
1-1 


j= 0 + (na T 1), 


a fiind o constantă binară. Cu 
excepta e. Gray, toate e. din 
tab. C.4 sint ponderate. Pon- 
derile asociate poziţiilor cifre- 
lor binare din cuvintele de cod 
sînt chiar cele din denumire — 
pentru primele trei e. din tab. 
C.4, constanta binară о fiind 
0000. În cazul e. „ехсеѕ-3“, pon- 
derile sint 8421, iar a = 0011, 
iar ponderile cifrelor binare pen- 
tru celelalte coduri sînt date 
în tab. C.3 (constanta « fiind 


Tabelul С.З 


Ponderi pentru coduzi і zecim 
codificate 


Codul | 


| 5421 
4 = scam -— | 
nulă). — C. transparent 
(engl.: tr ansparent code) — test 
transparent, — С. zecimal codi- 


ficat bin (engl: ^ binary 
coded decimal code), e. binar 
pentru alfabetul format din 
cifrele sistemului zecimal; re- 
zultă cá numărul minim de 
cifre binare, necesar pentru a 
forma un astfel de е., este 4, 
existind însă si e. cu mai mul! 
de 4 citre binare. În tab. 0.4 
sint prezentate unele din Єва 
mai utilizate e. zecimale codi- 
ficate binar. C. 8421 din t 
C. se numeşte е. zecimal codif 
cat binar natural, deoarece cu- 
vintele de €. sînt chiar trans- 
punerile în sistemul de numera- 
ție binar a valorilor 0-4-9 din 
sistemul zecimal. (T.P.) 


CODASYL (onrar 
8 а conferint: 
organizată încep din 1959 
pentru a studia și proiecta lim- 
baje de pro şi sisteme 
destinate prelucrării datelor în 
administrație. Sint cunoscute 
rezultatele obţinute de CODA- 
SYL în dezvoltarea limbajului 
de programare COBOL şi, da 
asemenea, їп ci co pri 
efortul făcut pentru standar 
zarea organizárii bazelor de da- 


= 


ence On DAta 


RE/IESIRE 


Tabelul С.А 


Coduri zecimale codificate binar ( T.P.) 


Codul Codul Codul 
2 din 5 biquinar MBQ 


11000 0100001 0000 | 0000 


00011 0100010 0001 | 0001 
00101 0100100 0010 | 1001 
00110 0201000 0011 | 1101 


01010 OR ) 
01100 1000010 1001 | 1111 
0001 1000100 1010 | 1011 


1110000 0100 | 0101 
) 1000 | 0111 


010 D 1011 | 001 
1100 | 0010 


: asociată а сеа mai 


Ж кше 


ector “ului binar ce 
ins truc tiunea 


zate pentru C 
operaţiei aritmeti 


a funcției- 


efectuate cînd se execută in- 
slrucțiunea respectivă. (P.D.). 


colectare a datelor (eng 
aquis ition), culegerea, ү 
rea parţială si inregis e 
tematică a informaţie provo- 
nite de la diverse surse, in ve- 
derea unei prelucrári ulterioa- 
re. (C 2.6. ). 

coleefare a spațiului disponibil 
1.: garbage collection), de- 
pistarea şi înregistrarea zonelor 
libere de memorie, în contex- 
tul unui proces de calcul 'e 
implică gestiunea dinamică a 
memoriei. Pentru facilitarea ei, 
structurile de date оше; ce 
ocupá parțial memoria, trebuie 
poată fi usor parcurse s! 


identificate. (C.G.). 


comandă de inírare/iesire (engl.: 
input/output command), in- 
structiune decoditicată si exe- 
cutată de canalul de intrare/ 
ieşire, Fiecare e. de i./i. speci- 
fică operatia de intrare/i sir 
care trebuie executată (ordi- 
nul), adresa si dimensiunea zo- 
nei de memorie in care se in- 
troduc sau din care se extrag 
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Tabelul C.5 
Codurile ASCII şi ASCIT-8 


| Simbol | CodurASCH | Codul ASCITES Observaţii 
Misco: z 2 e^ 
1 2 8 4 | 
| 
А 1000001 10100001 | 
| B 1000010 10100010 | 
C 1000011 10100011 | 
D 1000100 10100100 | 
| 3 1000101 10100101 | | 
F 1000110 10100110 
G 1000111 10100111 
H 1001000 10101000 
T 1001001 10101001 
Ј 1001010 10101010 
K 1001011 10101011 
L 1001100 10101100 
M 1001101 10101101 
N 1001110 10101110 
0 1001111 10101111 
Р 1010000 10110000 | 
Q 1010001 10110001 
R 1010010 10110010 
S | 1010011 10110011 
T 1010100 10110100 
U 1010101 10110101 
V 1010110 10110110 
W 1010111 ^! 10110111 
N 1011000 10111000 
# os 1011001 10111001 
| 7 1011010 | 10111010 
| а 1100001 11100001 
| b 1100010 11100010 
с 1100011 11100011 
\ а 1100100 | 11100100 
b4 e 1100101 11100101 
" t 1100110 11100110 
FE g 1100111 11100111 
h 1101000 11101000 
| i 1101001 11101001 
i 1101010 11101010 
[Ж 1101011 11101011 
1 1101100 11101100 
m 1101101 11101101 
n 1101110 11101110 
o 1101111 11101111 
p 1110000 11110000 | 
q | 1112001 11110001 | 
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Tabelul С.Б (continuare) 


cs 


ما ооо‏ خڅ ان 


VI see Е 
VIA зер 


м m ens 
as Fd 


— хф 
* "E 


` 


| 


2 


1110010 
1110011 
1110100 
1110101 
1110110 
1110111 
1111000 
1111001 
1111010 
0110000 
0110001 
0110010 
0110011 
0110100 
0110101 
0110110 
0110111 
0111000 
0111001 
0111010 
0111011 
0111100 
0111101 
0111110 
0111111 
0100000 
0100001 
0100010 
0100011 
0100100 
0100101 
0100110 
0100111 
0101000 
0101001 
0101010 
0101011 
0101100 
0101101 
0101110 
0101111 
1011011 
1011100 
1011101 
1011110 
1011111 


3 


11110010 
11110011 
11110100 
11110101 
11110110 
11110111 
11111000 
11111001 
11111010 
01010000 
01010001 
01010010 
01010011 
01010100 
01010101 
01010110 
01010111 
01011000 
01011001 
01011010 
01011011 
01011100 
01011101 
01011110 
01011111 
01000000 
01000001 
01000010 
01000011 
01000100 
01000101 
01000110 
01000111 
01001000 
01001001 
01001010 
01001011 
01001100 
01001101 
01001110 
01001111 
10111011 
10111100 
10111101 
10111110 
10111111 


4 | 


Spaţiul dintre caractere 


=) 
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Tabelul C.5 (continuare) 


1000000 
0000000 


0009100 
0900101 


0000110 

0000111 

BS 0001000 
Н" 0001001 
LE 0001010 
VT 0001011 
FF 0001109 
CR 0001101 
S 0001110 


| 0001111 
| 0010000 
0010001 
0010019 
0010011 
DO4 | 0010100 


| NAK 0010101 
SYN 0010110 


ETB 0010111 


0011000 
0011001 
0011914 
0011911 
0011100 
0011101 
0011110 
| 0011111 


10100000 
00000000 
00000001 
00000010 
00000011 
000001! 
00000101 
00000110 
00000111 


00001000 
00001001 
00001010 
00001011 
00001100 
00001101 
00001110 
00001111 
00010000 
00010001 
00016010 
0011 


00010100 


10010101 
00010110 


00010111 


00011000 
00011001 
00011010 
00011011 
00011100 
00011101 
60011110 
06011111 


1 2 1 
1 1111011 11111011 
: 1111100 11111100 
P 1111101 11111101 
1111110 11111110 
| DEL 1111111 11111111 Caracter de anulare 


Start de titlu 
Start de tex 
Sfirsit de text 
Siirgitul transmisiei 


Acceptare 
Hell 
Бате is nl m | 


F ormă complets й, 
rcerea earului 
urá de date 
anulatá 


Control dispo 

Control died 
Control dispozit 
Control dispozitiv 4 


Acceptare negativă 
Caracter ѕіпегопі- 
zare 

Sfirgit bloc 
transmisie 

Anulare 

Sfirgi& de mediu 
Înlocuire 

Evadare 

Separator de fişiere 
пера irator de Erunt ri 
Separator de inr 
Separator do unități 


‚ de control! 


Caractere | 
de contr. 

al comun: 

catiei 


| 


Caractere | 


al editării 


Caractere 
de control! 
al trans- 
misiei 


datele transferate 


(parametrii 


transterului) şi acţiunile ce re- 
vin canalului în timpul sau la 


sfîrșitul execuţiei operaţiei (in- 
dicatori). Pe baza indicatorilor, 
— canalul de intrare/ieșire poate 
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Tabelul C.6 
Codul Baudot 
Simbolul 
Codul Bandot Observaţii 
mpa 1 Grupa 
A — 11000 
B ? 10011 
C $ 01110 
D 10010 
E 8 10000 
Е I 10110 
| G & 01011 
H d 00101 
I 8 01100 
J SON 11010 SON — semnal audio 
K ( 11110 
L ) 01001 
M . 00111 
М R | 00110 | 
0 9 | 00011 | 
P 0 01101 
Q 1 11100 
R 4 01010 
5 Я 10100 
T Б | 00001 
U 7 | 11100 
V = | 01111 
W 2 11001 
X / 10111 
Ү 6 10101 
Z + | 10001 
NL 00000 Linie поп% 
SL 11111 | Schimbare litere 
SC 11011 schimbare citre 
SP 00100 Spatiu 
CR 09010 Întoarcerea carului 
LE | 01000 А 


suprima іетрогаг transferul da- 
Lelor la memoria principali, poa- 
{е trece la execuţia următoarei 
e. de i/i. sau poate determina 
echipamentul periferic sá facá 
о cerere de intrerupere. О suc- 
cesiune de comenzi constituie 
un program de intrare/ieșire. 
Canalul execută е. de , exis- 
tind posibilitatea realizării unor 


ramificații în programul de ca- 
nal. În afară de e. de i./i., care 
ifică operaţii de intrare/ 


spe 


І 


ieșire, programul de canal роа- 
te contine comanda de salt, 
care specifică adresa următoa- 
rei comenzi din program. А- 
ceasta permite realizarea unui 
program din grupuri de e. de 
i.i. plasate în diferite zone de 
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Tabelul СЛ 
Codul EBCDIC (T.P.) 


———-— ل 


Simbolul 


Codul EBCDIO Observaţii 


RE‏ ل 


11000001 
11000010 
11000011 
11000100 
11000101 
11000110 
11000111 
11001000 
11001001 
11010001 
11010010 
11010011 
11010100 
11010101 
11010110 
11010111 
11011000 
11011001 
11100010 
11100011 
11100100 
11100101 
11100110 
11100111 
11101000 
11101001 
10000001 
10000010 
10000011 
10000100 
10000101 
10000110 
10000111 
10001000 
10001001 
10010001 
10010010 
10010011 
10010100 
10010101 
10010110 
10010111 
10011000 
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COMANDA DE INTRARE/IESIRE 


Tabelul C.7 (continuare) 


ل 


Simbolal 


en 


we WHOS HZ 4 8 


/ "E 2 - 
VIA مو ب‎ a 


— po) 
"d 


10011001 


| Codul EECDIC 


10100010 
10100011 
10100100 
10100101 
10100110 
10100111 
10101000 
10101001 
11110000 
11110001 
11110010 
11110011 
11110100 
11110101 
11110110 
11110111 
11111000 
11111001 
01111010 
01011110 
01001100 
01111110 
01101110 
01101111 
01000000 
01011010 
01111111 
01111011 
01011011 
01101100 
01010000 
01111101 
01001101 
01011101 
01011100 
01001110 
01101011 

01100000 
01001011 

01100001 

01001010 
01001111 

01011111 

01101101 


00000111 


Observaţii 


Operator logie SAU 
Operator logie pentru negare | 


v. Tab. С.5. 


COMANDĂ DE INTRARE/IESIRE 
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Tabelul ОЛ. (continuare) 


Codul EBCDIC 


Observaţii 


SMM 
TM 
RES 
NL 
IL 
CO 
IFS 
IGS 
IRS 


IUS 
CU1 


01111100 


000€ 0010 
00000011 
00110111 
00101101 
00101110 
00101111 
00010110 
0000X «| ^ 
0010010 
0 
00001100 
00001101 
00001110 
00001111 
00010000 
00010001 
00010010 
00111100 
00111 3$ 
0011001 
OI 
00011000 
00011001 
00111111 
00100111 
00100010 
00110101 
00100000 
00000100 
00000110 
00001010 
00010011 
00010100 
00010101 
00010111 
00011010 
00011100 
00011101 
00011110 


00011111 
00011011 


Selecţie cifră 

Oprire perforare 

Litere miei 

Început de mesaj manual 
Etichetă bandă 
Retacere 

Linie nouă 


Control cursor 

Separator fişier interschimb 
Separator grup interschimb 
Separator înregistrare inter- 
schimb 


Separator unitate interschimb| 


Utilizare deținător 1 


YA 


COMPATIBILITATE HARI 


Simbolul Codul EBCDIC Observaţii 
CU2 | 00101011 2 
CU3 | 00111011 a | 3 
SOS 00100001 Început semnificaţie 
BYP 00100100 P 
PN 00110 
SM | 00101010 


memorie, precum si real 
ciclurilor în programele 
(V.C.). 
manda numerică (engl.: 
al command), controi 
| а!а{їйөг, in special al m 
unelte, foli sind, în gener: 
culate numerice 1 
să furnizeze o listă 
asupra succesiunilor de 
tii ce urmează a fi exe 
de către o — maşină cu co 


dă numerică. (Т.Р.). 


inie 


ii progran nu sursă in care 


apare. (C.G.). 


comoditate de exploatare (engl.: 
operation facility), parametru 
de performanţă al unui sistem 
de calcul, caracterizind еѓог- 
tul și timpul cerut pentru re- 
zolvarea unei propie e pe cal- 
culator, inclusiv efortul cerut 
pentru operarea calculatorului. 
Qm арген i acestui parame- 

ru este subiecti se pot f: 
evaluári prin compararea unor 
rezultate obtinute in diferite 
regimuri de lucru ale sisteme- 
lor. Parametrii másurati repre- 
zintá timpul de programare, tim- 
pul de calcul, timpul total de 
rulare, timpul de analizá а] 


n 
f 


unei probleme si timpul de com- 
pilare necesari unor grupuri de 
programatori pentru rezolvarea 
10 probleme in diferite 
regimuri de lucru. С. de e. se 
referă nu numai la timpul ne- 
cesar pentru specificarea unei 
probleme ;lementarea algo- 
ritmului, ci a utili- 
zatorului tem sau 
la gradul d [elegere al pro- 
blemelor rezolvate. ( V.C.) 


comparator | 
schemă lo 
care furni 
ieșire, indi 


:].: comparator), 
combinationalá 
Zz un semnal de 
raportul in care 
doi a mărimi binare, Xi 
51 X, aplicate la intră irile sale; 
е. poate furniza semnale care 
indică X; = Xs, X, > Xa Xa < 
(Т.Р.). 
compatibilitate hardware (engl.: 
hardware compatibility). 1. Pro- 
prietate a două caiculatoare de 
a executa, fiecare, programe 
obiect scrise pentru celălalt și 
de a o si rezultate. 
În pr: > suficientă com- 
patibilitatea într-un singur sens, 
realizată cînd numai unul din 
calculatoare poate executa co- 
dul obiect a! celuilalt. Acest 
tip de e.h. asigură transferul 


se айа 


direct al programelor scrise pen- 
iru un calculator pe un altul, 
realizat ulterior, cu performan- 


COMPATIBILITATE SOFTWARE 


toe mult superioare celor ale pri- 
mului, Ceh, se poate obţine 
utilizînd seturi de instrucțiuni 
identice pentru cele două cal- 
culatoare sau cu ajutorul —> 
emulării. 9. Proprietatea a două 
echipamente periferice, cu func- 
tii similare, produse de firme 
diferite, de a putea fi conectate 
la același sistem de calcul fără 
a necesita modificări ale aces- 
tuia. (P.D.). 


compatibilitate software (eng.: 
software compatibility), posi- 
bilitate de a compila si executa 
programe pe calculatoare dife- 
rite, obfinind rezultate iden- 
tice. Їп general, calculatoarele 
produse de firme diferite nu sint 
total compatibile, transferul pro- 
gramelor între ele necesitind 
modificări. În funcţie de efor- 
lul cerut de modificări, se poale 
vorbi de un grad de e.s. mal 
mare sau mai mic. (C.G.). 


compilare (engl.: compiling). 1. 
Activitate de — translatare а 
unui program numit şi — pro- 
gram sursă, scris într-un lim- 
baj de programare de nivel înalt, 
într-un — program obiect sau 
program ţintă, seris într-un alt 
limbaj de programare, execu- 
tabil pe un calculator real sau 
abstract. Echivalenta celor două 
programe se referá la aspectul 
functional: descriu aceeasi func- 
tie sau, echivalent, efectele exe- 
cuţiei lor sint identice. Situaţia 
obișnuită este cea în care lim- 
bajul programelor ţintă este 
limbajul mașină al unui calcu- 
lator real sau un alt limbaj 
apropiat de acesta, cum ar fi 
limbajul de asamblare, forma- 
tul relocabil etc. Activitatea 
de e. are dublu scop: pe lingá 
furnizarea programului obiect, 
în cursul e. se verifică corectilu- 
dinea programului sursă în ca- 
drul unei prime faze de analiză. 
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Corectitudinea se referă la as- 
pectele sintactice si unele as- 
pecte semantice ale programu- 
lui. În urma analizei se obţine 
o formă intermediară a progra- 
mului ce conţine, în esenţă, pe 
de o parte structura sintactică 
a programului (echivalentă ar- 
borelui de derivare pentru lim- 
bajele de programare ce au sin- 
taxa formalizată) si, pe de altă 
parte, informațiile referitoare la 
atributele semantice ale diferi- 
telor unităţi sintactice din pro- 
gram (aceste informaţii sinl 
cumulate în mod obișnuit în 
tabela de simboluri). Forma in- 
termediară este preluată de a 
doua fază a e.: sinteza. În prin- 
cipal, faza de sinteză generează 
programul obiect (sublaza sin- 
tezei numită generare de cod este 
specifică procesului de е.). Ea 
poate, de asemenea, să optimi- 
тете programul general in ve- 
derea unei execuţii cît mai ra- 
pide si cu un necesar cit mai re- 
dus de memorie, sau in vederea 
unei execuţii cit mai contro- 
late, care sá-i asigure utilizato- 
rului maximum de informații 
în cursul fazei de execuţie а 
programului compilat asupra e- 
xecuţiei însăși. O schemă „cla- 
sică“ a procesului de e. este cea 
din fig. C. 10, unde s-au pus in 
evidență subfazele analizei si 
sintezei. Unele dintre aceste 
subfaze au modele teoretice 
bine puse la punct ce permit ge- 
nerarea automată a compilatoa- 
relor sau a unor părți ale aces- 
tora. Acestea sint in special 
subfazele de analizá care sinl, 
in mare măsură, independente 
de calculatorul in al cărui lim- 
baj se face traducerea. 2. Fazá 
in procedura de rulare а unui 
program pe un calculator. In 
cadrul acestei faze, programul 
in întregime sau părti ale lui, 
scrise într-un limbaj de progra- 


p3 


Analizà 
„i sintactică si 


semantică 


Analiză 


program sursă 


formă intermediară 


COMPILARE 


Generare 
de cod 


program obiect 


Fig. C.10. Schemá a procesului de compilare. 


mare orientat spre problemă 
(de exemplu FORTRAN, CO- 
BOL, ALGOL, PL/I etc.), sint 
preluate de compilatorul lim- 
bajului respectiv si traduse (com- 
plate) intr-o formá interná, 
direct executabilá sau aproape 
direct executabilá, а calcula- 
torului. Această formă internă 
este, de obicei, comună tuturor 
compilatoarelor sistemului de 
calcul respectiv; de exemplu, 
pentru FELIX С-256 o consti- 
іше colecţia de module obiect. 
Dacă programul sursă conţine 
erori grave de sintaxă sau erori 
de semantică detectabile în 
cursul traducerii (nume multi- 
definite, nume utilizate şi ne- 
definite, nume definite si greșit 
utilizate, incompatibilitatea 
unor operanzi etc.) faza de e. 
se incheie fárá generarea modu- 
lelor obiect, afigindu-se doar 
lista erorilor cu localizarea lor 
si, eventual, propuneri de ге- 
mediere, Unele compilatoare pre- 
văd mal multe regimuri de e. 
ce pot fi solicitate de utilizatori 
in vederea obţinerii unui pro- 
gram obiect mai eficient, sau 
in vederea furnizării unor in- 
formații mai complete în legă- 
lură cu erorile existente în pro- 
gramul compilat si detectate in 
Taza de execuţie (depășirea limi- 
«Тог maxime ale tabelelor, trans- 
lor incorect de paramelri ìn- 


tre proceduri etc.) — C. con- 
eersationalá (engl: conversatio- 
nal compiling), mod de e. ca- 
racterizat prin posibilitatea in- 
terventiei utilizatorului in cursul 
€. Realizarea ei este strins le- 
gatá de existenfa unui regim 
de lucru conversational, deci de 
posibilitatea schimbării de me- 
saje între calculator si utiliza- 
torul așezat la o consolă. Astfel, 
programul sursă poate fi in- 
trodus în cursul fazei de e., 
instrucţiune cu instrucţiune, sau 
se poate afla memorat în între- 
gime de la un moment ante- 
rior е. Mesajele compilatorului 
sint afisate la consolă de îndată 
ce sint sesizate erori in program. 
Pe de altă parte, in cursul е. 
utilizatorul poate efectua modi- 
ficări în programul sursă, ceea 
ce determină recompilarea to- 
tală sau parțială a acestuia. În 
fine, regimul de lucru al compi- 
latorului poate fi schimbat de 
către utilizator prin opţiuni în 
cursul e. — С. incrementală 
(engl.: incremental compiling), 
metodă de e. în care textul pro- 
gramului sursă este „spart“ in 
mici fragmente, numite incre- 
mente, ce se compileazá sepa- 
rat, asamblarea lor aminindu-se 
fie într-o ultimă fază a proce- 
sului de €,, fie în momentul exe- 
cufiei, În cazul FORTRAN- 
ului de exemplu, incrementele 
pol fi chiar instrucțiunile lim- 


сом 


realiza ana- 
cticá a lor, 
unul, si traducerea lor 
nente de cod în format 
"utabil sau apr ecuta- 
Legarea a 


va face 


f nte 
indicată 
nilor în 
‚ fie la 
ıtr-un cod gio 

i fie] a momentul 
) manieră inter- 


vor face 


pretati 
si validările sin 5 
tice ce nu s-au putut efectua їп 
cadrul e. unui increment. Me- 
toda permite e. si execuţii fle- 

e ale programelor, dar mai 
nte de cît e. obişnuite 


„În incremen- 


inef 
clobale. 


ză luarea uno: ( 
asocieri ale 1 unc r val ri de a 
bute seman ilor sin- 
tactice an: e ulteri- 
oare, uneo | cutie, 
ceea се арго; pie acest Ир de e. 
de metod пуа do 
execuţie a progr: amelan: Repre 
zenlind un cor npromis intre efi- 
cienfa с. si flexibilitatea i: 
pretării, е. incrementalá isi 
şte un larg cîmp de util 
în sistemele conversati 
nale, fiind o soluţie tehnic ader 
vată pentru e. conversaţională 
(interactivă). Astfel, ea asigı 
pe lingă o viteză de execut! 
codului generat, comparabil 
cea asigurată de 
următoarele posibili 
cuţia unei instru 
dată ce a fost liv 
zator (deci execuția „pas cu 
раз“ a programelor), schimba- 
rea unei instrucțiuni din 


“obice i 
Ew 


uni de în- 
МА de utili- 


D 


recompilár 
(ialá sau totală a ui 
de indatá ce s-a terminat trans- 


1, execuţia par- 


pilári 
me sursă ale unui 1 
mare de nivel 
i obiect ecl 
cclusă posibilitatea rea- 
compilării de către echi- 
ializate, în prezent, 
e a б. sînt pro- 
ї de mari d 

cesilind un efort 


mare de programare, Aceast; 


ime 


ji) au in genera 
te ridicat 
ji lor unui e. urmáres 
fazelor compilárii si este pre- 
zentată in fig. С ) 
rul k 
tradu 
mului sursă intra 
lexicali ce constit 
tári interne ale 
ntactice 
ie, pacate în or, număr, 
tor, operator ete. Prin 
s ya mite e. să lucreze in 
iare cu simboluri de lun- 
e fixă, mi 56 în j- 
timp şi nt 
clice an: 
al actualiz 
boluri 


1 У Шеш: de 
а e, neglije: 
51 Af > 1 


C0» 


Ge tip | 


regulă aulomatul finit. Din 
st de vedere al implemen- 
analizorul Iċ- 
ical este o subrutină a anali- 


de obicei, 


Analizo- 
tic are 


suruc- 
amului, 


colecta atributele 
* categoriil 


> două 
în pa 


realize 


mantică fiind ЧЇ: 


á, pe 


naliza sintacti 
poate influenţa, la rin- 
dul ei. Modelul и 
1 ^ gi semantic este de 
regulă translatorul cu memorie 
de tip stivă. egirea analizo- 
lui sintac tic si semantic este 
formată dintr-o reprezentare co- 
dificată a structurii sintactice 
(în particular poate fi 
arborele de derivare) şi dintr-un 
năr de tabele ce conţin atri- 
butele semantice pentru dife- 
rite « categorii sint ice din pro- 
m (tabelul simbolurilor, ta- 
jelu] constantelor, tabelul blocu- 
rilor, tabelul ciclurilor ete.). Op- 
limizatorul primește forma in- 
termediară, realizează alocarea 
diferitelor elemente (variabile, 
tablouri, înregistrări eto.) mi- 
nimizind memoria necesară la 
execuție si modifică forma inter- 
й excluztod redundan- 
le in vede! ea sporirii eficien- 
in faza de executie. Genera- 
de end traduce forma inter- 
mediará într-un program exe- 
culabil care poate fi generat in 


unui compilator. 


nbaj de asamblare (în care 
xeculia va fi precedată de 
о asamblare) sau în limbaj ma- 
siná. Schema de mai sus repro- 
duce in primul rînd legăt 
logică a părților e. Relaţiile în 
timp ale acestor părți ca şi 
dimensiunile lor relative pot ti 
foarte diverse, determinind po- 
sibile clasificări ale e. În func- 
tie de numárul de treceri (pasi) 
prin textul sursá, deci de rela- 
tiile temporare ale părţilor, vom 
avea e. cu o trecere, cu douá 
sau cu mai multe treceri. Folo- 
sirea inai multor treceri este 
obligatorie pentru unele lim- 
baje de programare datoritá im- 
posibilităţii colectării într-o sin- 
gură trecere a tuturor atribute- 
lor semantice, sau poate fi 
impusă de implementator pen- 
tru împărţirea întregii lucrări in 
părţi mai mici, care necesită 
fiecare un efort mai mic de rea- 
lizare si un control mai direct 
al realizării. Tot din punct de 
vedere al realizării este impor- 
tant de observat cá analizorul 
sintactic poate fi rezultatul unui 
)roces de generare automată. 
În codul generat pentru anali- 
zorul sintactic urmează a fi in- 
serate rutine semantice pentru 
transferul atributelor si com- 
plementarea tabelelor de infor- 
mafii. Fiind programe de mari 
dimensiuni, e. sint produse-pro- 


e 


COMPILATOR 


COMPLEMINT 


gram, cárora li se pot aplica cu 
succes noile tehnologii de pro- 
gramare. — C. dirijat prin sin- 
taxă (engl: syntax directed 
compiler) e. cu structurá mai 
specială, format dintr-o parte 
fixă, de cod, si o alta, variabilă, 
constind din tabele. Partea 
variabilă conţine descrierea sin- 
tactică și semantică a unui lim- 
baj de programare, putindu-se 
modilica de la un limbaj la 
altul. Astfel, acest tip de c. 
este, în fond, o colecţie de e. 
pentru o familie de limbaje. — 
C. ineremental (engl.: incremen- 
tal compiler), e. folosit peniru 
compilare incrementală. (L.$.). 


complement (engl.: complement), 
al unui număr А cu n cifre, 
reprezentat într-un sistem de 
numerație cu baza q, este unul 
din numerele В sau C obținute 
cu ajutorul relaţiilor: B = q" — 
—A si С =а%—1—А; В esle 
numit c. bazei, iar С” e. bazei 
micşorate cu unu. Între cele 
două e. există relația B == 
= C' +1. C. unui număr este 
utilizat în calculatoare pentru 
efectuarea operaţiilor aritmeti- 
ce, — С. faţă de doi (engl.: 
iwo's complement), e. bazei pen- 
iru numerele binare. Dacá А 
este un număr binar cu n cifre 
si B este e. faţă de doi al Jui 
A, valoarea lui В se obtine din 
relaţia: В = 2^— А. Pentru А == 
= 101 (n = 3) se obţine: B = 
== 93 — А = 1 000 — 101 = 
= 011. Їп practicá valoarea sa 
poate fi obtinutá mai simplu, 
determinind e. fatá de unu al lui 
A, A', si adunind la aceasta 
valoarea 1; pentru aceeași va- 
loarea a lui A rezultă: A’ = 
= 010, B= А' 4+ 1 = 010 + 1 = 
= 011. — C. faţă ае nouă (engl.: 
nine's complement), е. bazei 
micsorate cu unu, pentru nume- 
rele reprezentate in sistemul de 


numerație cu baza zece. Consi- 
derind numărul zecimal А, e. 
faţă de nouă al acestuia, z, 
va fi: ж = 10"—1— A, unde n 
reprezintă numărul de cifre ale 
lui A. Pentru A = 327 obţinem: 
g= 103 — 1 — 327 = 999— 
— 397 = 672. Deci, е. faţă de 
попа al unui numár А poate 
fi calculat scázind, fiecare cifră 
a acestuia din 9. C. față de unu, 
(engl.: one's complement), е. 
bazei micsorate cu unu, pentru 
numerele reprezentate in siste- 
mul de numeralie cu baza doi 
(numere bina Valoarea sa 


(notată cu х) pentru un numür 
A, avind n cifre, se determină 
cu ajutorul relației: 2 = 2^— 1 

— А. Pentru A = 0101 (n = 4) 
avem: æ= 2,—1— а = 1111 

— 0101 = 1010. Rezultă că 
pentru un număr oarecare se 
poate calcula e. faţă de опи 
scăzind fiecare cifră a sa din 
unu, ceca ce este echivalent cu 
negația fiecărei cifre. — С. fu- 
fû de zece (engl.: ten's comple- 
ment), e. bazei pentru numere- 
le reprezentate in sistemul de 
numerație cu baza zece. Valoa- 
rea е. faţă de zece ale unui nu- 
măr A cu n cifre se poate obţine 
fie din relaţia: B = 10^— A, 
fie calculind e. faţă de nouă al 
lui A si adunind unu la acesta. 
( P.D.). 


componentă a grafului (engl.: 
graph component), cel mai mare 
subgraf conectat, fácind parie 
din graful respectiv. (T.P.). 


componentă de program (engl.: 
program component), unitate de 
program logic independentă, ex- 
primatá într-un limbaj sursă 
sau în limbaj obiect (de ex.: 
modulul program, modulul obi- 
ect, segmentul program). (F.M. ). 


comprimare а datelor (engl: 
data compression), metodă de 
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codificare a informației, bazată 
pe frecvența de apariţie a sim- 
holurilor unui alfabet. Pentru 
realizarea e.d. se codifică sepa- 
ral simbolurile cu frecvența 
mare de apariție si simbolurile 
care apar rar. Astfel se oblin 
lungimi diferite ale cuvintelor de 
cod pentru reprezentarea sim- 
bolurilor din cele două categorii, 
dar lungimea medie a cuvintelor 
de cod va fi mai apropiată de 
cea corespunzătoare simboluri- 
lor cu frecvență mare de apari- 
lie. (P.D.). 


comprimare a imaginii (engl.: 
image compression), procedeu 
de codificare a imaginii ce ur- 
meazá a 1i transmisă sau/și 
prelucratá, folosind un număr 
cit mai redus de cifre binare. Por- 
nind de la faptul că o imagine 
poate fi descompusă într-un 
număr mare de puncte (milioa- 
ne), fiecare avind caracteristic 
un anumit nivel de intensitate, 
c.i. poate fi obținută atribuind 
cuvinte de cod de lungime mică 
nivelelor de intensitate mai frec- 
vent intilnite, si cuvinte de cod 
de lungime mare, nivelelor de 
intensilate mai rar existente in 
figura respectivă. О altă me- 
todá de e.i. are la bază faptul 
că, din milioanele de puncte ce 
alcătuiesc o imagine, există nu- 
„neroase puncte redundante, ast- 
fel încât se transmit și/sau pre- 
Increazá numai o parte din punc- 
Lele ce alcătuiesc imaginea res- 
pectivă: Sin.: aproximare а ima- 


ginii. (T.P.). 


compunere a muzicii (engl.: 
musical composition), genera- 
rea de către un sistem de cal- 
cul a partiturii unei piese muzi- 
cale (pe un înregistrator grafic 
sau terminal cu afişare) sau 
producerea efectivă a muzicii 
(utilizînd un set de convertoare 
numeric/analogice și oscilatoare 
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de audiofrecventá), ca rezultat 
al rulării unui program Scris 
într-un limbaj specializat, cu 
instrucțiuni pentru definirea li- 
niei melodice, rilmului, tonali- 
Qiii și intensității. (7.P.). 


comunicare eu eontirmare (engl.: 
handshaking), transferul infor- 
maliei între două echipamente, 
sau două subansamble, ale unui 
sistem de calcul, precedat și 
urmat de un schimb de semna- 
le sau caractere de control, în- 
tr-o secvenţă predeterminată. 
Dacă unul dintre echipamente 
nu răspunde celuilalt cu sem- 
nalul/caracterul corespunzător 
secvenfei predeterminate, aces- 
ta din urmă nu mai efectuează 
transferul de informație plani- 
ficat. Echipamentul care ini- 
(iazá transferul de informatie 
prin Jansarea unui semnal/ca- 
racler de control, rámine in 
stare de asteptare piná la pri- 
mirea unui semnal/earacter de 
control din partea celuilalt echi- 
pament, indicind cá este gala 
pentru transfer. Numai după 
aceea datele se transferá între 
cele două echipamente, fiind 
menținute pe liniile de transfer 
respeclive piná cînd ,recepto- 
rul“ lansează un semnal de con- 
trol marcînd preluarea lor. 
( T. P.). 
comunicatie (engl: communi- 
cation), transferul informaţiei de 
la o sursă la destinaţie, sursa 
si destinația putind fi reprezen- 
iate de dubletul от-от, om- 
echipament sau echipament-e- 
chipament. — С.  asincroná 
(engl.: asynchronous communi- 
cation), — transmisie asincront. 
— С. duplex (integral) (engl.: 
full duplex communication), 
legátura intre douá echipamen- 
te aflate Ja distanţă, prin care 
transferul de informatie se poale 
desfăşura în ambele sensuri si- 


local 


Sformarea formei 
lare a inform: 
gura re кер 
ni, ci cel mul 
: ЫЙ сагв. 


de reprezen- 
pentru a asl- 
ie condiţiu- 
upune numai 
semnalelor purtă- 
—- C. semi- 
-duplex com- 
între do- 

па echipă la di 
ianfá, prin rul 
informaţie se poate destășui 
în ambele i, dar nu si 
multan; comur сара poate f 
blocatá, даса fiecare echi 
pe celălalt j 


de 


ambele ^0 i 
multan. — €. 2 f 
simplex communication), 
tura stabilă între două ech 
mente, aflata la distantă 
care transferul de i: 
are loo numai într-un singur 
Sens. — С. sincronă 
chronous coinmun ) 
transmisie sincronă. (T.P.). 


gl:: Syn- 


comutare в liniei (engl: line 
Switching), conectare а unei 


iinii de intrare dintr-un set 
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D linii, la una din cele e linii 
de ieșire (2 у е) ale unui echipa- 
ment *01 pe durata 
ransmisiei unui ij; la sfir- 
situl tra: smisiei, P de in- 
; linia de 
isponibil іа — COMU- 
i 


— pentru o altá intrare, 


(en 
SW colectare a 
de la diferite termi nale 
sferul lor spre altele din 
aceluiași sistem de tele- 
prelucrare; comutatorul, care 
este, în general, un calculator 
nu execută operaţii de prelu- 
cri tor date, ci, 
eventu; numai de conversie de 
cod 51 memorare temporară. 
Spre deosebire de comutarea 

i, în acest caz nu există o 


ătură electrică directă între 
ү v de intrare gi cea de ieşire 
T.P.). 
comutare а pachetelor (enol.: 
packet switching), metodă de 
comunicaţie utilizată în ele 
de teleprelucrare cu o topologie 
fixată, care asigură transferu 
dinamie 2l mesajelor, divizate 
in mai multe porțiuni, numite 
pachete, prin rețea, între sursă 
si destinaţie, sub controlul pro- 
gramelor de comunicaţie pn 
rejen cu comutarea pachetelor ). 
CT P.). 
concatenare (engl: concatena- 
tion) — juxfapunere. 


concentrator (engl.: concentra- 
calculator de capacitate 
, programat pentru a 
a multiplexarea unui set 
de linii de с catie de joasă 
viteză, pe o singură linie (even- 
tual chiar mai multe) de mare 
viteză, Pe lingă funcţia de multi- 


loofiv < 
electiv a 
jul terminalelor locale. 


urrer 


două 
i într-un 
plu de 


j a fra "etin 

calcul, Un 

ituie desfZs 

i în unitatea € 

e simultan cu d 

operaţii in са 
^ 2. 


ásura- 
пад de 
e. este 
:teriza- 


rea unor £ 
šspară în ace 
1, desi două sarcini nu 
n cutie pe ас‹ eeas 
ate centralá de 

t afla si 


ele se pot 
tre punctele de tr 
minare ale execuţii 


orlor. (F 


юзе fengl.: condition), 
dicat, definit pe multim 6 
ог programului $ şi cu valori în 
í domeniul | (adevărat, fals), ce gu 

'erneazá execuţia unor ас 
le prelucrare a datelor sau de 


16 

control. (С.С. ). 

condiționare (engl: condition- 
ning), guvernarea unel ас 

de prelucrare a datelor D ale 
unui program sau unor acţiuni 
de control prin 232 ormediul unui 
Р: . — (adevărat, 
е tex- 


predicat 
fals). Din dde de 
tual, е. ia forma unor instrüc- 
{iuni de control sau prelucrare 
condiţionate (ciclu, instrucțiune 
de salt condiţionat etc.). (С.С.). 
:onditionare a liniei închiriate 
(engl.: line conditionning), an- 
samblu de operaţii executate la 
capetele unei linii telefonice 
pentru a obţine trar isia sem- 
nalelor de frecvenţe diferite cu 
151 atenuare, intirziere $i 


Ф 


ла 


| unei j uni 
sau uzină. 
sterea productivi! 
zuranţei de functio 
indic: jui de utilizare a à 
Lora, asigurarea unei caliti 
superioare à produsel lor, u 
zarea mai eficient: Y 


pi: 


prime şi materiale lor. 


cere 5 prod: 
production control), 
de aplicaţii din cadrul unui si 
1 i tormatic pentru сот idu 
ei unitáti produ: tive, 
ca functiuni principale 
programarea, lar i şi urmă- 
rirea producției. Avind in vedere 
numeroasele cerinţe de impk 
mentare a unor astfel Ji 
catii, firmele producăto 


pachete de programe 
les e,p., de exemplu, pen- 
im c toarele din familia 
FELI hetele de programa- 


. 


re ORACLE — LANSARE și 
ORACLE — ORDONANTARE. 
( T. P.). 
conducere ierarhizată a produc- 
fiei (engl.: hierarchical produc- 
tion control), utilizarea, pentru 
realizarea unui sistem informa- 
tic de conducere, a unei struc- 
iuri organizate pe niveluri de 
complexitate a deciziilor şi a 
obiectivelor de conducere; nive- 
lul 1, conducerea (automată) di- 
rectá a proceselor tehnologice, 
cu scopul de a stabiliza proce- 
sele tehnologice prin compensa- 
rea perturbatiilor si de a executa 
deciziile nivelului 2, imediat 
superior, dacă acest nivel există: 
nivelul 2, conducerea operativă 
optimală a proceselor de pro- 
duetie (reglare multivariabilá, 
optimizare in regim stationar 
— pe baza unor modele statice 
de optimizare — coordonarea flu- 
xurilor de materiale etc.); ni- 
velul 3, conducerea operativă 
adaptivă a proceselor de pro- 
ducţie, evaluarea performanțe- 
lor și adaptarea modelelor de 
optimizare prin modificarea pa- 
rametrilor, pentru a reflecta ex- 
perienfa dobinditá si, eventual, 
de auto-organizare a sistemului ; 
nivelul 4, programarea produc- 
tici (pe termen scurt si mediu); 
nivelul 5, planificarea produc- 
tiei (pe termen mediu si lung). 
Nivelurile 1 pînă la 4, inclusiv. 
reprezintă conducerea tactică, 
iar nivelul 5 reprezintă conduce- 
rea strategică. (А.Р. ). 


conectare internodală (engl.: in- 
ternodal conneclion), termen u- 
tilizat, în general, pentru a de- 
numi topologia unui sistem de 
teleprelucrare, avind un sel de 
noduri interconectate. CES.) 


conectivă (engl.: connective), o- 


perator in calculul propozitional. 
(1..5. ). 
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conector (engl.: connector), dis- 
pozitiv mecanic, prevăzut cu un 
set de terminale metalice care 
se pol cupla galvanic la conexi- 
unile electrice dintr-un echipa- 
ment, destinat introducerii pla- 
chetelor in sistem. (1.2); 


conexiune în cascadă (engl.: 
cascaded connection), descom- 
punerea unei scheme logice sec- 
ventiale complexe într-un set de 
scheme logice secvențiale mai 
simple, cu întirzierea unitară, 
conectate în serie. CFP. 


configurația sistemului de calcul 
(engl.: computer system confi- 
guration), mulţimea echipamen- 
telor (unităţi centrale, memorie 
internă, echipamente periferice, 
de intrare/ieșire) instalate în- 
tr-un sistem de calcul. Orice 
sistem de calcul este caracterizat 
printr-o configurație minimă re- 
prezentată de minimul de echi- 
pamente necesare pentru a fi po- 
sibilă funcționarea si o configu- 
га{іе maximă dată de numărul 
maxim de echipamente ce pot 
fi înglobate în sistem. Configu- 
гаа unui sistem de calcul se 
stabileşte în funcție de caracte- 
risticile lucrărilor efectuate, 
fiind unul din obiectivele pro- 
iectürii unui sistem informatic, 
(PD. J 


confirmare (engl. : acknowledge). 
1, Semnal utilizat de un echi- 
pament, ca răspuns la initierca 
unei operații de — comunicare 
cu confirmare. 2. Furnizarea, de 
către un echipament receptor, 
a unui mesaj, sau caracter, indi- 
cind recepţia mesajului trans- 
mis, (T.P.). 


conjunctie logică (engl.: boolean 
AND), = algebră boolcaná. 


consens (engl.: consensus), оре- 
ratie logicá folosit pentru gene- 
rarea de noi produse logice; 
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dacă P si О sînt produse logice, 
e. acestora este un produs, Л, 
care nu implică pe Q „sau P, 
dar implică suma logică Р--0. 
( P.D.). 


consistenţa datelor (engl.: data 
consistency), caracteristicá fun- 
damentalá, necesará datelor pre- 
lucrate de un program, conform 
căreia, în orice moment pe par- 
cursul execuţiei programului, 
datele sînt corecte în raport cu 
obiectele reprezentate. În gene- 
ral, orice dată a unui program 
poate fi considerată ca o copie 
particulará a unei date abstracte 
D ce modeleazá un anumit con- 
cept, tip de obiect etc. Data 
abstractă este caracterizată de 
un predicat Pp : X— агар 
fals), numit invariant al datei, 
unde X indică mulțimea atribu- 
telor datei D+ Рр = adevărat 
este condiţia ca D să fie fidelă 
entității desemnate. Orice dată 
D’ de tip D este corectă dacă 
Рр (X) = adevărat, în orice mo- 
ment al execuţiei programului. 
De exemplu, dacă într-un pro- 
gram PASCAL se folosesc date 
de forma type REZISTOR E 
cord R, U, 1: real end, pentru a 
reprezenta rezistoare, atunci 0 
dată R1 de tip REZISTOR va fi 
corectă dacă relația R1.U = 
= Ri.R ERAI, care repre- 
zintă legea lui Ohm, va fi satis- 
făcută în orice moment al exe- 
cufiel programului, În majorila- 
іса limbajelor de programare 
existente nu se face deosebire 
între procesele de menţinere a 
с.а. si de prelucrare propriu-zisă 
a acestora. Există preocupări de 
realizare a unor limbaje de pro- 
eramare ce permit incorporarea 
їп date a mecanismului de men- 
tinere а consistentei acestora, 
odatá cu specificarea tipurilor 
de date. Їп acest caz partea 
,executabilà^ a programului va 
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reflecta exclusiv transformarea 
datelor. O astfel de abordare 
a programării are efecte bune 
asupra corectitudinii și clarită- 
{ii — produselor program obti- 
nute. (C.G.). 


consolá (engl.: console), echipa- 
ment destinat comunicaţiei di- 
recte a operatorului cu sistemul 
de caleul. Pentru introducerea 
informaţiei în sistem, operato- 
rul are la dispoziție un set de 
comutatoare sau/şi o tastatură 
allanumericá, în timp ce sisto- 
mul comunică cu operatorul prin 
intermediul unei imprimante, 
sau al unui dispozitiv de afișare 
cu tub catodic sau diode lumi- 
niscente; aceste dispozitive sint 
plasate, în general, într-un pu- 
pitru (de comandă). La unele sis- 
teme de calcul e. poate cuprinde 
mai multe dispozilive cu tub 
catodic pentru controlul simul- 
tan al mai multor programe a- 
flate în execuţie. În cazul termi- 
nalelor aflate la distanță, с. con- 
tine si dispozitivul de modulare/ 
demodulare, pentru conectarea 
la linia de comunicaţie, și arc, 
ca funcții suplimentare, contro- 
lul comunicaţiei si al echipamen- 
telor de intrare/ieșire conectate. 
— C. operatorului tehnolog (engl.: 
process control console), echipa- 
ment destinat comunicaţiei di- 
recte între calculatorul de proces 
si operatorii tehnologi; numa! 
їп cazul unor procese deosebite, 
structura acesteia diferă de struc- 
tura generală de e. prezentată. 
( T.P.). 
constantă (engl.: constant), mă- 
rime, dată, a cărei valoare rámi- 
ne neschimbată pe durata еѓес- 
luării unor calcule si este auto- 
definită prin forma sa textuală. 
În limbajele de nivel înalt е. se 
pot introduce direct în program, 
Гага a ti necesară citirea lor ca 
dale (prin program) sau obline- 
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rea ca rezultat al unui calcul. — 
C. alfanumericá (engl.: alphanu- 
merical constant), e. alcătuită 
dintr-un şir de litere si cifr 
inclusiv spatiile ў n 
e spaţiile eventual exis- 
ente. — С. figurativă (engl.: 


figurative constant), e. ce poate 
fi definită folosind. diferite cu- 
vinte ale vocabularului limba- 
jului de nivel înalt în care este 
utilizată, făcînd astfel mai nai 
ral limbajul respectiv. — C. lo- 
gicá (boolecná) (engl.: boolean 
constant), e. care “poate avea 
una din cele două valori true* 
(adevărat) si „false“ (fals), uti- 
lizată în operaţii logice și de 
decizie. — C. numerică (engl.: 
numerical constant), valoare nu- 
mericá ce poate fi exprimată în 
limbajele de nivel înalt, fie la 
fel ca în scrierea curentă prin- 
tr-un şir de cifre despărțite do o 
virgulá, fie printr-o mantisă si 
un exponent. Poate exprima 
de asemenea, $i o valoare atri- 
buită unui număr complex, folo- 
fna їп acest caz о pereche de 
(ТОРГ). pentru definirea ei, 
consultarea fisierului (engl.: file 
inspection), citirea inregistrüri- 
lor fișierului. (F.M.). ^ 
contor de intervale (engl.: in- 


terval timer) — 
1. 
bos ) ceas de tim 


control al liniilor de comunica- 
ție (engl: communication line 
control), ansamblu de operaţii 
desfăşurate sub controlul pro: 
gramului, avind drept scop den 
ne stării de funcţionare a 
iniilor de comunicaţie conectate 
la sistemul de calcul şi detecta- 
r3 apariției datelor in linie. 


control al mesajelor (er 

i agl.: mes- 
sage control), vei um tue: 
Puis executate la receptie, avind 
rept scop verificarea faptului 
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Я is . 
оз mesajul recepționat сотезрип- 
ае, ca structură, protocolului de 


comunicație adoptat, si ѕераг 
rea informaţiei utile de RA de 
control. (T. p. ). s 
control al traficului (engl.: traf- 
fic control), aplicatie care nece- 
sită utilizarea unor sisteme de 
calcul puternice, împreună cu 
echipamente specializate de co- 
lectare a datelor, Sistemele de 
caicul, utilizate pentru e.t. ac- 
rian, furnizează personalului în- 
sărcinat cu controlul zborurilo 
informații relative la altitudi- 
nea, viteza si directia aeronave- 
lor aflate în spațiul suprave- 
gheat, pe baza datelor furnizate 
de staţiile radar conectate la 
Sistem. Aceste date sînt а. 
crate de sistemul de calcul i 
folosind dispozitive de afi 2 
grafică, se alcătuieşte harta aema. 
па a spaţiului controlat ев tralee 
toriile aeronavelor si vitezele lor 
de deplasare. De asemenea, pe 
același dispozitiv de afisare sint 
prezentata datele relative la 
planificarea zborurilor, precum 
еши conflietuale care pot 
P acr in d rarea traficului. 
die e fad or culese, sistemul 
muon averlizeazá controlorii 
de zbor in legătură cu posibili- 
{Ше de ciocnire existente la 
хо mei dat. Sistemele evo- 
i ces pentru et. sint prevăzute 
chipamente de transmisie de 
date, comunicind astfel, direct 
aeronavelor, traiectoria, viteza 
P ова care trebuie reali- 
tá реч asigurarea siguran- 
jel de zbor si traficului planifi- 
cat, n cazul traficului rutier 
sistemele de calcul sînt utilizate 
pentru obţinerea unor coefici- 
enti ridicati de sigurantá si flu- 
еп{& a circulației. Colectarea da- 
telor se realizează folosind un 
sistem de senzori optici, plasați 
în punctele nodale ale reţelei 
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supravegheate, care transmit 
date relative la debitul de cir- 
culaţie în punctele respective. 
Sistemul de calcul prelucrează 
aceste date, dirijind apoi, prin 
telecomandă, semafoarele din 
rețea, pentru realizarea parame- 
iilor planificaţi. Datele culese 
pot fi utilizate, de asemenea, 
pentru efectuarea unor calcule 
de optimizare a circulaţiei folo- 
sind reţeaua rutieră existentă 
si un sistem de dirijare adecvat. 
(Т.Р.). 


eonversational (engl: conver- 
sational), regim de lucru al unui 
sistem de calcul, caracterizat 
de împărţirea facilităţilor de 
calcul de obicei între mai multi 
utilizatori, aflați în permanentă 
interacţiune cu sistemul, prin 
intermediul unor terminale. Be- 
neficiul major al regimului de 
lucru e. faţă de alte regimuri de 
lucru, este o nouă relaţie om— 
mașină. Utilizatorul este în per- 
manent contact cu problema sa; 
el îşi poate manifesta mai liber 
imaginaţia şi poate încercă mai 
multe variante, deoarece modifi- 
cările programelor se fac rapid. 
Eficiența cu care programele 
sînt scrise şi corectate este ridi- 
саїй. Regimul e. faciliteazá stu- 
diilo parametrice. Ре baza in- 
spectării rezultatelor parţiale, 
programatorul are posibilitatea 
să cunoască mai bine problema 
sa şi să modifice dinamic, algo- 
ritmul. (V.C.). 


conversie (engl: ^ conversion), 
iransformare a formei de repre- 
zentare a informației in contex- 
tul unui sistem de calcul; €. se 
poate referi la date existente in 
memoria internă a caleulatoru- 
lui sau la informaţia stocată pe 
suporturi externe de tip disc 
magnetic, bandă magnetică, 
tambur magnetic etc. — C. de 
fişiere (engl: file conversion), 
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transformarea modului de orga- 
nizare si eventual a codului in- 
formaţiei unui fişier în momen- 
tul copierii acestuia în alt fișier. 
De exemplu, în fişier secvențial 
inlintuit poate fi convertit în- 
tr-unul secvențial. — C. de suport 
(engl.: media conversion), trans- 
formarea modului de organizare 
şi, eventual, a codului infor- 
maţiei stocate pe un suport ex- 
tern de informaţie, în momen- 
tul transferării acesteia pe alt 
suport extern (de ех.: disc- 
bandă magnetică sau disc-bandă 
perforată). (C.G.). 
conversie a datelor (engl.: data 
conversion), transformare a for- 
mei de reprezentare a datelor. 
În cele mai multe cazuri e.a d. 
presupune schimbarea codului 
datelor, dar poate implica şi 
schimbarea structurii acestora. 
Astfel, putem vorbi despre е.а.@. 
din codul ASCII tn EBCDIC, 
ISO în ASCII sau de e. а d. din 
virgulă fixă în virgulă mobilă. 
(€.G.). 
convertor analog-numerie (engl.: 
analog to digital converter), cir- 
cuit electronic care transiormă 
un semnal analogic aplicat 1а 
intrare într-o succesiune de 
numere binare, corespunzătoare 
valorilor amplitudini semnalu- 
lui la momente definite de timp. 
Este caracterizat, in general, 
prin numărul de cifre ce alcă- 
iuiese numerele binare furnizate 
la ieşire și prin timpul de con- 
versie. C.a — n. sînt utilizate pen- 
tru extragerea datelor necesare 
controlului proceselor continue 
cu sisteme de calcul numerice. 
(T-P) 
convertor  numerio-analogie 
(engl.: digital to analog conver- 
ter), circuit electronic care, їп 
general, transformá un număr 
aplicat la intrare, într-un semnal 
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analogic cu amplitudinea cores- 
punzătoare numărului respec- 
tiv. C.n —a. sint utilizate pentru 
comanda cireuitelor liniare folo- 
sile in dispozitivele de afisare 
și de înregistrare gratică și în 
echipamentele de acţionare asu- 
pra proceselor continue. ( T. P. ). 


copiere a fisierelor (engl.: file 
copying), transferare a informa- 
tiei unui fişier sursă într-un fișier 
destinaţie; dacă fişierul destina- 
lie are organizare secvenţială, el 
va fi creat pe parcursul proce- 
sului de copiere. (С.С.). 


copiere а imaginii (engl.; hard- 
copy), transpunere pe hîrtie a 
imaginii existente la un moment 
dat pe ecranul unui dispozitiv 
de afişare alfa-numerică sau 
grafică, pentru utilizare ulleri- 
oară. ( T.P.). 


corecție automată a erorilor 
(engl: automatic error correc- 
lion), operaţie executată la re- 
ceplia eronată a datelor codifi- 
cate printr-un cod corector de 
erori, avind drept scop detecta- 
rea informaţiei transmise. Echi- 
pamentele necesare codificării și 
corectiei automate au un grad 
de complexitate si un cost ridi- 
cat, ceea ce face ca acest proce- 
deu să fie utilizat numai in 
transmisia datelor la mare dis- 
tantá. În sistemele: de telepre- 
lucrare existente, de cele mai 
multe ori, detectia unor erori 
la recepție nu este însoţită si de 
corectarea lor, ci se solicită, de 
către receptor, retransmisia da- 
telor eronate. (T. P.). 


corespondență asistată de calen- 
lator (engl.: computer-aided co- 
respondence), aplicaţie relativ 
recentă a sistemelor de calcul, 
constind în alcătuirea si tipări- 
rea scrisorilor curente emise de 
unităţi bancare și industriale, 
În memoria sistemului de cal. 
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cul se află depozitat un set de 
„unități de text“ — propoziţii 
standard și articole uzuale, pen- 
tru realizarea unei scrisori fiind 
necesară introducerea identifi- 
calorilor pentru unităţile de 
text solicitate, precum si infor- 
malii auxiliare relative la data 
calendaristică, destinatar etc.; 
acestea sint prelucrate in siste- 
mul de calcul, avind ca rezuliat 
tipărirea scrisorii la imprimantă, 
(GE: P.L). 
corutină (engl.: corouline), pro- 
cedură scrisă într-un limbaj de 
programare functionind într-un 
regim particular, în care poale 
apela o altă procedură (si еа е.) 
ce о poate apela la rîndul ei, 
ambele proceduri executindu-se 
în paralel. Este cazul apelurilor 
simetrice ale sarcinilor, Apelul 
unei e. nu creează o nouă inre- 
gistrare de activare, iar reveni- 
rea dintr-o e. nu antrenează dis- 
trugerea înregistrării ei de acli- 
vare. Deci, spre deosobire de 
procedura clasică in sens AL- 
GOL:-60, în cazul e. durata vielii 
unei inregistrári de aciivare, азо- 
ciată unei execuţii a părţii fixe 
a procedurii, este independentă 
de intervalele de timp în care 
procesorul real execută instruc- 
{iuni ale е. Independenţa duratei 
vieţii înregistrării de aclivare de 
momentele intrării sau părăsirii 
€. de către controlul execuției 
presupune, la implementarea me- 
canismului apelului, existenta 
unui numărător de instrucţiuni 
în înregistrarea de activare care 
să memoreze punctul în care s-a 
oprit ultima instanţă a execu- 
tiei. Acest mecanism facilitează 
execuţia cuasi-paralelă: într-un 
grup de е. execuţia fiecăreia are 
loc independent de celelalte, de- 
pinzind doar de necesităţile de 
sincronizare. Selectarea pentru 
execuţie sau abandonarea tem- 
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porară a execuţiei e. este rezol- 
vali de sistem pe baza întrerupe- 
rilor. Execuția  cuasi-paralelă 
poate fi utilă pentru descrierea 
prin program a activităților con- 
curente dintr-un sistem cum ar 
li: procesele în timp real, sis- 
lemele de operare sau compila- 
loarele cu mai multe treceri. 


($): 


СЕС, denumire utilizată, uneori, 
pentru — verificarea redundan- 
(ei ciclice şi provenită din initia- 
lele metodei in Ib. englezá: Gy- 
clie Redundancy Check. ( T. P. ). 


creare а fișierului (engl.: file 
creation), memorarea informa- 
liei pe un suport conform unei 
organizări de — fişier alese. 
(F.M.). 


creare à sarcinii (engl: task 
creation), operafie de definire si 
introducere in sistem a unei 
sarcini. Concret, operaţia constă 
din definirea descriptorului noii 
sarcini, precizînd valorile iniţiale 
ale tuturor componentelor. De 
obicei sarcina nou creată se află 
în starea „suspendat“, activarea 
ei putind fi făcută printr-o оре- 
ratie separată, ulterioară creerii. 
La unele sisteme, sarcina creată 
se bucură de aceleași drepturi 
ca celelalte sarcini din sistem. 
La alte sisteme, este luată în 
consideraţie relaţia care se sta- 
bileşte între sarcina care execută 
operaţia de creare (părinte) şi 
sarcina creată (fiu). Această re- 
latie este folosită pentru a con- 
trola validitatea acţiunilor exe- 
cutate de sarcini; de exemplu, o 
sarcină poate suspenda numai 
descendenţii săi. De asemenea, 
resursele alocate inițial sarcinii 
nou create, sint comune cu cele 
ale părintelui si trebuie să repre- 
zinte un subset al lor. Există 
sisteme la care sarcina nou 
creată nu este nici solicitantă si 
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nici posesoare de resurse (în 
afara memoriei ocupate de des- 
criptorul său), fiind considerată 
„latentă“ sau „adormită“, La 
prima sa activare, sarcina poate 
fi introdusă rapid în competiţie 
pentru resursele sistemului, pe 
baza informaţiilor conţinute de 
descriptorul sáu. (V.C.). 


creion fotosensibil (engl.: light 
pen), dispozitiv cu formă de 
creion, avînd în virf un element 
fotosensibil utilizat pentru gene- 
rarea unui semnal de intrerupere, 
destinat procesorului de afisare, 
la detecția iluminării punctului 
de pe ecranul tubului catodic în 
dreptul căruia este plasat. Sin.: 
creion optic. Semnalul de intro- 
rupere este însoţit de informaţii 
relative la coordonatele punctu- 
lui vizat pe ecran, iar rutina de 
tratare a întreruperii trebuie să 
asocieze acestor coordonate ele- 
mentul afișat care contine punc- 
tul respectiv, e.f. fiind utilizat 
pentru localizarea imaginii. Fo- 
losind algoritmi de trasare, prin 
program se poate afișa un ele- 
ment specific, mobil (cruce, aste- 
rise elc.), care urmărește depla- 
sarea c.f, pe ecran, transformind 
astfel mișcarea într-o curbă afi- 
şată. Atasat terminalelor gra- 
fice, ef, constituie un instru- 
ment utilizat, in.special, in — 
proiectarea grafică. (EP): 


creion optic (engl.: light pen), 
creion fotosensibil. 


criptogramă (engl.: cryptogram), 
formă codificată a unei inregis- 
trări, folosind un cod criptogra- 
fic, care nu poate fi interpretatà 
decit in prezenţa unei „chei“ 
(reguli) de descifrare. ( sint 
utilizate pentru asigurarea se- 
curităţii informaţiei in sistemele 
de calcul. (7.P.). 


criteriu de testare (engl.: test 
criterion), element de referință 


CUANTIZARE A IMAGINII 


in aprecierea nivelului de incre- 
dere ce se poate asocia unul 
program in urmă testării. În 
funcţie de е. de t. se selecteazá 
metodele si tehnicile corespun- 
zátoare pentru generarea datelor 
de test. În formularea e. de t. 
se are în vedere capacitatea da- 
telor de test generate de a asigu- 
ra un anumit grad de pátrun- 
dere în structura de control a 
programului. Se pot defini trei 
astfel de grade: executarea tutu- 
ror instrucțiunilor; executarea 
tuturor ramificaţiilor; executa- 
rea tuturor drumurilor din pro- 
gram. (M.R.). 


euantizare a imaginii (engl.: 
image quantization), transfor- 
mare а imaginii transmise de o 
cameră de luat vederi într-un 
set de caractere binare; fiecare 
caracter reprezintă, codificat, 
nivelul strălucirii unei micro- 
zone a imaginii prelevate, even- 
tual culoarea microzonei res- 
pective. 1n general, imaginea 
este împărțită în 1000х1 000 
microzone, numite, de cele mai 
multe ori, puncte, cuantizarea 
avind deci ca rezultat 1 000 000 
caractere binare, fiecare repre- 
zentînd strălucirea punctului 
corespunzător. (T.P.). 


cub (engl.: cube), reprezentare a 
produselor logice pentru func- 
tiile de n variabile sub forma: 
Y = y; ‘у... > Vn unde у; = 
= 0,1,z, pentru т = 1, рае: de 
după cum variabila i, din pro- 
dus, are valoarea 0, 1 sau nu 
intervine. De exemplu, conside- 
rind produsele corespunzátoare 
unor funcţii logice de trei ve ria- 
bile a, b, d: P, (а, b, d) — a * 
.b-d gi Р, (а, b, d) = ad, 
e. corespunzátoare sint Y, = 
—1041$ Y;—1270. (P.D.). 


cuplă — conector. 
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cuplor acustio (engl.: acouslic 
coupler), dispozitiv utilizat pen- 
tru conectarea la sistemele de 
calcul a terminalelor aflate la 
distanţă, folosind rețeaua tele- 
fonicá. Datele, emise serial pe 
bit de echipamentul numeric; 
sint transmise în linia telefonică 
prin intermediul unui difuzor, 
cuplat acustic cu microfonul mi- 
croreceptorului unui aparat te- 
lefonic obişnuit, sub forma unor 
sunete modulate în frecvență, 
mai rar în amplitudine. La recep- 
tie, datele transmise sint obți- 
nute prin demodularea semnalu- 
lui furnizat de un microfon, 
cuplat acustic cu casca microre- 
ceptorului. Transmisia datelor 
prin е.а, este mai lentă (cu viteza 
de cca 300 biti/sec) si mai sus- 
ceptibilă la paraziți decit in 
cazul folosirii unui modem, în 
schimb se poate efectua de la 
orice post telefonic, particular 
sau public, deoarece nu necesită 
cuplarea electrică 1а linia tele- 
fonică. (T.P.). 


cuplor de transmisie [ense co- 
mmunication controller), echi- 
pament destinat comunicației la 
distanță în sistemele de calcul 
FELIX si IRIS, prin interme- 
diul unitátii de schimburi mul- 
tiple. — С. de t. în mod caracter 
(engl.: charaeter communication 
controller) (CTC) poate coman- 
da comunicaţia asincronă pe 
64 linii de transmisie, utilizînd 
rețeaua telefonică sau telegrafi- 
că, într-unul din modurile sim- 
plex, semiduplex sau duplex in- 
tegral, cu viteze de 50—1200 
biţi/sec. — С. de t. in mod mesaj 
(engl.: message communication 
controller (CTQM), poate co- 
manda comunicaţia sincronă sau 
asincroná, cu viteze de 50— 4800 
biti/sec, fiind destinat, în special, 
conectării terminalelor de prelu- 
crare pe loturi la distanță, con- 
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ventratoarelor sau calculatoa- 
rolor satelit. (T.P.). 


cursor (engl: cursor), caracter 
pecial, utilizat pentru localiza- 
rea. elementelor unei imagini pe 
ecranul tubului catodic. Їп ca- 
zul terminalelor cu afişare ре 
| ub catodic, e. poate fi reprezen- 
tat printr-o linie plasată dea- 
supra sau sub poziţia unui ca- 
racter si poate fi deplasat pe 
ecran în urma executării unui 
program de afișare, sau la co- 
ida utilizatorului. În mod cu- 
nt, aceste terminale sînt pre- 
văzute cu taste speciale, la a 
căror apăsare е. se deplasează 
cu о poziţie la dreapta, stinga 
in sus, în jos, sau într-un punci 
de referinţă, Poziţia е. indică 
fie locul în care va apare pe 
ecran caracterul corespunzător 
tastei apăsate de utilizator, fie 
primul sau ultimul dintr-un sir 
de caractere ce urmează a fi 
citite prin program, pentru a fi 
transmise la distanţă, prelucrate 
sau deplasate pe ecran. În cazul 
terminalelor grafice, deplasarea 
е. poate fi obţinută folosind o 
tabletă sau un dispozitiv de tip 
joystick. (T.P.). 


euvint (engl.: word), vector bi- 
nar cu un numár predeterminat 
de componente (biţi), care poate 


Cuvint de stare 


CUVINT 


fi tratat ca o unitate de infor: 
matie la un moment dat. (Р. b.J. 
zi С. de cod (engl.: code word), 
succesiune de cifre dintr-un sis- 
tem de numerație, corespunză- 
toare unui simbol al altabetului 
codificat. (7.Р.). — С. de co- 
тапай (engi.: command word) 
-> comandă de intrare |ieşire.— 
C. de control (engl.: control word) 
— comandă de intrare[iesire. 
— С. de stare (engl: status 
word), totalitatea parametrilor 
(vectorul) ce caracterizează exe- 
cuiia unei sarcini pe un anumit 
procesor, Acesta coincide cu 
ol ctia informaţiilor ce trebuie 
plasate în procesor și în memorie 
pentru a pune în execuţie o sar- 
cină, sau pentru a relua execu- 
{ia ei după o perioadă de între- 
rupere. Є. de stare poate avea 
următoarele componente (fig 
0.12): identificatorul sarcinii (7) 
— un nume sau un număr prin care 
se tac toate referirile la sarcină 
identificatorul spafiului logic de 
adrese (SA), indicatorul urmă- 
toarei acțiuni (instrucțiuni), a 
sarcinii (IA), un vector con- 
tinind valorile registrelor adre- 
sabile ale procesorului utilizate 
de sarcină (REG), prioritatea 
sarcinii (P). Se consideră că 
toate cuvintele ce ar putea fi 
utilizate de orice sarcină sînt 


INSTRUCTIUNI 


DATE 


Spatiul de adrese 


f С.12. Sarcina | urmează să execute in- 
rucțiunea i de la adresa ІА, modificînd datele a 
şi eventual registrele REG 
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numărate într-o ordine oarecare, 
Fiecare cuvint este identificat 
printr-un număr numit adresa 
absolută. Spaţiul de adrese al 
unei sarcini asociază fiecărei 
adrese generate de sarcină о 
adresă absolută sau simbolul N 
(nedefinit) dacă adresa este ne- 
definită sau nedisponibilă. €. de 
stare caracterizează comporta- 
rea dinamică a unei sarcini si 
permite comutarea rapidă a pro- 
cesorului sau a altor resurse între 
diferite sarcini. El contine infor- 
mafii utilizate in planificarea re- 
surselor (prioritate) si informa- 
{ii adiționale de stare sau de pro- 
tectie (REG). — C. de stare а 
canalului (engl.: channel status 
word), ansamblu de parametri 
ce caracterizează execuţia sau 
terminarea unui program de in- 
trare/iesire într-un subcanal. Are, 
in general, urmátoarele compo- 
nente: adresa următoarei co- 
menzi de intrare/ieșire, contorul 
rezidual de date (datele ce au 
mai rămas de transferat, cores- 
punzátor ultimei comenzi exe- 
cutate), indicatorii de stare а 
canalului si а echipamentului 
periferic ete. Acești parametri 
sint plasați într-o zonă de me- 
morie principală, de adresă fixă, 
fiind accesibili si unităţii cen- 
trale de prelucrare. Ei sint mo- 
dificati de canalul de intrare/ 
ieşire, la execuţia unei instruc- 
țiuni de intrare/ieșire (de către 
unitatea centrală de prelucrare) 
sau la producerea unei întreru- 
peri. La unele sisteme de calcul, 
pentru cuvintul de stare a cana- 
lului este utilizat, ca sinonim, 
termenul cuvint de răspuns. — 
C. de stare a programului (engl.: 
program status word), ansamblu 
de parametri ce caracterizează 
execuţia unui program; conţine 
în general: a) adresa instructiu- 
nii ce urmează a fi executată; 
b) nivelul de prioritate al pro- 
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gramului; c) cheia de acces la 
memorie; d) indicalorii de mas- 
care a întreruperilor sau derută- 
rilor; e) indicatorii de condiţii; 
f) indicatorul modului de func- 
tionare (operare) еіс. Parame- 
trul a) este utilizat penlru extra- 
gerea din memorie a următoarei 
instrucțiuni de executat. El este 
modificat la execuţia fiecărei 
instrucţiuni, valorile sale succe- 
sive retlectind ordinea de exe- 
cutie a instrucţiunilor din pro- 
gram (fluxul controlului). Para- 
metrul b) exprimă prioritatea 
programului, printr-un număr. 
Cu cît valoarea acestuia este 
mai mică, cu atit prioritatea 
programului este mai mare. Pa- 
rametrul este utilizat în siste- 
mul de întreruperi, execuţia unui 
program neputind fi întreruptă 
decit de cereri cu priorilate mai 
mare. Parametrul c) este utili- 
zat pe durata acceselor la memo- 
rie, insotind adresa de memorie 
a cuvintului implicat in ope- 
ratie. Valoarea lui este compa- 
rată cu valoarea cheii de pro- 
tecţie a zonei de memorie in 
care se situeazá adresa specili- 
cată. Din comparaţie rezultă dacă 
operația dorită este autori- 
zalî sau nu. Parametrul d) cu- 
prinde indicatori pentru masca- 
rea unor derutări sau a unor 
grupuri de întreruperi. Mascarea 
nu împiedică memorarea apari- 
{ici evenimentului asociat deru- 
tării sau întreruperii, ci doar 
producerea derutării sau între- 
ruperii. Parametrul e) caracte- 
rizează rezultatul obţinut la 
ultima operaţie executată de 
unitatea centrală de prelucrare: 
rezultat nul, negativ, depășire, 
report. Parametrul f) caracte- 
rizează modul de lucru al uni- 
{АШ centrale de prelucrare, fiind 
utilizat ca măsură elementară 
de protecţie. Multe sisteme pre- 
văd două moduri de lucru şi 


109 


nume: supervizor, în care este 
permisă execuția oricărei in- 
lrucțiuni din repertoriul calcu- 
latorului, și utilizator, în care 
exeeutia anumitor instrucțiuni, 
numite privilegiate, nu este per- 
misă (provoacă devierea pro- 

ramului). În timpul execuţiei 
unui program, cuvintul său de 
lare este memorat într-un re- 
sisiru de stare a programului 
din unitatea centrală de prelu- 
стаге. Ori de cite ori execuţia 
programului este opritá tempo- 
var (de exemplu la producerea 
unei întreruperi), e. de stare a 
programului este salvat auto- 
mat in memoria principali. 
Pentru reluarea execuţiei pro- 
gramului, din punctul in care ea 
à fost întreruptă, cuvînlul sáu 
de stare este rememorat їп re- 
gistrul de stare a programului, 
printr-o instrucțiune de încăr- 
care. Instrucţiunile referitoare 
la starea programului fac parte 
din grupul instrucţiunilor privi- 
legiate, netiind disponibile pro- 
gramatorului obișnuit. (V.C.). 
— C. de trecere (engl. : password), 
sir de caractere ce condiționează 
folosirea resurselor unui sistem 
de calcul sau asigură prolectia 
informațiilor inmagazinale. Fie- 
care utilizator isi poate stabili 
si modifica propriile e. de tre- 
cere — parole. În mod normal, 
intr-un sistem de calcul, existá 
e. de trecere la diverse nivele: 
pentru a putea angaja dialogul 
cu sistemul de la un terminal, 
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pentru a avea acces la un anu- 
mit volum de informaţie, pen- 
tru a putea prelucra un anumit 
isier etc. Condiţionarea spe- 
citicată prin e. de trecere poate 
fi selectivă. Astfel, lectura unor 
date dintr-un fişier se poate 
electua fără a fi necesară indi- 
carea e. de trecere asociat fisie- 
rului, dar, în schimb, modifi- 
carea datelor respeclive im- 
pune emiterea prealabilă a e. 
de trecere (C.G.). — C. memo- 
rie (engL: memory word), vec- 
torul binar cu numárul maxim 
de componente care poate fi 
transferat (scris sau citit) cînd 
se efectuează un acces la memo- 
rie. ©. memorie constituie o 
caracteristică a calculatoarelor 
numerice, reprezentind canti- 
talea de informație accesibilă 
la un moment dat pentru un 
procesor. — C. procesor (engl.: 
processor word), vectorul binar 
cu numărul maxim de compo- 
nente care poate fi memorat 
într-un registru adresabil al 
procesorului. (P.D.). — C. re- 
zervat (engl.: reserved word), 
şir de caractere alfanumerice ce 
constituie un simbol cu semni- 
ficatie particulară într-un lim- 
baj de programare, exprimind 
o comandă, un tip de prelucrare 
elc., fără a putea fi folosit ca 
identificator al datelor. De 
exemplu în limbajul COBOL, 
PERFORM, MULTIPLY, DI- 
VIDE elec. sînt e. rezervate. 


(С.С). 
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DEBIT DE INFORMATIE 


structurate pot avea struclură 
implicită, explicită, dinamică 
elc. (— structura datelor). (C.G.). 


debit de informatie (engl: in- 
formation rate), márime care 
caracterizează sursa sau emiţă- 
torul dintr-un sistem de comuni- 
caţie, exprimată prin cantita- 
{са de informaţie transmisă în 
unitatea de timp. D. de i. al 
emitátorului, in comunicaţia la 
distanţă, trebuie să fie mai mic, 
cel mult egal, cu viteza maximă 
de transmisie a datelor pe linia 
de comunicaţie la care este 
conectat, pentru a putea asigu- 
ra recepţia în bune condițiuni. 
(Т.Р.). 


decizie (engl.: decision), actiu- 
ne de determinare a modului 
de evolutie a rezolvárii unei pro- 
bleme sau a unei activităţi cu 
calculatorul din mai multe al- 
ternative posibile, in funcţie de 
satisfacerea unei condiţii. La 
nivelul unui limbaj de progra- 
mare d. este specificată prin 
instrucţiuni de control condi- 
lionat; in cadrul unei — orga- 
nigrame d. se simbolizează folo- 
sind bloeuri de d. (C.G.). 


declaraţie (engl. : declaration (de- 
clarative statement)), instructiu- 
ne care precizează, pe baza 
identificatorilor, atributele da- 
telor utilizate inlr-un program 
sau într-o zonă a programului. 
in funcţie de limbajul de pro- 
gramare, atributele ce fac obiec- 
tul d. pot fi: tipul datelor, struc- 
tura datelor, modul de alocare 
a spaţiului de memorie (static 
sau dinamic) necesar datelor la 
timpul execuției, precizia de 
veprezentare internă а  valo- 
rilor datelor aritmetice (simplă 
sau dublă precizie) etc. D. con- 
stilnie mecanismul prin inter- 
mediul căruia se precizează do- 
meniul de valabilitate al identi- 
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ficatorilor și, implicit, al variabi- 
lelor unui program. Proprietá- 
{Пе datelor, precizate într-un 
program prin d., sînt folosite în 
cursul procesului de transla- 
tare a programului pentru: cer- 
cetarea corectitudinii utilizării 
operatorilor, alocarea corectă a 
spaţiului de memorie, generarea 
codului corespunzător operati- 
ilor ce pot antrena conversii de 
reprezentare internă a datelor 
în funcţie de tipul acestora, 
cercetarea apariției corecte a 
anumitor date într-un anumit 
context al programului etc. Ca 
exemplu se consideră declara- 
rea a două date într-un program 
FORTRAN: data A este sca- 
lară, avînd valori întregi; data 
B are o structură de tip tablou, 
cu un indice, avind, cel mult. 
30 de elemente. Valorile lui 
B sint, de asemenea, întregi. D. 
este: INTEGER A, B (30). În 
general, într-un limbaj de pro- 
gramare d. împrumută аре 
rea valorilor datelor specificat 
De exemplu, d. de i noopdară, 
d. de etichetă, d. de selector 
ete. (C.G.) 


decoditicare (engl: decoding). 
conversie a codurilor atribuite 
simbolurilor unui alfabet în- 
{г-о reprezentare (formă), care 
permite interpretarea simplă de 
către om sau de un echipame nt 
a simbolurilor respective. — 
D. instrucţiunii (engl.: instruc- 
tion decoding), d. codului in- 
strucțiunii de către unitatea de 
comandă a unui procesor (uni- 
tate centrală) pentru a stabili 
acţiunile necesare în vederea 
executării acesteia. (P.D.). 


decoditicator (engl.: decoder), 
circuit sau dispozitiv care efec- 
tuează decodificarea. (P.D.). 
defect de pagină (engl.: page 
fault), absenţa unei pagini de 
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program їп memoria internă, în- 
(r-un moment in care a fost re- 
ferită o informatie (instructiu- 
ne sau dată), conținută in 
acea pagină. (F.M.). 


definire a limbajelor de progra- 
mare (engl.: programming lan- 
guage definition), descriere sub 
formă sistematică a limbajelor de 
programare în vederea intele- 
geri, învăţării si utilizării lor 
de cátre masa utilizatorilor, pre- 
cum si în vederea implementării 
lor. Metoda de descriere larg 
aplicată în prezent este cea a 
manualelor de prezentare, spe- 
cificare sau programare ale unui 
limbaj, în care, folosind limba- 
jul natural și numeroase exem- 
ple, se prezintă posibilităţile 
limbajului de a.descrie anumite 
prelucrări și modul in care se 
scriu programe corecte in lim- 
bajul respectiv. Această metodă 
s-a dovedit neadecvată deoa- 
rece nu realizează o descriere 
precisă, neambiguă, ceea ce 
poale conduce la interpretări 
diferite ale aceluiaşi program 
de către utilizatori diferiți sau, 
ceca ce este mai grav, de către 
implementatori diferiți, Asa se 
explică, în mare măsură, lipsa de 
portabilitate a programelor scri- 
se în majoritatea limbajelor de 
programare actuale. Detinirea 
riguroasă a limbajelor de pro- 
gramare implică formalizarea 
descrierilor limbajelor de pro- 
gramare si anume, atit a sin- 
taxei, cil si a semanticii lor. 
Dacă descrierea formală a sin- 
taxei a fost în linii mari rezol- 
vală odată cu definirea lim- 
pajului ALGOL-60 — definirea 
formală а semanticii limbajelor 
de programare, în ciuda nume- 
roaselor metode propuse, nu 
are în prezent o rezolvare accep- 
tabilă. Trebuie arătat că orice 
metodă de definire are implica- 


{ii asupra a cel puţin trei do- 
menii de interes la ora actuală: 
studiul teoretic al limbajelor de 
programare; automatiz: wea sc ri- 
erii compilatoarelor si demon- 
strarea corectitudinii prog rame- 
lor. (L.S.). 


delinire formală a semanticii lim- 
bajelor de programare (engl.: 
formal semantics), domeniu de 
cercetare de mare interes in 
informatică, urmărind metode 
de descriere formală a „înţele- 
sului“ unui limbaj de progra- 
mare. Majoritatea metodelor 
sint bazate pe sintaxă, în sensul 
că descrierea semanlicii unui 
program rezultă din asocierea 
descrierilor semantice ale com- 
ponentelor sale sintactice, care 
la rîndul lor au rezultat din 
descrierile semantice ale com- 
ponentelor lor sintactice etc. 
Există două direcții importan- 
te în modul de definire a seman- 
ticii si in consecință două cate- 
gorii de metode: a) metode de 
d.La. s.l. de p. orientate spre 
compilare; b) metode de d.t. 
2.8.1]. de p. orientate spre inter- 
pretare. Metodele din categoria 
a) asociază fiecărei producții 
din gramatica limbajului actiu- 
nii semantice constind alit din 
generarea unui cod intr-un lim- 
baj caracteristic metodei, cit si 
din actualizarea contextului in 
care lucrează acţiunile semanti- 
ce. O metodă importantă în 
categoria a) se bazează pe — 
gramaticile de atribute cu com- 
pletă iri privind generare de cod. 
Metodele din categoria b) aso- 
ciazá fiecárei produeti о tran- 
ziție între două stări ale unui 
automat sau procesor ce ехе- 
culà de fapt programul. Un 
exponent al acestei categorii este 
definirea semanticii în cadrul — 
definiției Viena a limbajelor de 
programare. О încercare nota- 
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tem de calcul. Totusi, in situa- 
defecţiunea nu afec- 
tează funcţionarea unităţii cen- 


trale, se pot executa programe 


DEPASIRE 


din cerintele importante ale pro- 
leetárii acestora. (2.D.). 
depăşire (engl: overflow), ob- 
linerea, în urma unei operaţii 
aritmetice, a unui rezultat ce 
nu poate ЇЇ reprezentat corect 
intr-un calculator numeric. Si- 
tualiile în care poate apare d. 
sint diferite, după cum nume- 
rele sînt reprezentate în vir- 
guli fixă (— aritmetica in pir- 
gulă fixă) sau în virgulă mobilă 
PD а în virgulă mobilă ). 
deplasare (engl,: shifting), schim- 
bare a poziţiei ocupale de fie- 
care bit al unui vector binar 
allat intr-un registru sau dis- 
pozitiv de memorie. Presupu- 
nind un registru de n biti «i 
notind cu 1, 2 ... п poziţiile 
(rangurile) bitilor în registru, de 
la stinga spre dreapla (bitul 
din extremitatea stingă a regis- 
trului are rangul 1, iar cel din 
extremitatea dreaptă rangul n) 
se numeşte d. spre stînga ope- 
тайа în urma căreia bitul i este 
înlocuit cu bitul 14-1 pentru 
== 1, 2... n—1. Dacă bitul г 
este înlocuit cu bitul i—1 pen- 
tru i=2, 8... n operaţia se 
numește d. spre dreapta. Aceste 
operaţii stabilesc sensul în care 
se efectueazá d. (spre stinga 
sau spre dreapta). În functie de 
modul in care sînt trataţi bitii 
situaţi în poziţiile extreme (1 si 
n) intilnim d. aritmetică, cip- 
culară (ciclică) si logică. z 
D. aritmetică (engl.: arithmetic 
shift), d. care considerá continu- 
tul registrului ca pe un număr 
al carul semn este reprezentat 
de bitul 1 şi nu modifică bitul 
de semn. Modul de efectuare a 
operației depinde de reprezen- 
tarea numerelor negative. Da- 
că se utilizează codul comple- 
mentar d. se face astfel: in 
cazul d. aritmetice spre stinga 
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cu o poziţie bitul 2 al numărului 
ве pierde (deoarece ar trebui 
să înlocuiască bitul de semn 
care nu se modifică) si în ran- 
gul n se introduce zero: pentru 
d. aritmetică spre dreapta cu 
o poziţie bitul 2 va lua valoarea 
bitului 4 (care nu este alterat) 
jar bitul n se pierde. Deoarece 
d. aritmetică spre stinga este 
echivalentă cu Шиши cu 3 
a cantităţii aflată in registru, 
aceasta poate conduce la depă- 
şire și obținerea unui rezultat 
incorect. Presupunind n = 5 si 
conținutul initial al registrului 
00101, după efectuarea d.a. spre 
stinga cu o poziţie obţinem: 
01010; după d. aritmetică spre 
dreapta rezultă: 00010. Admi- 
tind cá in registru exislă va- 
Іоагеа 01101, prin d.a. spre 
slinga cu o poziţie conţinutul 
acestuia devine: 01010. Acest 
rezultat este incorect, întrucât 
prin d. s-a înregistrat depăşire 
(rezultatul obţinut este mai 
mare decit numărul maxim ce 
poate fi reprezentat pentru n—5). 
— JD. circulară (engl.: circular 
shift), d. în urma căreia bitul 
dintr-o poziție extremă (1 sau 
n) este adus in cealaltă (n sau 
1). Astfel, în cazul d. circulare 
spre stinga, după efectuarea 
operaţiei bitul n este înlocuit 
cu valoarea aflată inilial in 

bitul 1. Pentru n = 5 si con- 

ținutul initial al registrului 

10110 rezultatele d. circulare 

spre stinga şi respectiv spre 

dreapta cu o poziţie vor fi: 

01101 si 01011. — D. logică 

(engl.: logical shift), d. în urma 

căreia valoarea bitului dintr-o 

extremitate a registrului se pier- 

de, iar în cealaltă extremitate 
se introduce valoarea zero. În 
cazul d. logice spre dreapta va- 


loarea bitului n se pierde, iar 
in rangul 1 se introduce zero. 
Considerind n=5 si conţinutul 


| 
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initial al registrului 10111, re- 
;ullatele d.l. spre stinga si res- 
pocliv dreapta cu о poziţie 
int: 01110 si 01011. (PD). 


derivare  (engl.: parsing). 1. 
Un sir yo Vas ses. Yn de forme 
propozitionale aflate douá cite 
douà în relaţia de d. într-o gra- 
matică formală. Astfel, dacă se 
notează cu „=>“ relaţia de d. 


ї 
in — gramatica generativă G, a- 
tunci: 


Ты tH 


pentru 4 x i < n. D. corespunde 
noțiunii de demonstraţie într-un 
sistem formal oarecare. 2. Pro- 
ces prin care, folosind relaţia de 
d. într-o gramatică si plecind 
de la simbolul de inceput, se 
obtine o anumitá formá propo- 
zifionalá. (L.S.). 


derulor de bandă (engl.: tape 
unit), dispozitiv utilizat îm- 
preună cu anumite tipuri de 
cititoare rapide de bandă per- 
torată, pentru a evita degrada- 
rea prin rupere sau şilonare а 
benzii antrenate cu viteză mare 
în dispozitivul de citire. (T. P. ). 


derufare — deviere, 


deschidere a fişierului (engl.: 
file opening), ansamblu de ope- 
ralii realizate de către sistemul 
de gestiune a fișierelor, la cerc- 
rea programului de prelucrare a 
fişierului. De obicei, acestea 
sint: identificarea fișierului, fi- 
xarea unor indicatori de des- 
chidere a fişierului (apariinind 
sistemului de operare sau pro- 
gramului de prelucrare a fisie- 
rului), citirea din eticheta fișie- 
rului a adresei acestuia pe su- 
port (adresă ce va fi folosită 
pentru calculul adresei reale pe 
suport pornind de la adresa re- 
lativă de înregistrare) ş.a. Orice 
prelucrare a unui fișier trebuie 
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să fie precedată de deschiderea 
sa. Unele sisteme permit com- 
pletarea sau modificarea des- 
crierii unui fişier, conținută in 
programul care-l prelucrează. 
Astfel de modificări sint spe- 
cilicate cu ajutorul unor co- 
menzi adresate sistemului de 
operare si realizate la deschi- 
derea fişierului. De asemenea, 
este posibil să se ceară sistemu- 
lui de gestiune a fişierelor efec- 
tuarea unor operaţii suplimen- 
tare la d.f., cum ar fi: rebobi- 
narea rolei de bandă magnetică 
suport al fişierului, poziţionarea 
sa la începutul sau stirșitul 
fişierului s.a. (F.M.). 


descriere semantică (engl.: se- 
mantic description), specificare 
a semanticii unui program sau 
a unei părți a acestuia într-un 
metalimbaj specializat in aces! 
scop. (L.5.). 


deseriptor de format (engl.: for- 
mat descriptor, parle consli- 
tulivă a unei instrucţiuni sau 
a unui grup de instrucţiuni de 
conversie, care precizează for- 
matul in care datele араг in 
zona sau pe suportul de pe care 
sint preluate sau formatul în 
care datele trebuie transfe- 
vate în zona sau pe suportul 
destinaţie. În FORTRAN, de 
exemplu, d. de f. corespunză- 
{от1 unor date citite sint gru- 
pati într-o instrucţiune numită 
FORMAT, asociată instrucţiunii 
de lectură a datelor (— format): 

READ (105, 1) А,В,С 

1 FORMAT (15,4 X, F 6.2, 
2x, 11). (C.G.). 
deseriptor de sarcină (engl.: task 
descriptor), totalitatea parame- 
trilor ce caracterizează о sar- 
ciná din punctul de vedere al 
sistemului de operare. Este spe- 
cilicat la crearea sarcinii și re- 
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Р (engl.: 


egment descriptor), colecţie de 
date care serveste la identifi- 
carea și încărcarea unui — ses- 
ment program. (C.G.). y 
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dic cu baleiaj aleator, constind 
in deplasarea liniară (vectori- 
ală) a spotului aprins pe ecran, 
deplasare corespunzătoare liniei 
co urmează a fi afișată; in 
acest caz, linia afișată printr-un 
sir de vectori de lungimi pre- 
determinate este continuă, me- 
toda oferind o rezoluţie mai 
bună decît în cazul desenării 
prin puncte, compensai 
de costul mai ridicat. Depla- 
sarea spotului pe ecran poate 
fi dirijată prin comenzi care să 
specifice coordonatele initiale 
si finale ale vectorului (liniei), 
sau coordonatele iniţiale, panta 
si lungimea vectorului. (7.P.). 


deseríalizare (engl:  deseria- 
lization), operaţie executată la 
destinaţie cînd informația, rée- 
prezentată printr-un şir de cu- 
vinte binare, este transmisă de 
către sursă serial pe bit; d. 
are drept scop ,impachetarea" 
biţilor receptionali, pentru a 
forma cuvintele binare trans- 
mise. (T.P.) 


despaehetare (engl : unpackin 
izolarea informaţiei utile in ra- 
port cu informajia control 
în cadrul unui mesaj sau al unei 
înregistrări a unui ; de ex. 
informaţia utilă care face obiec- 
tul unei înregistrări dintr-un 
fişier poate fi compleiată la inre- 
gistrare cu diverse sume d 
trol în vederea verificării inte- 
gritátii informaţiei, cu eventuale 
legături către alte înre istrări 
etc.; d. constă în înlăturarea 
tuturor acestor informaţii ne- 
interesante pentru utilizat i 
izolarea informaţiei utile. (C.G.). 
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DEYECTIE A BLOCARII DEFINITIVE 


mentul 
simulează ех 
secvențială a tuturor prc 
care nu au cereri de resur 
modul următor: un proc 
cereri 
pină la terminare 
reazá ret D 


ia conti- 
tuturor 
| cereri de гё: 
terminar 


ace- 


DETECȚIE A ERORILOR 


stora, astfel încît blocarea defi- 
nilivă să fie eliminată. (V.C.). 


detecție a erorilor (engl.: error 
detection), ansamblu de ope- 
rații executate la destinaţie 
pentru verificarea corectitudi- 
nii transmisiei datelor, fapt care 
necesită ca datele emise de călre 
sursă să fie însoţite de infor- 
matii suplimentare de control. 
In mod curent, detecția poate fi 
realizată prin verificarea la pari- 
tate sau verificarea redundan- 
tei ciclice. Detectia trebuie efec- 
tuată ori de cîte ori comunica- 
{ia locală sau la distanță între 
două subansamble poate fi afec- 
tată de perturbații (de ex., la 
cilirea datelor din memoriile 
pe suport magnetic, la introdu- 
cerea datelor sau la transmisia 
prin liniile de comunicaţie). 
CDD), 


detecție a  purtütoarel (engl.: 
carrier detection), operație ехе- 
cutată de către un modem sau 
cuplor acustic, pentru a deter- 
mina prezenţa în linie a semna- 
lului sinusoidal emis de către 
ип echipament similar cu care 
comunică, in absenţa datelor 
de transmis. Ех stența purtă- 
toarei este semnalată echipamen- 
tului la care este conectat mo- 
demul sau cuplorul acustic, ace- 
asta fiind o conditie necesará, 
dar nu suticientă, pentru trans- 
ferul de date. (EP): 


deviere (engl.: trap), oprire a 
execuţiei unui program dintr-o 
cauză dependentă de acesta si 
lansarea executiei unei secvențe 
speciale de instrucţiuni consti- 
tuind un program de tratare a 
devierii. Des folosit derutare. 
Cauze care pot provoca d, 
unui program pot fi: depășirile 
apărule la execuţia operațiilor 
arilmelice, specificarea unei 
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adrese de memorie inexistent 
intr-o configuraţie fizică dată 
Specificarea unui cod de instruc- 
lune inexistent, încercarea de 
execuţie a unci instrucţiuni ne- 
corespunzătoare modului pro- 
gramului, încercarea de acces la 
о zoná de memorie protejată cu 
o cheie care interzice accesul. 
Diferitele d. posibile sint gru- 
pate pe tipuri, fiecărui tip fiin- 
du-i asociată o anumită secvență 
de tratare și un anumit cod. 
La producerea unei d, codul 
său este utilizat pentru selec- 
tarea secventei de tratare cores- 
punzătoare. După execuția ace- 
steia, se reia execuţia progra- 
mului deviat, de la instrucļiu- 
nea care a provocat d. sau de la 
instrucțiunea următoare. (V.C.). 


dezarmare a nivelului de între- 
rupere (engl.: interrupt disab- 
ling), acțiune executată de uni- 
tatea centrală de prelucrare 
avind ca efect eliminarea com- 
pletă a funcțiilor unui nivel din 
sistemul de întreruperi. Cererile 
de întrerupere corespunzătoare 
nivelului respectiv sînt ignorate 
de sistem. (У.С. ). 


diagnostic (engl.: diagnostic), 
procedeu destinat localizării 
defectiunilor subsistemului har- 
dware sau a erorilor dintr-un 
program. — D. hardware (engl. : 
hardware diagnostic), program 
utilizat pentru a stabili dacă 
subsistemul hardware al unui 
sistem de calcul numeric fune- 
lioneazá corect si a preciza com- 
ponentele sau  subansamblele 
care au defecţiuni, în cazul func- 
lionárii necorespunzătoare. Pro- 
gramul poate fi utilizat pentru 
localizarea defectelor, dacá sub- 
ansamblele care permit execu- 
tarea lui, numite nucleu, func- 
ționează corect. Gradul de loca- 
lizare a defectelor este depen- 
dent de modul de proiectare al 
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sistemului de calcul. Pentru 
sistemele a căror unitate cen- 
trală este prevăzută cu dispo- 
ziliv de comandă convenţional, 
d. hardware este scris în limbaj 
maşină. Dacă dispozitivul de co- 
mandă este microprogramat, d. 
hardware este un microdiagno- 
slic; în acest caz este posibilă 
о mai bună localizare а defec- 
telor decît în cazul scrierii d. 
hardware in limbaj mașină, 
deoarece microinstructiunile pot 
testa componente care nu sint 
accesibile individual instrucliu- 
nilor maşină. (P.D.) — D. 
software (engl: software dia- 
gnostic), d. în raport cu un 
produs program. Eficiența d. 
software depinde in mare mă- 
sură de calitatea mesajelor de 
eroare avute la dispoziţie, de 
modul în care este construit 
programul şi de documentaţia 
acestuia; d. software este infe- 
gratá activităţii de depanare a 
programelor. (C.G.). 


diagnoză (engl: diagnosis) — 
diagnostic. 


diagramă bloc — schemă bloc. 


diagramă de stări (engl.: state 
diagram), graf orientat, utili- 
zal pentru descrierea transfor- 
mării de intrare/iesire realizalá 
de un automat. Nodurile grafu- 
lui reprezintă stările automatu- 
lui, iar arcele indică modul de 
efectuare а tranziţiilor între 
stări. (P.D.). 

diagramă de timp (engl.: timing 
diagram), reprezentare a varia- 
lici în funcţie de timp a unuia 
sau mai multor semnale elec- 
lrice. (P.D.). 

diagramă Karnaugh (enel: 
Karnaugh map), reprezenlare 
(particulară) a tabelului de ade- 
văr, avind rolul de a facilita 
minimizarea funcţiilor logice. 


DICȚIONAR DE DATE 


Pentru o funcţie de n variabile, 
d.K. constă din 2? pătrate 
(celule), reprezentind toate com- 
binatiile de valori ale variabile- 
lor. ]n fiecare pátrat se scrie 
'aloarea funcţiei pentru combi- 
nalia de valori ale variabilelor 
asociată acestuia. Două pătrate 
avind o latură comună repre- 
zintă minitermeni (maxtermeni) 
adiacenti ai funcţiei în forma 
disjunctivá (conjunetivă). Dacă 
acestea conţin unităţi ale func- 
liei, prin gruparea celor doi min- 
termeni se obţine un produs 
alcătuit din n-l variabile, care 
reprezintă valorile funcției pen- 
tru cele două combinaţii de va- 
lori. Inspectind A.K. se deter- 
mină toate grupările posibile 
în vederea minimizării funcţiei 
reprezentate. В.К. constituie 
un instrument util pentru mini- 
mizarea funcţiilor logice de n + 

< 6 variabile; dacă n 7, 
utilizarea ei devine dificilă. În 
aceste situaţii sint preferabile 
metode care pot fi programate 
pe un calculator numeric. (P.D.). 


diagramă logică — schemă lo- 


gică, 


diagramă Veiteh (engl.: Veitch 
diagram), mod de reprezentare 
a tabelului de adevăr pentru 
minimizarea funcţiilor logice (> 
diagramă Karnaugh). ( P.D.). 


diagramă Venn (engl: Venn 
diagram), reprezentare grafică 
a operaţiilor cu mulțimi. Adap- 
tind d.V. pentru algebra boolea- 
па s-au obținut diagramele Vei- 
tch si Karnaugh. (P.D.). 


DIAM (DIsc AMovibil) denu- 
mire utilizată uncori pentru 
unitatea de discuri magnetice 
cu capacitatea de 6,4 Megaoc- 
tei din sistemele FELIX.(1.7.). 


dicționar de date (engl: data 
dictionary), tabel Че cores- 


“vi 


DICTIONAR DE SIMBOLURI 


între dennmirile sim- 

lice, sau iden unor 
д (apartinind unor colecții 
organizata în sc opul prelucrării 
automate) şi descrierea acestora 
(denumirea completă și eventual 
caracteristici privind natura, 
forma, d destinaţia 


pondentá 


bol 


catorii, 


a 


ete.). D, de d, asigură u 
ide їнїн! datelor, elim 
totodată posibilitat produce- 


ri unor erori de redunda 
omisiuni ale datelor utilizate 
in cadrul unui sistem informa- 
D. de d. constituie un in- 
strument ajutitor indispensabil 
pentru analiştii, proieetantil $i 
utilizatorii de 


sisteme informa- 
tice, în special cînd acestea sint 
de mara complexitate. (I.T.). 


dicționar de simboluri (engl.: 
symbol dictionary (table)), struc- 
tură de date folosită la transla- 
tarea şi, uneori, la execuţia unui 
program. D. de в. conţine tota- 
jitatea simbolurilor declarate 
într-un program $i atributele 
acestora. Structura cea mai frec- 
nt tntilnità pentru d. de 8. 
este cea de tabelă dispersată. 
(C.G.). 


diferență booleană (engl.: boole: 
di iffarence), funcţie booleană e 
cu unu dacă valoarea unei funcţii 
booleene date, f(y, Ca... --. 2n]. 
se modi prin comp ntarea 
unej variabile. D.b. a funcției f, 

raport cu variabila zi, este. 0 
functie Fe, definită prin relaţia: 


ga) == f (21.2... 


atia SAU-BEX- 
( LUSIV m peso booleaná ). 
Deci Е. аге valoarea unu dacă 


хп) este diferită 
pop...) Adică în caz 

complementarea lu zi 
modifică valoarea funcţiei. Da- 


cînd 


toritá acestei proprietăţi, dB. 
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este folosită pentru analiza com- 
portării circuitelor combinațio- 
nale, în prezenţa erorilor care 
modifică valorile variabilelor 
aplicate la terminalele de intrare, 
şi pentru generarea testelor. 
(P.D.) 


diferento finite (engl. : finite diffe- 
rences), expresii care intervin 
în problemele de interpolare 
numerică, aproximare a functio- 
lelor liniare (derivare și inte- 
grare numerică), in rezolvarea 
numerică a ecuaţiilor diferen- 
tiale şi a ecuatiilor cu derivate 
vijale. Pentru o funcţie y= 
= y(z) continuă pe un interval 
[a, b] cunoscută prin valorile yi 
pe care le ia în punctele zi = 
= а + ih cu i= 0, n gi А = 
b—a 


n 
tipuri de d.f.: diferento divizate, 


calculate cu relaţiile: 
FQx- у» Fa [252] ма 

_Folzo] — Fo [a] 

To — în 

yo — У 

аъ | 

Ж — tı 

Fp [Tok] == 

eR] — PFRa[z5- tA] 


na 


se definesc următoarele 


La — Uk 


Aj —Vhai — IY 
Ув+ € Атту, 
vizate regresive: 
У 02 == Va — is 
— Via VT yi—Vyt y 
yk.,; diferente Ура И dle 
trate: 


orte nedi- 
= n 


cen- 


Syra = уу— Jo. Dk = 
= ук: — yh. 
Say == 41-10641], E аат) ijs. 


I2; 
Intre aceste tipuri de diferent 
există relatia 
Am 
37? Ял ү ! yhem SÒ Ykm 
n.p. a > 
mlAm.j m Eye. (V.I.) 


diferenfiere num 
ical different 
поме de metode pe 
culul aproximativ alorilor 


atei unei funcții dat fle), 


al y 


număr fini 
lut z. (PL). 
digitizare  (engl.: digitizati 
transformarea ungi reprezen- 
liri continue irae i 

(T. 


de nete ^ vecine 


formă discretă 


Р). 


digitizor (engl: digiti dis- 
pozitiv utilizat pentru tr: insfor- 
marea unei curbe plane, conti- 


ue, Într-un set de caract 
binare, corespunzá 

donatelor punctelor re 
live ale curbei. (7.P.) 


DIMAS (Disc do MA А84), denu- 
mire utilizată uneori pentru 
unitățile de discuri magnetice 
de mare capacitate, de 50 Ме- 
eaoctefi, din sistemele FELIX. 
(ТР); 


еге 
roa coor- 
rezenta- 


diodă (engl: diode), dispozitiv 
eleetronie cu două terminale, 
care permite trecerea curentului 
mi o singură direcție, utilizat 

a element de comutare pentru 
СОЛГО trecerii curentului 
intr-un circuit asociat. — D. 
luminiscentá (engl: light em- 
miting diode) d. cu emisie 
luminoasă la trecerea curentului, 
ulilizată îndeosebi ре tru pu- 
nerea în evidență a stării circui- 


telor numerice binare. (T:P:): 
directivă (engl: directive). 1. 
instrucțiune a unui program 


cu efect la timpul translatárii 


/iseudo-in- 


maeneti 
nemora 

a sau mai 
circulare de otc! 
un material us 
zabil; pe fiecare fati 
sint disponibile mai 
iste circulare, concen- 

iformatia se poate 
varii fia magne 
sțiunea capetelor de 
informația poate 
în blocuri de lun- 
i variabilă; orea- 
nizarea ре 5 are constituie 
un caz particular al primului 
tip, la care începutul fiecărui 
bloe de lungime fixă este marca! 
fizic de un disc cu fante, solida: 
cu suportul inte maţiei, si este 
sesizat prin intermediul unui 
tr aductor, c citátile pistelor 
Sint egale, i nt de pozi 
tiile lor fată di ` е discului. 
Numărul de piste de pe o față 
nu este standardizat, dar la 
majoritatea unit átilor este 205, 
dintre ele un număr de 3 piste 
fiind păstrate ca rezervă şi uti 
liza te în cazul defectárii uneia 
din celelalte 200 piste, (TO: 


disciplină de aşteptare, disci 
plină de servire. 


plăci 


fi organizată 


gima fixă san 


diselplini à do servire (enpl.: 
ueing discip! ine), 
regulilor care 
nea de і 
tr-un s 


que- 


totalitate а 


servire. 
teptare, 


DISPERSARE 


problemei, d. de s. poate fi de 
lip: primul intrat — primul 
1051, — în care cererile sînt ser- 
vite în ordinea intrării lor în 
şirul de așteptare; ultimul in- 
irat — primul ieşit — caz in 
care ordinea de servire este ii 
versă faţă de cea a intrării cere- 
rilor in sir; aleatoare — cînd 
fiecare cerere poate fi servită 
cu aceeaşi probabilitate; în 
funcţie de priorități — preatri- 
buite cererilor, cînd servirea 
se face începînd cu cererea cu 
prioritatea cea mai mare exis- 
tentă în șirul de așteptare, si 
poate fi întreruptă la apariţia 
unei cereri cu prioritate şi mai 
mare în sir, apoi reluată numai 
după servirea acesteia din urmá — 
evident dacă nu a mai apărut 
o cerere cu prioritate mai mare. 
Un caz frecvent întîlnit in siste- 
mele cu divizarea timpului îl 
constituie d. de s. de tip round- 
robin, în care fiecare cerere este 
servită numai o perioadă de timp 
determinată, numită cuantă, 
după care, dacă cererea a fost 
satisfăcută integral părăsește 
sistemul de așteptare, dacănu, 
intră din nou în şirul de aștep- 
lare, asteptind pentru continua- 
rea serviciului, (7.P.). 


dispersare (engl.: hashing), dis- 
lribuire a datelor, extrase din- 
tr-o înregistrare de intrare, În- 
Lr-un numár de locatii dintr-una 
sau mai multe inregistrári de 
iesire. (T. P. ). 


dispersie (engl.: dispersion), ter- 
men utilizat, uneori, pentru a 
defini funcţia logică SI—NU. 
CEPI): 

display (engl.), dispozitiv do afi- 
sare. 


disponibilitate (engl.: availabi- 
lity), caracteristicá a unui sistem 
de caleul, exprimind fiabilitatea 
si posibilitățile de efectuare а 


124 


întreţinerii. Cantifativ, d. se 
exprimă prin probabilitatea 
(P) ca un sistem de calcul să 
fie operational (numită si coe- 
ficient de disponibilitate), care 
poate fi calculală cu ajutorul 
relaţiei: 

P = ci i 
H Ti 
unde 7 este intervalul de timp 
în care sistemul este operaţional, 
iar T, intervalul necesar pentru 
întreținere. (P.D.). 


dispozitiv de acces (engl.: acces 
device), componentă a unilá- 
{Пог de memorie externă cu ac- 
ces direct, avînd ca funcţie po- 
ziționarea ansamblului de ca- 
pete magnetice mobile pe ori- 
care cilindru al memoriei. La 
unităţile de discuri magnetice, 
cele mai răspîndite d. de a. 
sînt cele hidraulice comandate 
electromagnetic si cele cu motor 
liniar. (V.C.). 


dispozitiv de afisare (engl.: dis- 
play device), dispoziliv prin 
intermediul căruia informaţia 
este prezentată utilizatorului — 
într-o formă direct interpreta- 
bilă — numai pe durata cit 
acesta o solicită, după care dis- 
pare. Sin.: dispozitiv de vizuali- 
zare. Cel mai frecvent d. de a. 
utilizat în tehnica de calcul este 
tubul catodic, pe care se pot 
айва atit caractere alfanumerice, 
cît si informatie prezentată în 
forma grafică; în echipamentele 
mai simple se utilizează d. de 
а. cu şapte sau şaisprezece seg- 
mente (cu diode luminiscente 
sau cristale lichide), ce servesc 
pentru formarea unor caracter 
alfanumerice sau speciale. — 
D. de a. ciclică (engl.: cyclic 
display device), d. de a. cu tub 
catodic fără memorie, care folo- 
sesto ca memorie de reimpros- 


pitare un dispozitiv ciclic de 
tip linie de intirziere, tambur 
magnetic etc. — D. de a. cu 
plasmă (engl: plasma pannel) 
d. de а. constituit din trei stra- 
luri de sticlă paralele si foarte 
apropiate; in cel din mijloc 
sint practicate orificii în саге 
este plasat un gaz iluminant, 
cărora le corespund electrozi 
Iransparenţi pe celelalte două 
straturi. Aplicarea unei tensiuni 
intre doi electrozi determină o 
descărcare luminoasă în gazul 
din orificiul corespunzător, afi- 
șarea caracterelor alfanumerice 
şi informațiilor grafice fiind rea- 
lizal& prin puncte, corespunză- 
Loare orificiilor activate. (T. P.) 
dispozitiv de comandă 


control device) 
comandi. 


(engl.: 
unitate de 


dispozitiv de explorare (engl.: 


image screening input device), 
dispozitiv utilizat pentru cuanti- 
zarea imaginii, în scopul prelu- 
сгаги acesteia. (T.P.) 

dispozitiv de icşire (engl.: output 
device)» echipament de ieşire, 


dispozitiv de intrare (engl.: in- 
put device) — echipament de 
intrare, — Di. grafică (engl.: 
graphic input device), dispozi- 
liv acţionat de către utilizator, 
in scopul introducerii datelor 
sub formă grafică; ca exemple 
lipice de astfel de dispozitive 
pot fi citate creionul fotosensi- 
bil sau tableta. (PP) 

dispozitiv de inregistrare (engl.: 
recording device), dispozitiv 
prin intermediul căruia infor- 
mafia este transpusă pe un 
suport fizic, pentru reutilizarea 
in vitor. În funcție de suportul 
ulilizat, inregistrarea poale fi 
permanentă (se menţine pe su- 
port pini la distrugerea acestuia) 
suu temporară (inregistrarea se 


DISTRUGERE A SARCINII 


menţine pe suport numai ail. 
limp cit dorește utilizatorul), 
In prima categorie se încadrează 
dispozitivele de tip imprimantă, 
înregistrator grafic, perforator 
de bandă, perforator de cartele 
etc., care folosesc са suport, 
produsele de hîrtie, iar în cea 
de-a doua, dispozitivele care fo- 
losese ca suport materiale mas- 
netice — unităţi de benzi mag- 
notice, de discuri magnelice, de 
casete magnetice, tambur etc. 
folosite, de cele mai multe ori 
insă, ca unități de memorie ex- 
ternă. Înregistrarea poale [i în- 
tr-o formă direct interpretabilă 
de către utilizator (imprimantă, 
înregistrator grafic), interpreta- 
bilă prin operaţii de decoditicare 
(perforator de bandă, pertora- 
tor de cartele) sau neinterpreta- 
bilă direct de către utilizator 
аан cu suport maguetic). 


dispozitiv de vizualizare, dispo- 
zitiv de afişare. 


dispozitiv periferie — echipament 
periferic. 


dispozitiy semiconductor (engl. : 
semiconductor device), dispo- 
ziliv electronic (diodă, tranzi- 
stor, circuit integrat), pentru a 
cărui fabricaţie sint utilizate 
materiale semiconductoare. 
(TP. ). 


distanță Hamming (engl.: Ham- 
ming distance), numárul compo- 
nentelor omoloage, cu valori 
diferite, a doi vectori binari; 
poate fi obținută prin efectuarea 
operaţiei SAU — exclusiv între 
cei doi vectori și numărarea uni- 
{Шог rezultatului, ЛЄР.) 


distrugere a sarcinii (engl.: task 
destruction), operaţie prin care 
se şterge descriptorul sarcinii 
din tabela de descriplori a siste- 
ului de operare, eliberindu-se 


RESURSELOR 


DIVIZARE A 


re corectă, d.s. este invoc: 
sarcina în cauză sau de pá- 
intele ei. În c 
nale, cum ar îi blo 
üyá a unui grup де; 
i á si execu! 


а rosurse 


source sharing), 


; faco in 


cind 


acces, pulin 
iuan între т 
i cutie. 


se disting 
esurse: dedi 
cate și partajabile. Resursele 
dedicate, reclamă alocarea lor 
unei sarcini, pentru o durată 
de timp, chiar dacă sarcina nu 
este capabilă să le utilizeze con- 
linuu pe această durată; în 
condiţii corecte de funcţionare, 
eliberarea resurselor dedicate 
js la latitud: sarcinilor 
care le deţin (e: impri- 
] Á, cititor de cartele, uni- 
e de bandă magnetică). Re- 
sursele partajabile reclamă alo- 
carea la o singură sarcină la un 
moment dat, dar pot îi realo- 
cate rapid unei alte sarcini 
(procesor, memorie, unitate da 
discuri magnetice). (V.C.). 


Insă nr 
aoua са 


divizare а timpului (engl.: 
|, time sharing), metodá de servire 
5 simultană a utilizatorilor unui 
sistem de calcul, prin împărţirea 
în timp a resurselor acestuia 
între utilizatori. Implementarea 
d., ridică probleme deosebite 
privind alocarea resurselor şi 
protecţia informaţiilor siste- 
mului si alo utilizatorilor. 


(V.C.). 


urtare ce de 
і con теа mai multor 
sini cu comandă numerică di 
acelasi calculator di 
medie sau mare. 


ucel 


cument), for 
à a fi coni- 


folosin 
a formelor. ГДР; ), 


/ 


в programului 
am documentation), 
structurii, a sí 
áriler şi a meti 
nare utilizate 
d e ale unui program 
penlru a asigura întreținerea 


software). se execută atii 
prin с iile inserate chiar 
în prc și prin doc! 
mente referitoare la toate faze! 
de proiectare ale programului, 
incluzind descrierea structurii 
programului la nivel de ѕер- 


mente, module, proceduri, а 
rolului acestora şi a inter 
tei dintre desc 


milor uti 


ti în sare modul 
şi procedur i 


‚ precum şi dat 


folosite pentru a testa divers 


árti ale programului, D.p. este 
parleaintegrantá a procesului 
de elaborare a unui produs pro- 


gram. (C.G.). 


documentație а programului 
(engl.: program documentation), 

alitatea documentelor rezul- 
tate în urma procesului de docu- 
mentare a unui program. (C.G.). 


duplex integrals comunicație 
dupiex integral, 


durata detecţiunii (engl.: down- 
{їп intervalul de timp ne 
sar pentru depanarea unui s 
tem de calcul numeric. (P.D.). 


EBODIC=codul EBCDIC 


CAP (engl.: Electronic Circuit 
Analysis Program), pachet de 
programe folosite pentru analiza 


asistată de calculator a circui- 
telor electronice, dezvoltat pen- 
tru calculatoare IBM; sînt utili- 
zate modele diferite pentru func- 
ționarea tranzistoarelor în cu- 
rent continuu, curent alterna- 
tiy şi în comutare, fiind posi- 
bilă analiza circuitelor conți- 
nind zeci de tranzistoare, inclu- 
siv determinarea directă a func- 
tiilor de transfer. Un dezavan- 
zaj al utilizării acestui pachet 
de programe îl constituie faptul 
că nu poate fi pusă în evidenţă 
variaţia parametrilor cu tempe- 
ratura. (7.P.). 


echipa programatorului şef (engl.: 
chief programmer team), 
metodologie de proiectare de- 
stinată creșterii productivităţii 
activităţii de programare pr 

cum si a calității produselor pro- 
gram. Se caracterizează prin uti- 
lizarea unei biblioteci de dez- 
voltare și a unei metode specifica 
de organizare a echipei de dez- 
voltare; impune programarea 
structurată la nivelul module- 
lor program şi proiectarea struc- 
imrată pentru degajarea struc- 
turii produsului program. Bi- 
blioteca de dezvoltare serveşte 
la memorarea programelor rea- 
lizate de diferiți membri ai echi- 
pei, în toate fazele elaborării 
produsului program. О conse- 
cinfÁ foarte importantă a aces- 


tui mod de comunicare este 
interfa 
lor program, deci eliminarea 
unei clase de erori caro ї з 
bisnuit necesită refacerea ргоїес- 
Utilizarea programării 
icburate la nivelul fiecărui 
dul dă posibilitatea unei ex- 
ări corecte dar si clare a 
algoritmilor, făcînd posibilă ve- 
rilicarea în echipă a produsului 
program (modulele program vor 
putea fi citite și înţelese atit de 
către programatorul sef cit si 
de cátre alti membri ai echipei). 
Proiectarea de  ansamblu (ar- 
hitecturalá) a unui sistem repre- 
zeniind un produs program, 
precum şi implementarea nu- 
cleului său, sînt efectuate de 
către o singură echipă formată 
din programatori și analiști, 
sub conducerea şefului de echipă, 
numit și programator gef. Cînd 
nucleul sistemului este operatio- 
nal, unii dintre membrii echi 
pei inițiale devin programatori 
şefi ai echipelor subordonate, ce 
dezvoltă subsistemele. Echipa 
inițială va controla în continuare 
> modificările în speciticarea 
emului și proiectarea sa; tot 
îi revins sarcina integrării 
sistemelor în sistemul pro- 
t. în maniera „de sus în 
) Pe măsură ce realizarea 
istemului se apropie de sfirsit 


! , 
echipele subordonate pot fi di- 
zolvate; echipa iniţială va su- 
praveghea testarea şi validarea 
sistemului. Se apreciază că li- 
mita maximă а cantităţii de 


ECHIPAMENT DE CALCUL 


programe de elaborat într-o 
singură echipă este 100000 
linii în limbaj surs Pentru 


dezvoltarea unor sisteme mai 
mari, se aplică metoda organi- 
zării subechipelor în cadrul echi- 
pei iniţiale; această divizare în 
subechipe se continuă pînă ce 
se ajunge la echipe ale căror 
sarcini nu depășesc limita men- 
ționată mai sus. (F.M.). 


echipament de calcul (engl. : com- 
puting equipmen!), echipament 
utilizat pentru efectuarea auto- 
mată a unor calcule. (T.P.). 
echipament de ieșire (engl.: oul- 
put device), echipament utilizat, 
în principal, pentru extragerea 
rezultatelor în sistemele de cal- 
cul (de ex. imprimanta); poate 
[i, de asemenea, folosit pentru 
transpunerea conţinutului me- 
moriei într-o formă direct inter- 
pretabilă de către utilizator. 
Des folosit dispozitiv de ieşire. 
(LP; 

echipament de intrare (engl: 
input device), echipament ulti- 
lizat pentru introducerea datelor 
si instrucțiunilor in sistemele de 
calcul (de ex. cititorul de cartele, 
cititorul de bandă perforată). 
Des folosit dispozitiv de intrare. 
Echipamentele utilizate atît 
pentru introducerea datelor si 
instrucțiunilor, cît și pentru 
extragerea rezultatelor (de ex. 
terminalele) se numesc echipa- 
mente de intrare/iesire. (T.P.). 


echipament de tip facsimil (engl.: 
facsimile 1/0 device), echipa- 
ment utilizat pentru introdu- 
cerea şi prelucrarea imaginilor 
neeuanlizate (in formă nenu- 
mericá). (7.P.) 


echipament periferie (engl.: 
pheripheral (device), denumire 
utilizată pentru orice alt echipa- 
ment al unui sistem de calcul, 
in afará de unitatea centrală si 
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memoria internă; în această calo- 
gorie intră unităţile de memorie 
externă, echipamentele de in- 
rare, de ieşire şi de intrare/ 
esire. Improprin: dispozilie pe- 
riferic. (Т. P) 


ecou (engl. : ЕНӘ], retransmiterea 
de către receptor a semnalului 
primit de la emiţător, demodu- 
larea, decodificarea si alișarea 
sau înregistrarea acestuia, in 
scopul verificării corectitudinii 
transmisiei. (7.P.). 


ecran (engl.: screen), parte fron- 
tală a unui tub catodic, aco- 
peritä în interior cu un strat 
de luminofor pe care se pune in 
evidență deplasarea spotului. 
(ERP 

ecuație de ieșire (engl.: output 
equalion) expresie  booleaná 
care exprimă valorile funcției 
obținute la unul din terminalele 
de ieșire apartinind unui circuit 
logic. Pentru circuitele secven- 
tiale în expresia e. de i. intervin 
variabilele de intrare si varia- 
bilele de stare. In cazul circui- 
telor combinationale, e. de i 
conține numai variabilele de 


intrare. (P.D.). 
ecuație de stare (engl.: next state 
equalion), expresie  booleaná 


reprezentind valorile unei va- 
riabile de stare a unui circuit 
secvential — la momentul ur- 
mător — în funcţie de variabi- 
lele destare la momentul curent 
și variabilele de intrare. (P.D.). 


ecuație logică (engl: boolean 
funetion)] algebră booleani. 


editare (engl: editing), activi- 
tate de pregătire, corectare, 
completare sau modificare tex- 
аја a unui program sau a unor 
date, în vederea prelucrării lor 
cu calculatorul, — E. prin 
context, aclivitate de е. ре 
parcursul căreia poziţia in tex- 
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lul supus e. se delermină spe- 
ilicînd conţinutul acesteia sau 
contextul în care apare. (С.С. ). 


editor de legături (engl.: link 
editor; linkage editor), program 
de sistem utilizat pentru lega- 
rea mai multor module obiect 
prover iite din una sau mai multe 
Iranslatüri; ele sint furnizate 

de d. in fisierul său de intrare 
si/sau într-o bibliotecă a siste- 
ишн, Rezultatul unei execuţii 
а ө. de 1. este un program repre- 
zentat in format binar absolut 
вап in format relocabil, care 
ponte fi alcátuit din unul sau 
mai multe segmente. La siste- 
mele ce utilizează legarea slatică, 
e. de I. acce] deobicei, defi- 
nirea unci structuri de acoperire 
pentru program. Lansarea în 
execuţie a е. de 1. este cerulă 
printr-o comandă specială adre- 
sală sistemului de operare, in 
care pot fi specificate o serie de 
opțiuni: catalogarea programu- 
lui rezultat din legare, într-o 
anumilá bibliolecá, afisarea lis- 
lei referintelor între modulele 
obiect, între segmente еіс. 
(F. М. 


editor de program — (engl.: pro. 
m editor), program care reali 
pază, ре baza unor comenzi, 
«dilarea unui program sursă. 
V. de p. poate localiza porţiunea 
editată fie prin context lie pe 
baza nu merelor liniilor de pro- 
gram; în primul caz, e. de p. 
este utilizat, în cele mai multe 
cazuri, în regim conversational. 
E. de p. oferă facilităţi la corec- 
tarea programelor mari si per- 
mite reducerea timpului total 
necesar punerii la punct a unui 
program. (C.G.). 


editor de texte (engl.: text edi- 
lor), program care poate realiza 
iermarea sau modificarea orică- 
rui text; e. de f. sint folosite 


9 — Dicţionar de informatică 


ELEMENT FOTOCONDUCTOR 


alit pentru editarea rapoarte- 
lor si a allor documente, cit si 
pentru editarea programelor. 
(O03: 

efect lateral (engl.: side effect), 
rezultat consistent al unei pro- 
ceduri, obţinut pe lingă rezul- 
talul de bază urmărit. E.l. este 
pus în evidenţă, de cele mai 
multe ori, prin schimbări ale 
valorilor variabilelor care пи 
sint locale procedurii respective, 
fapt ce trebuie avul în vedere 
la evaluarea expresiilor aritme- 
lice. De exemplu, considerind 
expresia: FUNC(ARG) + V1* 
* V2, în care FUNC este o 
procedură (cu argumentul ARG) 
care are ca e.l. modificarea va- 
lori variabilei V4 sau/si V2, 
valoarea expresiei este diferită, 
după cum evaluarea produsului 
V1*V2 se face înainte, sau după 
evaluarea procedurii FUNC 
(ARG). Pentru a evita astfel 
de situaţii, unele limbaje de- 
termină o ordine unică de eva- 
luare a expresiilor de acest tip 
(de exemplu, de ja stînga la 
dreapta їп ALGOL), în timp 
ce allele nu permit ca e.l. ale 
unei funcţii FUNC să afecteze 
variabilele utilizate în expresia 
respectivă (de ex. FORTRAN). 
(T P.J. 


egalizare a liniei (engl: line 
equalizalion), ansamblu de re- 
glaje executate imediat după 
conectarea modemului la o linie 
comutată, pentru a obține trans- 
misia semnalelor de frecvenţe 
dilerite cu aceeași atenuare, 

intirziere și același raport sem- 
nal/zgomoi, în scopul măririi 
vitezei de transmitere a datelor. 
(D. Pi. 


element fotoconduetor  (engl.: 
pholoelement), element ale că- 
rui proprietăți de conductivi- 
late se modiiică sub acţiunea 
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idontilicare ai fişierului (numele, 
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registrárilor 
logice, lungimea 


la sisier elo.). 


EROARE 


бопе a fişierelor, atunci cînd 
este apelat pentru deschiderea 
și închiderea fişierului, din pro- 
gramul care-l crează. — E. de vo- 
ium (engl.: volume label), an- 
samblu de informaţii ce asigură 
identificarea, in mod unic, ғ 
volumului; dintre acestea, cele 
mai uzuale sint: identificatorul 
volumului (sir de caractere alfa- 
numerice), numele proprietaru- 
lui volumului (sir de caractere 


alfanumerice) si modul de acces 
e conţinute pe vo- 


la informati 
Ium (condiționat sau nu, de fur- 
nizarea unui cuvint de trecere la 
volum). Е. de volum este înscrisă 
la începutul volumului, la stan- 
dardizarea suportului. (F.M.). 


eroare (engl.: error), aped 
dantá între scopul exact, propus 
a fi obținut ca o consecinţă a 
unei ac iuni, şi cel realizat. — 
E. absolută (e ngl.: absolute er- 
ror), valoarea absolută a dife- 
гепісі dintre valoarea exactă a 
une! mărimi și cea obţinută in 
urma unui proces de calcul.— 
E. admisibilă (engl.: tolerable 
error), e. maximă admisă, astfel 
incit rezultatele obţinute în 
urma НОРУ И supuse e. pot 
fi utile. — E. de citire (engl.: 
reading кай e. survenită la 
lectura informației de pe un su- 
port de informatie extern sau 
din memorie, datorată functio- 
nării defectuoase a echipamen- 
tului de citire sau a defectelor 
suportului, memoriei. — E. de 
codificare (engl.: clerical coding 
error) e. de notație survenită 
la reprezentarea textuală a unei 
acţiuni elementare dintr-un algo- 
ritm, folosind un limbaj de pro- 
gramare dat. — E. de conversie 
(engl.: conversion error), e. apá- 
rută la convertirea unei valori 
dintr-o formă de reprezentare 
în altă formă de reprezeultare. 
De ex. numărul zecimal 0,6 nu 
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se poate reprezenta ехасі în 
sistemul de numerație cu baza 
2; prin urmare, reprezentarea 
valorii 0,6 în calculator va fi 
însoţită de o е. de conversie. — 
E. de execuție (engl.: execution 
error (run-time error)) e. sur- 
venitá la executia unui pro- 
gram. — Ё. FS format (engl.: tor- 
mal error), e. la transformarea 
formatului Дао datorată 
neconcordanfei între forma 
acestora si formatul în гарогі cu 
саго se face transformarea. — E, 
"d metodă (engl.: method error), 

3. provocată de aplicarea greșită 
a unui algoritm la rezolvarea 
unei probleme i insuficient, cunos- 
але sau improprii algoritmului. 
— Е. de perforare (е ngl.: pun- 
ching error), perforare eronată 
a unei date pe o cartelă sau ban- 
dă de hirtie. — E. de programare 
(engl: programming error), e. 
de formulare a unui algoritm 
într-un limbaj de programare, 
— E. de rotunjire (cngl.: roun- 
doff error), diterentá “între re- 
zultatele asteptate în urma re- 
zolvării unei probleme cu calcu- 
latorul si cele obţinute, datorată 
proc esului de rotunjire a valori- 
lor numerice pe parcursul calcu- 
lelor. — E. de scriere (engl.: 
recording error), e. survenită pe 
parcur sul înregistrării informa- 
tiei pe un suport extern sau in 
memorie, datorată defectelor su- 
portului sau memoriei, func[io- 
närii defectuoase a echipamen- 
tului de înregistrare. — E. fa- 
talá (engl.: tatal err Or), e. surve- 
nitá pe parcursul desfăşurării 
unei activități cu calculatorul, 
în urma cárela activitatea tre- 
buie abandonată in totalitate. 
— E. globală (engl: global 
error), е. care alecleazà tran- 
slatarca sau exec иа unui pro- 
gram, їп totalitatea sa; de ex. 
într-un program ALGOL, ne- 


declararea unei variabile utili- 
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rate în toate blocurile progra- 
mului este o e. globală. — /. 
intimplátoare (engl.: accidental 
error) e. survenitá din cauze 
necontrolabile, independente de 
[aclorul uman; de ex., variaţia 
bruscă a tensiunii de alime ntare 
a calculatorului poate da naştere 
e. întimplătoare. — E. locală 
(engl.: local error), e. care afec- 
lează doar partial translatarea 
sau execuţia unui program; de 
cx., într-un program ALGOL, 
o е. de codificare într-un bloc 
este locală blocului. — £. logică 
(engl.:: logical error), construc- 
iie defectuoasă a algoritmului 
de rezolvare a unei probleme, 
astfel încit rezultatele obţinute 
diferă în limite intolerabile faţă 
de cele așteptate. — E. nefatală 
(engl.: nonfatal error), e. obti- 
nulá pe parcursul unei activităţi 
realizate cu calculatorul, după 
care activitatea poate fi con- 
tinuată, fie normal, în urma 
remedierii dinamice a e., fie cu 
riscul unei evoluți ulterioare 
necontrolabile a activităţii. — 
E. relativă (engl.: relative error), 
raportul dintre e. absoluti iși va- 
loarea exaclá a unei márimi; 
e. relativă se exprimă, de obi- 
сеї, în procente, — E. sintactică 
(engl: syntax error), e. de for- 
mare a unei instrucţiuni, care 
nu respectă sintaxa impusă de 
limbajul de programare folosit. 
— Ë. sistematică agl sysle- 
malic error), e. repe tabilá in 
funetie de anumiţi factori con- 
Lrolabili ai unei ac tivitáti, even- 
tual desfășurate cu calculato- 
rul. (C.G.). 


eroarea Че euantizare (engl: 
quantization error), eroare in- 
trodusă la transformarea unei 
mărimi analogice într-o succe- 
siune de cuvinte binare, repre- 
zenlind valorile mărimii res 
live la anumite momente 


EXECUȚIE CVASI-PARALELA 


timp; constituie una din carac- 
terislicile principale ale conver- 
toarelor analog-numerice, Ca si- 
nonim pentru e. de e. se folo- 
seste, uneori, termenul eroaro 
de diserelizare. (T.P.). 


curistică (engl.: heuristics), me- 
todă de dirijare sau optimizare 
a procesului de rezolvare a unci 
probleme, pe baza unor reguli 
derivate din experiența, intui- 
lia sau inspirația programato- 
rului; e, este de neînlocuit in 
cazul unor probleme deosebit 
de complexe ca, de exemplu, 
jocul de şah. (= programare 


euristică). (С €, 


examinare automată (engl.: au- 
tomatic examination), verifica- 
rea cunostintelor dobindite in 
anumite domenii, folosind echi- 
pamente cuprinse într-un sistem 
de calcul utilizat in inválámin- 
tul asistat de calculator. (7.P.) 


exeeutiv (engl.: 
monitor central, 


executive) — 


execuția a instrucţiunii (engl: 
instruction execution), efect 
re a operai ei spec ificate de codul 
instrucţiunii, în limbaj mașină. 
interpretate la un moment dal 
de unitatea centrală a unui sis- 
tem de calcul sau de un procesor. 
De obicei, e.i. presupune obli- 
nerea operanzilor (operandului) 
din memoria interná sau din re- 
gistre ale unităţii centrale, for- 
marea rezultatului si depunerea 
tuia intr-un registru al uni- 

centrale sau in memoria 


internă, (P.D.). 


execuție a programului (engl.: 
am execution), proces de 
lizare, de către calculator, 
a acţiunilor descrise de instruc- 
іше programului. (С.С. ). 


execuţie evasi-paralelá  (engl.: 
quasi-parallel execution), exe- 
culte inlrelesulà a două sau mal 
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de program logic independen te Semantica e.a. este da 
(de exemplu cini), folosind  gulile de evaluare 2 
două sau mai multe procesoare. Pentru maj 


E.p. generează procese paralele. бере BIE 
3 i E C1 


uno 


Izar 


. i 1 

AG b 4 1 istenta ur 
Ac а presupun existenta опор neecesit toli 
T la t » Ч 
mecanisme (echipament pro- operatorii mul- 
grame) pentru comunica in- tire, Їп baielor de nro- 


cronizare între 


fi 
indexate 
ü2 
аре de jd i 
ii relationale. 

'ranfilor 
operatorii lo 
| unei 
este următo: Are 


(expr. 
(expr. 


pr. rel.) : : = (expr. aritm.) 
prel) (expr. агіёт. у 
Coprel) : : = «|< | = |56 рә) 


unde (expr. ari 
tura — eapresi 


are struc- 


ezeniarg 


empiu 
HF 


respectă 


a de 
losită în loa 
rafia nu, 


pressions), expri 

prezentarea simbolică 
mulțimi (numite 
late). С 
ulate  posedind 
'eeiabile de închi 
peratii. E.r. se define 
un alfabet de рае, fie 


st 


aplicare 


a unor 
mulțimi regu- 
mulțimilor regula 
aceeași cu clasa limbajelor 
proprietăţi 
re la diferite 
pesto 
el 
A. In afara simbolurilor din А 
următoa- 


in 


lista Atit 
sia cu virgule isi 
în cadrul jim- 


4 
ie 


D 


EXTENSIE SEMANTICĂ 


R a expresiilor regulate este ur- 
máloarea: 7) 9, A și orice 
simbol а din A fac parle din R. 
2) Dacă E, şi E, fac parte din 
R, atunci, E, + Es și (E,) apar- 
lin de asemenea lui R. 3) Dacă 
E tace parte din R, atunci (£)* 
aparține de asemenea lui R. 
4) Numai sirurile formate cu 
regulile 7), 2) si 2) aparțin lui 
R. Utilizarea ел. rezultă ime- 
diat din punerea in coresponden- 
tă cu fiecare er. a unei mulțimi 
de şiruri peste A. Funcția care 
realizează corespondenţa este o 
functie tipică de evaluare şi 5 
defineşte astfel: 6 : R—P(A), 
unde s-a notat cu P(A) multi- 
mea părților mulţimii А for- 
mată din toate sirurile de sim- 
boluri din А inclusiv sirul vid. 


0 


(+ este operaţia de concatenare) 
(ж este operaţia ,stea' 


Exemple 


EU + 0) = {1;0}+ {1,0} «= 
= (11, 01, 10, 00) 

ElL) (0))#) = (E (1) < (0))* = 
= {10+ = (A, 10, 1010, 
101010,..} 


(L.S.). 


extensie semantică (engl.: se- 
manlic exlension), extindere a 
unui limbaj de programare prin 
îmbogățirea semanticii operato- 
rilor sau a instructiunilor sale. 
De exemplu, in limbajul de pro- 
gramare extensibil 211, ope- 
ratorul + poate îi extins pen- 
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iru a accepta 51 operanzi cu 
struclurá de tip tablou, in afara 
opneranzilor scalari. Astfel, uti- 
lizatorul poate introduce noi for- 
me de date, prelucrabile ре baza 
instrucțiunilor existente în lim- 
baj. Evident, în limbaj trebuie 
să existe mecanisme de speci- 
ficare a acțiunilor (eventual 
conversii de reprezentare) de fn- 
deplinit de către operatori, în 
cazul unor operanzi neunilormi 
ca йр. (0.G.). 


extensie si 
tactic 
unui liml lo programar 
introduc unor instrucțiuni 
de prelucrare sau/şi control re- 
prezentative unor noi tipuri de 
date sau unui domeniu даі de 
aplicaţie. Deşi sînt încercări în 
acest sens, în prezent nu există 
nici un limbaj de programare 
acceptabil care admite e.s. Lim- 
bajele de acest gen sint însă 
ulile, deoarece asigurá utiliza- 
torului libertatea de a se expri- 
ma în propriul său jargon pro- 
fesional. (С.С.). 


nsion 


X hs 


extragere a informației (engl.: 
information detecting), determi- 
nare, la destinatie, a vectorului 
binar reprezentind informația 
transmisă de către Bursă; edi. 
constă, în primul rînd, in even- 
tuala demodulare a semnalului 
transmis, 51, apoi, în eliminarea 
cifrelor binare furnizate de sursă 
pentru verificarea 1а recepţie 
a corectitudinii transmisiei, 


(T.P.). 


extragere a instrucţiunii (engl.: 
instruction fetch), efectuare а 
unui acces la memoria internă 
sau la o memorie tampon, pen- 
tru obţinerea instrucţiunii ma- 


inl — în vederea executării 
stea. (P.D.). 


extragere a operandului (engl.: 
operand fetch), cilire a unui ope- 
rand din memoria internă sou 
lintr-o memorie tampon pen- 
lru executarea instrucţiunii ca- 
re-] utilizează. (Р.Р. ). 


ezitare (engl: hesitation), sus- 
pendare automată a execuliel 


EZITARE 


prograraului unităţii centrale 
pentru a permile unui echipa- 
ment al sistemului de calcul să 
efectueze unul sau mai multe 
accese la memoria internă. E. 
este utilizalà de unele sisteme 
de calcul din generaţia a doua, 
pentru efectuarea operaţiilor de 
inirare/iesire cu perifericele ra- 
pide. (P.D.). 


nol: ser- 


faetor de 


rerilor adre- 


or servite 
indieind gradul 
iei de servi 


latea de timp, 


de ocupare al sta 


fazá (engl.: p ), 
delimitatá in timp 
a procesului de е: 


ul execuţiei unui compi- 
ator pot exista 1 
borelui si: 


punzátor programu 


timizare, f 


mediar, faz 


zere a opor 
l în caz 
иш de prelucrare 


are dr‘ efect tran 
ranzilor, licati 
de POS 


sau mal inu 
unitatea c 


este cea de execuţie propriu 
să, caro, efecti à acti 


scrisă de c 
drul si 


te 


prelucrare unde 


da sist 11 programe cu care 


RI 


reprezentarea infor 


oare în micro- 


)entru realiz 


deu utilizat 


suprimarea un 


pentru iz 


de recunoaştere 


M 


lornueior, 


oprogramare J: 


pe unul : 


interme 
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ită si organiza- 
„cu organizare 
definită —> f. A — Ё. ocu 
organizare nedefinită (engl. : phy- 
sical file), f. tratat de către 
sistemul de gestiune a f. ca o 
colecție de înregistrări fizice or- 
ganizale liber (conform unor re- 
guli cunoscute numai utiliza- 
iorului). Fiecare acces la un f. 
cu organizare nedefinită аге 
drept obiect o înregistrare fizică. 
Poate fi memorat pe orice suport, 
sub rezerva compalibilității sui 
nodul de acces. (F. „М... 7 
de a are (engl.: dis play ile ]; 
f plasat, în gene тай, in me s ria 

ampon a unui terminal de afi- 
sare, continind un set de Бы - 
tiun deslinate procesorului de 
afisare pentru a produc e o ima- 
gine alfanumericà sau / si grafică 
dorită. (T.P.). — F. de date 
(engl.: data file), f. ce contine 
date utilizate într-o anumilá 
aplicaţie; 1nodul de organizare 
ales pentru f. de dale este depen- 
dent de prelucrările efectuate 
asupra datelor pe care le contine. 
in general, se crează un f. de 
date atunci cînd unul sau mai 
mulle programe sint executate 
in mod repetat, la intervale de 
timp пер ы а; asupra es 


ea defin 
ИЯ, 


organiz: 


rea nedi 


8 


sel mare de dale. De reguli, f. 
de date sint sd ме pe suport 
magnetic. — f de iegire (engl.: 


output file), t. in care sint. me- 
morale rezultatele unei prelu- 

1 (de ex.: f. constituit, din 
documente imprimate — folosit 
de obicei penlru extragerea re- 
zultatelor prelucrării loturilor; 
f. în care sint depuse modulele 
obiect obținute prin opi arapa 
de translatare — considerat f. 
de ieşire al {айн ао areale. I. 
in care este memorat programul 
rezultat din operatia de legare 
elc.). — F. de intrare (i : 
input file), f. care contine datele 
destinate unei prelucrári (de ex. 
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f. in саге sint. memorate modu- 
lele obieet din care Lrebuie să 
se obţină un program direct 
executabil este f, de intrare pen- 
tru programul de legare). — F. 
de lucrări (engl.: input (job) 
stream), f ce conține unul san 
mai multe loturi si are ca suport 
periferieul standard de intrare 
al partiției in care sint prelu- 
crate loturile. F. de lucrări este 
un fişier secvențial, avind inre- 
gistrări de lungime fixă; o în- 
regislrare poale conţine: o co- 
тапай, un element de pro- 
gram sursă, o linie de modul 
obiect, dale de intrare pentru 
un program etc. — F. de lucru 
(engl.: scratch file), f. utilizat 
în timpul unei prelucrări, pen- 
tru memorarea unor rezultate 
parțiale. De exemplu, compila- 
rea efectuindu-se in mai multe 
faze, rezultatul unei faze esle 
depus intr-un f. de lucru, de 
unde va fi preluat în urmátoa- 
rea fază. Bin.: fișier de maneeri. 
(F.M.). — Р. de tranzacție 
(engl.: transaction file), f. саге 
contine date relativ temporare 
penlru o aplicaţie determinat 
si care sint prelucrate împreună 
cu cele dintr-un f. principal. 
(1.1). — F. inverse (en 
inverted files), metodă de org: 
nizare a datelor prin care pol 
fi regăsite toate entităţile care 
posedă о anumită proprietate. 
st mod de organizare este 
referit în cadrul structurilor de 
date sub denumirea de listă in- 
versă (inversată). in general, 
există două moduri de organi- 
zare a datelor: un prim mod 
este acela prin care fiecare inro- 
gistrare conține valorile alribu- 
telor unei entități, un al doilea 
mod este acela prin care fiecare 
înregistrare confine lisla iden- 
tificatorilor tuturor entităților 
care au un atribut comun. In 
primul caz se pot formula numai 


111 


ntrebári de жепш] „Се proprie täti 
nre o anumită entitale?*, iar in 
и! doilea caz „Ce entități au o 
anumită proprietate?". Pentru 
realizarea celui de al doilea mod 
de organizare se utilizează f. in- 
vers. Un f. invers total este un 
f. in care se stochează identifi- 
catorii entităților asociate tu- 
luror valorilor a tuturor atribu- 
lelor. Un f, invers partial con- 
tine identificatorii asociați valo- 
rilor numai anumitor atribute, 
liind forma mai frecvent utili- 
zalá. (Т.Т.). — F. logic (engl.: 
logical file), f. tratat de călre 
sistemul de gestiune a f. ca o 
colecţie de înregistrări logice, 
organizată conform unor reguli 
prestabilite (cu о organizare 
definită). Sint recunoscute ur- 
mătoarele tipuri de organizare a 
înregistrărilor logice: secventialá 
(sau secvențial continuă), sec- 
vential inlántuitá (sau ѕесуеп- 
{ial partajată), secvential inde- 
xat, selectivá. Toate cererile 
de acces la un f. logic, acceptate 
de către sistemul de gestiune a 
Î. au drept obiect o înregistrare 
I 

f 


gică. Existența inregisirárilor 
izice in f. logic este < transpa- 
rentă“ programului care-l pre- 
lucrează. Citirea/scrierea înre- 
trărilor fizice, în scopul satis- 
rii cererilor de acces la înre- 
vistrările logice, este realizată 
automat de către sistemul de 
gestiune a f. De obicei. pentru 
citirea/scrierea înregistrărilor lo- 
gice, în programul de prelucrare 
se rezervă о zonă specială (nu- 
milă zonă articol), a cărei adresă 
este comunicată sistemului de 
'estiune a f. Fiecare acces la f. 
logic presupune, in acest caz, 
transferul unei inr gistrári logice 
între zona articol si zona tampon 
asociată fișierului, si numai dacă 
este cazul (înregistrarea logică 
nı face parte din înregistrarea 
fizică conținută în zona tampon), 


f 
ia 
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se inițiază transferul de intrare / 
ieşire între zona tampon si f. lo- 
gic. — F. permanent (engl.: per- 
manent file), f. pástrat pe durata 
mai multor activităţi de prelu- 
crare. Perioada pentru care este 
reținut (numitá si perioadă de 
retenţie sau durată de vi iatá a f.) 
poate fi nelimitată sau limitată 
la un număr de zile, fixat fie 
de către sistemul de gestiune 
a f, fie prin programul care 
a creat f; durata de viaţă a 
unui f. este memorată în eti- 
cheta f. — F. principal (engl.: 

master file), f. care servește drept 
referinţă principală pentru 0 
aplicatie determinatá si care 
este relativ permanent, chiar 
dacă conţinutul său poate să se 
moditice. (1.7.). — F. program 
(engl.: program file), f. care con- 
tine un program reprezentat in- 
tr-un format acceptat de incár- 
cătorul de programe al sistemu- 
lui de calcul; astfel, f. in care 
este depus programul rezultat 
în urma unei operaţii de iegare 
este un f. program: — F. sec- 
vential (engl.: sequential file), 
f. logic care se memorează într-o 
zonă continuă de suport extern 
şi se prelucrează în acces sec- 
venlial. Tipurile de prelucrări 
admise asupra unui f, secvențial 
diferă de la un suport la altul. 
Astfel, f. secvențial înregistrat 
pe documente imprimate “poate 
fi prelucrat numai la creare. Е. 
secvențiale memorate pe suport 
reutilizabil pot fi create, con- 
sultate, actualizate. Într-un f. 
secvențial, stocat pe suport nere- 
utilizabil, fiecare înregistrare fi- 
zică conţine о singură înregis- 
trare logică. În fig. F.2, este re- 
prezentată structura f. secven- 
tiale memorate pe suport disc, 
în două variante: a) inregistrá- 
rile logice (articolele) sint gru- 
pate (fiecare inregistrare fizică 
conţine mai multe înregistrări 


ăsutei la 
inregis- 
ca un atri 
Inscrieri 


memp jazá fie în zona de suport 
ZO \ web 3 căsutei, dacă mai 
) ZOI 
1 re а f 
х é täy. d Ist să rămi- 
d i iată ci intr-un 
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sint prea mari ele pot avea 
„goluri“, conducind la o utili- 
zare ineficientă a suportului). 
In fig. F.4, este reprezentalà 
structura f. selective memorate 
pe suport disc magnetic, in două 


Partea principală 


/ 
/ 


É ` 


linregistrare | 
| fizică | j 


/ 
/ 


Ё ас 


Càsutà|Càsutà| ||Càsutà] 
| i i t 


Corpul 
articolului 


articolului 5 


k— I — 
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cator de ştergere (LS), utilizat 
în actualizarea f., si urmat de 
un indicator (IA) al adresei 
următorului articol din partea 
de depăşire asociat aceleiași că- 
sule. Uneori, în scopul oplimi- 


Partea de depăşire 


| Bioc | zonă 
} E | fişier 


Corpul 
articolului 


Fig. F.4. Fişier selectiv pe suport disc. 


variante: a) f. cu înregistrări 
logice (articole) grupate, de ace- 
easi lungime; b) f. cu înregis- 
trări logice grupate, de lungimi 
diferite. Fiecare căsuță începe 
printr-un grup de informalii de 
control (IC) prelucrate de că- 
tre sistemul de gestiune a fisie- 
relor; fiecare articol este pre- 
cedat de cheia sa 51 de „lungi- 
mea“ sa (L) în cazul (b). De 
asemenea, dacă articolul este 
situat în partea de depásire a 
f. el este precedat si de un indi- 


zării operației de reorganizare a 
f. selecliv se prevede, după cor- 
pul articolului, o informatie pre- 
lucrată de către sistemul de ges- 
tune a f, numită „contor de 
punere Ја 21“ (CPZ). — F. 
temporar (engl.: temporary file), 
f. al cărui conținut rămîne ne- 
alterat între două execuții ale 
aceluiaşi program sau a două 
programe diferite, din aceeaşi 
categorie. De exemplu. f. stan- 
dard de ieşire al translatoarelor 
unui sistem de calcul (în care 
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int depuse modulele obiect re- 
ultate din una sau mai multe 
|ranslatári) este păstrat pe du- 
rata unel lucrári, f. in care este 
iepus rezultatul unei execuţii 
ı editorului de legături este, de 
ssemenea, un f. temporar, deoa- 
rece conţinutul sáu este distrus 
la următoarea execuţie a edilo- 
rului de legături. (F.M.). 


flexibilitate software (engl.: soft- 
ware flexibiliLy), caracteristicá a 
programelor de bazá cu care 
este echipat un sistem de calcul, 
de a face posibilă dezvoltarea 
ușoară și rapidă a acestor pro- 
arame, în scopul utilizării sis- 
temului de calcul pentru domenii 
diferite de aplicaţii. (C.G.). 


flux informaţional (engl: in- 
formation flow), ansamblul da- 
telor, informaţiilor si deciziilor 
necesare desfăşurării unei anu- 
mite operaţii, acţiuni sau acli- 
vităţi, F.i. este caracterizat prin 
conținut, volum, frecvenţă, ca- 
litate, formă, suport, proces de 
obtinere si cost. F.i. sînt vehi- 
culate pe trasee prestabilite de- 
numite —» circuite informa[io- 
nale. Identificarea f.i. si a ca- 
vacteristicilor calitativ e si canti- 
tative ale acestora: onslituie o 
activitate importantă pentru 
stabilirea cerințelor informatio- 
nale si realizarea sistemului in- 


tormatic. (I.T.). 


foaie de operare (engl. : operating 
instructions form), document 
prin care i se precizează opera- 
torului de la calculator condițiile 
in care trebuie să execute una 
sau mai multe lucrări, în cazul 
prelucrării pə loturi. Informa- 
lille principale din f. de о. se 
referă la: durata și capacitatea 
de memorie necesare execuţiei 
lucrării(lor); unităţile periferice, 
posibilitățile si indicaţiile de 
reluare, în caz de incident, mo- 
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dul de tratare a mesajelor apă- 
rute la consolă, alte cerințe 
speciale la nivelul fiecărei lu- 
crări sau faze de execuţie. In- 
formaţiile din Ї. de o. sint, de 
asemenea, utilizate la asambla- 
rea lucrărilor. (1.T.). 


forma normală Backus (Backus 
Normal Form), metalimbaj pen- 
tru descrierea structurală a sin- 
taxei limbajelor de programare. 
Propus de J.W. Backus în 1959, 
a fost folosit pentru descrierea 
sintaxei limbajului ALGOL-60. 
Limbajele descrise cu BNF se 
încadrează în clasa limbajelor 
independente de context. Alfa- 
Betul specific metalimbajului es- 
іе format din simbolurile: <, >, 
1: =, |. Descrierea în BNF a 
structurii constantelor întregi 
este urmăloarea:; 


(întreg) :: ma (semn)(șir de 
cifre» 


(sir de cifre? : : = (cifră) (șir 
de cifre» (cifrá» 

(semn) :: = + | — 

(cifră) : : = 0|1|2/3]4 1516171819 


Din acest exemplu se poate 
observa modul de utilizare a 
simbolurilor BNE: > si < se uti- 
lizeazá pentru inchiderea unui 
sir de caractere ce desemnează 
un neterminal, deci о categorie 
sintactică cu o anumilá struc- 
tură, :: = foloseşte la despăr- 
tirea categoriei sintactice, a că- 
rei descriere se prezintă, de des- 
scrierea propriu-zisă; | delimi- 
teazá descrieri structurale dis- 
tincte pentru aceeaşi categori 
sintactică. Simbolurile folosite 
in descrieri care nu sint 
cuprinse între < si > și care sint 
diferite de simbolurile BNF sint 
simboluri terminale ale limbaju- 
lui descris în BNF (— gramatici 


generative). (LSJ: 


tiunilor unui o d 
[ { : x: п ít 


FORMAT 


nar absolut este asociat» unor 
anumite locaţii de memorie (fie- 
cărei instrucțiuni îi corespunde 
о adresă absolută de memorie); 
de aceea, pentru а se execula 
corect, el trebuie încărcat înlol- 
deauna în localiile de memorie 


саге i s-au asociat. Se mai nu- 
meste f. direct executabil. 
(T. М.). binar translata- 


bil, formă, de reprezentare bi- 
vară a modulelor obiect, — F. 
imagine memorie, formă de ex- 
primare a unui program rezul- 
tat în urma operaţiei de legare; 
poate fi f. binar absolut sau f. 
relocabil. — relocabil 
relocatable form), f. i 
memorie care permite încărca- 
rea programului, pentru execu- 
lie, їп orice zonă a memoriei. 
Se caracterizează prin faptul că 
toate adresele efective ale pro- 
sramului sint relative la baza 
zero. Transformarea lor in adre- 
se absolute se face fie de către 
încărcătorul de programe, fie 
în faza de execuție (dacă pentru 
calculul adreselor se foloseste un 
registru de bază ce contine adre- 
sa absolută la care a fost încărcat 
programul). F. relocabil al unui 
program cuprinde două catego- 
rii de informaţii: textul binar al 
programului şi informaţii nece- 
sare relocării. Aceste categorii 
pot fi separate (de ex., inform: i- 
Lilo de relocare sint grupate in- 
tr-o tabelă situată in afara tex- 
tului programului, fiecare ele- 
ment al tabelei indicind o instruc- 
попе al cărei cîmp de adresă tre- 
buie relocat) sau intretesute (ca- 
zarile in care fiecărui cuvint in- 
structiune din textul programu- 
lui i se asociază un bit de relo- 
care, valoarea 1 a acestui bit 
indicind, de obicei, necesitatea 
selocării cimpului de adresă al 
structiunii respective). Atunci 
cind programul este alcătuit, din 
mai multe segmente, informa- 
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[iile de relocare sint grupale la 

fiecărui segment. Utili- 
f. relocabil permite foli \- 
sirea eficientă a memoriei in- 
terne. (F.M.). 


formator (engl.: formatter) , pro- 
gram care realizeazá conve sia 
de formal a datelor — din for- 
mat extern in format intern sau 
invers, Conversia este prestabi- 
se realizează ре baza 
unci (declaraţii de — format, for- 
mnulatà de către utilizator. (С.С. ). 


0510114 maşinii (engl.: 
ne execulable form), for- 
mă a unui algoritm, execulabilă 
pe un calculator dat, sau formă 
а unor informaţii, elucrabilă 
eu calculatorul. (C.G. 


formă canonică (engl: canoni- 
cal form), mod de reprezentare 
unică a func {Шор în — algebra 


boolean E D. ). 


formă intixatá (engl.:infix form), 
formă de scriere a unei expresii 
în care operatorii binari apar 
între operanzii săi. F.i. este cea 
mai utilizată formă de scriere а 
expresiilor algebrice cu opera- 
torii binari: +, —, x, :. De 
exemplu: a — b + e X d este o 
expresie în fi. Această formă 
este utilizabilă si pentru scrie- 

rea expresiilor în limbajele de 
тые; În vederea evaluă- 
rii stor expresii este necesar 
să se prec izeze in mod expres 
regulile ce determiná ordinea de 
efectuare а operafiilor. Ordinea 
respectă, de obicei, prioritățile 
din algebră ale diferiților ope- 
ratori. (L.S. ). 


a 


formă postiixatá (engl.: postfix 
form), formă de scriere a unei 
expresii în care operatorii ur- 
mează imediat operanzilor lor. 
Sin: forma poloneză. Dacă eslê 
cunoscut numărul de operanzi 
al fiecărui operator f.p. se poale 
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serie fără paranteze. De exem- 
plu: ab ed — x este f.p. a 
xpresici in formă infixatá (al- 
eebricá): (а + b) 2 (= а). Са 
și forma prefixată, fp. poate 
fi folosită la reprezentarea li- 
niară (absolut necesară in ca- 
zul calculatoarelor) a structurii 
de arbore. О proprie tate inte- 
resanlá care asigură utilizarea 
f.p. în compilatoare de exemplu 
este aceea că operanzii apar în 
ordinea în care au fost scriși 
în forma infixatá, iar operatorii 
apar în ordinea executării ope- 
raliilor respective. Astfel, in 
expresia de mai sus ordinea 
executării operaţiilor este: iyi 
nare, scădere, înmulţire. (L.S.) 


formă prefixatá (engl.: prefix 
form), formă de scriere a unei 
expresii în care operatorii рге- 
ced operanzii lor. Este o formă 
asemănătoare notaţiei funcli- 
onale: operatorul se serie îna- 
intea șirului de operanzi, se- 
parafi prin virgule, şir inclus 
sau nu între paranteze. De 
exemplu: x (+ (a, b) — 

). În cazul in care se cu- 
numărul de operanzi ai 
ıi operator f.p. se poale 
serie fără paranteze şi virgule. 
Pentru exemplul de mai sus, 
їн care operatorii sint binari, о 
asemenea scriere este X -+ ab— 
—rd. Fp. poate fi utilizată la 
veprezentarea liniară а arbo- 


rilor. (L.S.). 


formă propozițională (engl. : sen- 
lenlial form), termen folosit 
in teoria limbajelor formale 
pentru a desemna о descriere 
structurală a unei mulţimi de 
propoziţii dintr-un limbaj for- 
mal. Esto echivalentul teore- 
mei din teoria sistemelor for- 
male. FieG = <N, T, P,S>0 


— gramatică generativă 


relația de derivare în această 


FORTRAN 


gramatică. O. f.p. este un sir 
a = (NUT) cu proprietatea: 


S => а. (L.$.). 

G 
formulă bine formată (engl.: well 
formed formula), formulă forma- 
tă pe baza unor variabile x, indi- 
catori funcționali f, indi i 
predicativi p, constante log 
devărat, fals J, conectori logici (V. 
V. 1, 2,=), cuantificatori logici 
(3. V), in modul următor: 
а) orice variabilă æ. orice cons- 
MIRA f° este un termen. Dacă 

en . ty sint termeni, atunci 
pi | ..lp) este un termen; b) 
al A pe logice adevărat, fals, 
p? sint atomi. Dacă t t5... 
tn sînt termeni atunci р" (t. 
fj... în) este un atom; с) orice 
atom este o f.b.t, Dacă ¢ este 
o f.b.t,, la fel sint si о, {Ят}. 
(Мл); d) Dacă e și d sin! 
fb. iar # desemnează un 
conector logic, atunci formula ZE 
cif este f.b.f. De exemplu 
formula "lw dA т) 2 (32) a) 

1 plz) este t.b.f. (C.G.) 


FORTRAN, cel mai popular 
limbaj de programare. Intro- 
dus in 1956, a avut diverse ver- 
siuni de-a lungul ampum, cea 
mai cunoscută si folosită fiind 
versiunea FORTRAN IV. A 
fost conceput oa limbaj pen- 
tru calcule tehnico-stiintifice, 
dar poate fi folosit si in alle 
domenii, Tipurile de date sint: 
intreg, real, complex şi logic, 
avind pentru tipul real două 
posibilităţi: simplă și dublă 
precizie. Operaţiile sint cele 
cunoscute din majoritatea lim- 
bajelor de programare: atri- 
buire, salturi condiţionate și 
necondiționate, cicluri cu con- 
tor, operaţii de intrare/ieșire 
etc. Structuriie permise sint: 
tablourile pentru date și res- 
ме n rulinele si funcţiile — 
subprogram pentru operaţii. 


gap (engl), zonă de pe banda 
magnelicá, detectabilá ctro- 
nie, care separá inregistrárile 
fizice de pe Бапай. În funcție 
de natura înregistrării succe- 
soare, g. poate fi g. de fi 
urmat de о înregistrare с 
semnalizează începutul unui fi- 
şier sau g. normal, urmat de o 
inregistrare a fişierului (fig. 
GA). (C.G.). 


Gap normal 


lizatorului — prin specificarea 
locului si elementului care ur- 
meazá a [i afisat sau înregistrat. 
Se pot obţine astfel imagini cu 
două, trei sau patru dir iuni, 
in ullimul caz specificarea si 
producerea unităților grafice ele- 
mentare fiind pur matemalic а, 
iar impresia 3 cu totul 
deosebită dè СЫГЫ an- 
(erioare. га producerea fil- 


(de inregistrare) 


gencrare a formelor (e : pat- 
tern generation), aplicaţie care 
presupune utilizarea sistemelor 
de calcul pentru producerea 
(sinteza) desenelor artistice, fil- 
melor de animaţie sau pieselor 
muzicale. — G.f grafice nece- 
sită existenţa unei bănci de 
date conţinind unităţi grafice 
elementare — linii drepte, curbe 
contururi specifice, ev ntual de 
diferite culori; г a sint trans- 
puse pe un înregistrator gra- 
fic sau pe ecranul unui tub ca- 
todic fie sub acțiunea unui pro- 
gram — în funcţie de anumile 
criterii artistice pred: lerminale, 
fie sub acțiunea directă a uli- 


de animaţie, imaginea 
а pe ecranul unui tub ca- 
die si obţinută prin 1 unul din 
procedeele mentionate, este su- 
pusă unui sir de transformări, 
rotaţie, translație, amplificar 

comprimare, avind ca rezultat 
impresia de mişcare. Pentru 
gf. grafico au f realizate 
mai multe limbaje de nivel su- 
perior, urmárind oblinerea ima- 
ginilor cu un efort minim din 
partea  ulilizatorului. (T.P.) 


[i 
f 


generare a numerelor aleatoare 
(enel.: random n ipee i genera- 
lion), producerea unui sir de 
numere intregi cu valori in- 
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timplátoare (aleatoare), utili- 
zate penlru desemnarea varia- 
bilelor aleatoare în problemele 
de simulare. Pentru g.n.a. se 
folosesc metode deterministe 
constind, in general, într-un 
set de instrucțiuni care оре- 
rează în acelaşi fel asupra a 
două numere întregi, transfor- 
mindu-le in alte numere, fără 
nici o legălură aparentă între 
ele. Evident, metoda fiind fixă, 
numerele obținute nu sin 
solut, întîmplătoare, 
eres care se pun la 
2.1.4. constau în: generarea unei 
secvente саге să nu se repele 
siu, mai соно spus, саге să se 
repete după un timp mult mai 
mare decit intervalul in care 
se studiază respecliva variabilă 
aleatoare; asigurarea unui grad 
de intimplare suficient de ri- 
dicat între numerele luate in 
considerare. (7.P.). 


generare а sistemului (engl.: 
system generation), procedura 
prin care se obţine un sistem 
de operare adaptat unci confi- 
guratii a аи de calcul, 
dată, și unor condiţii de exploa- 
tare impuse, pornind de la 
sistemul standard de referinţă. 
se efectuează cu ajutorul 
nnui oeram generator de sis- 
lemê. controlul unui sis- 
lem de operare gazdă, numit 
şi sislem de creare, care, de 
obicei, este o versiune mai veche 
a sistemului de operare, dis- 
ponibilă in sistemul de calcul. 
Datele unei generări, numite 
și opțiuni de generare, sînt ci- 
lite si interpretat e de către ge- 
neratorul de teme. Rezul- 
tatele generüárii sint: sistemul 
de operare (versiunea generată), 
o copie de siguranță a acestuia 
(păstrată, de obicei, pe suport 
bandă magnetică) si topograma 
generării, obţinută la un dis- 


GENERARE A TESTELOR 


pozitiv de imprimare sub for- 
ma unci liste, ce contine in- 
formatii privind optiunile uti- 
lizate la generare si structura 
sistemului de operare general 
G.s. în concordanţă cu necesi- 
tátile utilizatorului, conduce 1а 
o creștere considerabilă a efi- 
ciente! exploatării echipamen- 
telor si la îmbunătăţirea perfor- 
manţelor sistemului. (F.M. ). 


generare a testelor (engl: test 
g ) determinare a unei 
mulţimi de vectori binari (teste) 
avind drept componente va- 
lorile variabilelor de intrare și 
ieşire ale unui circuit sau unci 
rețele logice. Vectorii repre ша 
combinaţiile de valori aplica 

la terminalele de intrare și va- 
lorile e x saa obtinute 
la terminalele de iesire ale cir- 
cuitului (retelei) in cazul func- 
ționării corecte. Pe baza lor 
se poate evalua functionarea 
comparind valorile obfinute, 1а 
ierminalele de iesire, cu cele 
calculate. Datorită complexi- 
tății rețelelor logice utilizate in 
prezent, pentru g.t. se utilizea- 
ză calculatoare numerice. Їп 
cazul rețelelor logice combina- 
tionale, există algoritmi pen- 
tru generarea automată a nu- 
mărului minim de teste, а 
căror aplicare permite să se pre- 
cizeze dacă funcţionarea este 
corectă. Pentru rețelele logice 
secvențiale, în gene ral, nu este 
posibilă gt. automat, În acest 
caz, g.t. se tace prin simularea 
rețelei cu ajutorul unui calcu- 
lator numeric, modelul reali- 
zai (pe calculator) permitind 
inserarea unor defecte si calcu- 
lul valorilor semnalelor de ie- 
sire pentru diferite combinaţii 
de valori ale variabilelor de in- 
trare, atit in кеп unor de- 
fecte cit si în situaţia funetio- 
nării corecte. În а se ge- 
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GENERATOR DE TACT 


generator de tact (engl.: clock 
generator), circuit, avind, la 
bază un oscilator cu frecventa 
foarte stabilă, c: furnizează 
un semnal de referință pentru 


ге 


sincronizarea funcţionării în 
timp a Кайаша: unul 


echipament. — G. de t. polifa- 
zic (engl: multi-phase clock 
generator), furnizeazá un set de 
semnale periodice cu aceeaşi 
frecvență — foarte stabilă, de- 
calate în timp la inlervale p 
tabilite, fiind destinat, in ge- 
neral, sincronizárii unitátii cen- 
trale de prelucrare, — б. de 
t. programabil (engl.: programa- 
ble clock generator), furnizeazá 
un semnal periodic cu o struc- 
turá complexá in cadrul unei 
perioade, structură се poale 
îi predeterminată (programată) 
de utilizator sau alte subansam- 
ble ale echipamentului în care 
este folosit. Sin.: ceas progra- 
mabil. (T.P.). 


generator de vectori (engl.: vec- 
tor generator), dispozitiv utilizat 
în terminalele cu afisare gra- 
ficá pentru comanda deplasării 
liniare a spotului pe ecranul tu- 
bului catodic; д. de v. trans- 
formá informalia binará care 
specifică vectorul (coordonatele 
inițiale si finale sau panta si 
lungimea vectorului) în tensiuni 
aplicate amplificatoarelor de 
deflexie pe cele două coordonate, 
producind deplasarea corespun- 
ам a spotului aprins ре 

cran. Pe lingá conversia nume- 
ric-analogicá, g. de v. realizeazá 
si о serie de operatii de corec- 
iie, astfel încît să asigure de- 
plasarea liniară a spotului, cu 
acelaşi nivel de intensitate, în- 
tre oricare două puncte de pe 


ecran. (T.P.). 


generații de calculatoare (ongl.: 
compy uler generalions), denu- 
nie ропи rică, 


ulilizatà іп cla- 
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sificarea calculatoarelor după 
tipul сошро nentelor electronice 
cu care sint echipate, corespur- 
zăloare si ordinii cronologice 
in care acestea au fost fabricate, 
Asttel, prima generaţie си- 
prinde calculatoarele realizate 
cu tuburi electronice, generaţia 
a doua pe cele realizate, in 
principal, cu tranzistoare, iar 
generația a treia calculatoarele 
avind la bază circuitele inte- 
grate. În prezent, multe firme 
care realizeazá sisteme de cal- 
cul folosind, in cea mal mare 
parte, circuite integrale ре 
scară largă, precum și concepte 
noi releriloare la arhitectura 
sistemului, le prezintă ca făcînd 
parte din generatia a palra. 
Tipul componentelor care stau 
la baza unei generaţii este de- 
terminant pentru capacitatea 
memoriei, viteza de lucru, per- 
tormanţele echip: amentelor ре- 
riferice, structura si performan- 
{ele sistemelor de programe, ga- 
baritul, fiabilitatea, preţul de 
cost, acești parametri fiind ca- 
racleristici f ner rati si 
mal performanti pe másura pro- 
gresului tehnologic, (T.P.). 


gestiune a bazelor de date (engl: 
data base management), pro- 
ces de prelucrare a cererilor de 
modificare sau regăsire a in- 
formaţiei stocate într-o — ba- 
ză de date, efectuat sub contro- 
lul — sistemului de gestiune а 


bazelor de date. (C.G.). 


gestiune a memoriei (engl.: me- 
mory management), ansamblu 
de funcții ale sistemului de ope- 
rare ce asigură: evidența stării 
de alocare a fiecărei locaţii a 
memoriei interne; selectarea ac- 
livilátii căreia i se va aloca о 
parte a memoriei la un moment 
dat (dacă in sistemul de calcul 
sint mai multe activități ce 
concură pentru Spaţiul fizic 
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al memoriei interne, atuuci 
g.m. trebuie să determine cui, 
cît şi cind să se aloce memorie); 
alocarea, pentru aclivitatea se- 
lectatá, a unei părţi (una sau 
mai multe zone) din memoria 
internă și actualizarea intorma- 
jiilor de alocare; stabilirea zo- 
nei (sau zonelor) care urmează 
a fi eliberată(e) la un moment 
dat, în vederea alocării la altă 
activitate, G.m. este realiz zală 
de un grup de module program. 
De obicei, în alegerea algorit- 
milor utilizaţi pe ntru gm. se 
impune fie condilia ca | 
module sá fie simple si mici, fie 
condiţia de a asigura exploata- 
rea cit mai eficientă a memoriei, 
fie obținerea unui compromis 
între cele două alternative. 
Dintre metodele de g.m., cele 
mai cunoscute sînt: alocarea 
singulară (— monoprogramare ), 
parliţionarea, paginarea la cg- 
rere, paginarea directă, segmen- 


tarea. (F.M.). 


gestiune a resurselor (en 
source management), func 
sistemului de operare constind 
din evidența, alocarea si prelua- 
rea resurselor unui sistem de 
calcul. Evidenţa resurselor reali- 
zeazá inregistrarea stárii 
mului din punct de vedere al 
alocării resurselor: resursele li- 
bere, resursele ocupate, pro- 
prietarii resurselor etc. Alocarea 
resurselor urmărește repartiza- 
rea resurselor (diferitelor sarcini 
sau diferitelor lucrări) astfel 
incit să se mărească gradul de 
utilizare al acestora si să se Ìm- 
bunátáleascá alti parametri de 
регїогтап {а ai sistemului, Alo- 
carea trebuie să se supună anu- 
mitor restricții de ordin logic, 
ca de exemplu evitarea blocării 
definitive. Preluarea resurse- 
lor realizează recuperarea resur- 
selor deţinute de sarcini sau 


: Te- 
tie а 


Si 


GESTIUNE A SARCINILOR 
lucrări, la terminarea acestora, 
Analiza unor aspecte particu- 
lare ale gr. reclamă conside- 
rarea tipurilor sau caracterisli- 

ilor resurselor la care ea se 
{ ап a corecti- 
tudinii alocării resurselor ja in 
consideraţie tipul resurselor, 
fácind distinctie intre resursele 
dedicate si resursele partajabile. 
Pe de altá parte, analiza unor 
algorilmi de alocare optimă a 
resurselor ia in consideralie 
racleristiclle acestora, Гас ind 
distincţie între procesoare, me- 
morii, echipamente periferice si 
informaţii. ( V.C. ). 


gestiune a sareinilor (engl.: task 
managemenl), parte a sistemu- 
lui de оре avînd ca funcții 


evidenţa si controlul sarcinilor 
(proceselor) unui sistem de cal- 
cul. Aceasta cuprinde: planifi- 
carea execuţiei sarcinilor, evi- 
аспа resurselor alocate sarci- 
nilor, controlul comunicării 
intre sarcini, controlul interac- 
tiunilor între sarcini (crearea, 
distrugerea, activarea, suspen- 
darea e controlul este rea- 
lizat pe baza informațiilor din 
deseriptorii sarcinilor. Funcțiile 
de gestiune ale sarcinilor pot fi 

zentate pe un exemplu sim- 
plificat al unui sistem de ope- 
rare (fig. G.4). Cercurile repre- 
zintă componente ale sistemu- 
lui de operare, iar dreptunghiu- 
rile reprezintă liste de descrip- 
tori ale sarc inilor. Cererile de 
prelucrare, formulate sub forma 
unor comenzi, sint receptionale 
si verificate de un inter pretor 
de comenzi. Fiecare co 
conținînd toate informaţiile 
pra activităţii care urmează s 
se desfăşoare, este transtormalii 
într-o colecţie de sarcini con- 
curente (a căror execuţie con- 
duce la realizarea funcţiei ce- 


rule), plasate în lista de sarcini 
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care simulează, in linii mari, 
descărcarea unor vapoare inLr-un 
port. Logica problemei esle ur- 
mătoarea: vapoarele sosesc in 
port urmînd o lege dată; dacă 
docul este liber, atunci vaporul 
începe să fie descărcat într-un 
limp specificat, altfel vaporul 
așteaptă, într-un sir de aștep- 
tare, eliberarea docului; după 
descărcare vaporul părăsește 
portul, eliberind docul. Progra- 
mul înregistrează timpul total 
petrecut de fiecare vapor, din 
cele 100 considerate, în port, 
(6:62). 

grad de servire (engl.: service 
factor), raportul dinire cuanta 
de timp alocată unei cereri de 
călre staţia de servire și tim- 
pul total necesar satisfacerii 
complete a cererii respective — 
în cazul unei discipline de ser- 
vire de tip round-robin. (7.P.). 


graf (engl.: graph), mulțime de 
puncte care pot fi unite două 
cite două prin cite o linie; mai 
riguros, graful G(P, X) se defi- 
neste ca o multime finitá, ne- 
vidă P de puncte si o mulţime 
Х de perechi de puncte distinc- 
te. Există autori care folosesc 
această definiţie pentru a defi- 
ni un g. liniar și consideră că 
g., în general, poate contine o 
mulțime infinită de puncte, iar 
perechile nu conţin neapărat 
puncte distincte, perechea Гог- 
mată din puncte identice fiind 
nită buclă. Un punct, p;e 
, se numeşte, frecvent, nod, 
iar o pereche de puncte distincte 
fpi; Pj}, ramură, latură, cone- 
xiune, arc sau linie, primii ter- 
meni fiind cei mai des utilizaţi; 
de multe ori, reprezentarea gra- 
fică a unui g. prin puncte cores- 
punzătoare nodurilor şi linii 
corespunzătoare laturilor, este 
numită, de asemenea, g. Mul- 
Итеа punctelor (p, p»... рі} 
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dintr-un g. constituie un drum 
de lungime 1, dacă (pi, Pi+ih 
| = 1, 2... 1—1, sint laturi ale 
g.a, dacă toate punctele pi 
sint distincte, atunci mulți- 
mea {Piu ps..pi) se numește 
cale. Distanţa dintre două punc- 
te ale unui graf este egală cu 
lungimea căii celei mai scurte 
dinire ele. În cazul in care 
1222 și pi e pu calea se numește 
ciclu, mai rar — circuit, Un caz 
particular de g., foarte des folo- 
sit în informatică, îl constiiuie 
g. de lip — arbore. — G. bipartit 
icolorabil) (engl.: bicolorablé 
, p. în care ти nea de 
puncte P poate f: împărțită 
în două submul(imi P, şi Pa 
astfel încît fiecare latură a gra- 
dului să unească un punct din 
P, cu un panci din Р»; aceasta 
poate fi realizată dacă, gi 
numai дас, toate ciclu- 
rile grafului sînt de lungime 
pară. — G. biconectat (engl.: 
biconnected graph), g. cu pro- 
prietatea că orice pereche de 
puncte face parte dintr-un ci- 
clu. — G. complet (engl.: com- 
plete graph), g. în care fiecare 
punct ap jar(inind mulţimii Р 
е conectat, prin cite o latură 
cu toate celelalte puncte. — 
G. conectat (engl.: connected 
graph), g. avind proprietatea са 
oricare douá puncte sint conec- 
tate printr-o cale. — G. de 
stare (engl.: stale graph); g- 
utilizat pentru reprezentarea 
maşinilor secvențiale, nodurile 
reprezentind stările mașinii, iar 
laturile-tranzitüle între aceste 
stări, — С. etichetat (engl.: la- 
belled graph), denumire utili- 
zală pentru repreze nlarea gra- 
ficá a unui g., in c se atribuie 
cite un nume distinct. pentru 
fiecare nod. — G. Eulerian 
(engl.: Eulerian graph), g. care 
contine un drum ce trece prin fie- 
care latură numai o singură dată, 


سے سے س e‏ = 
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— G. Hamiltonian (engl.: Ha- 
miltonian graph), g. care con- 
fine o cale ce trece prin fiecare 
nod numai o singură dată. — 
G. orientat (engl. : oriented 
graph), g. in care e perechile de 
puncte pi, pj} sint ordonate — 
ordinea in care apar pi 51 pj 
inlr-o pereche este determinatá. 
(T P... 

grafică interactivă (engl: in- 
ieraclive graphics}, utilizarea 
unui sistem grafic în timp real, 
dialogul om-masiná fiind reali- 

zal prin intermediul unni termi- 
nal grafic, {Т.Р.). 

gramatică (engl.: grammar), 
mulțime de reguli de descriere 
a structurii propozitiilor corecte 
dintr-un limbaj. — G. de atri- 
bute (engl.: attribute grammar), 
metodă de descriere formală a 
regulilor sintactice si semantice 
ale unui limbaj de programare. 
Noţiunea a fost. introdusă în 
1968 de D. Knuth odată cu no- 
tiunile de atribut sintetizat si 
atribut moştenit. Ulterior g. 
de atribute a căpătat о formă 
mai adecvată definirii formale 
a limbajelor de programare prin 
adăugarea unor facilități de 
iere suplimentare. Formal, 
o g. de atribute este un triplet 
(Go, ct F> unde: 1). С, este og. 
independentă de context <A, 
T,P,So> cu producțiile nume- 
rolate aslfel: 


pet Pila XE 


dese 


np 

unde p este numărul producţiei 
Şi np lungimea părţii dreple a 
producţiei. Fie V = TUN. 2). о 
este о mulțime de atribute 
Fiecare atribut ae ct are asociată 
n mullime de valori, fie ea Va. 


11 — Dicționar de informatică 
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Pentru fiecare simbol A є N 
există definite două submultimi 
disjunete din ci : M (A) si 8 (А) 
ale atributelor morene, res- 
росих sintetizate ale lui A. Fie 
| (A) = X (A) Us (A) mul- 
И tea atributelor lui (A.). Se nu- 
meşte apariţie de atribut într-o 
producţie р perechea (а, k) 
unde aeo și 0< Апр cu proprie- 
tatea cá ae A(X) şi Xp este al 
k-lea simbol din productia р. 
3. F este о mulţime de funcții 
semantice. Ele folosesc la eva- 
iem atributelor apariţiilor de 
atribute din produc tii. Astfel, 
fiecărei apariţii de atribut mos- 
tenft din partea dreaplă a pro- 
anenai p, (m, k), m ex (XR), 
21.iseasociazá о funcție se- 

m: ек ă fo) СЮ) є F de evaluare a 
atributului m. Fiecárei apariţii 
de atribut sintetizat din partea 
stingă а producţiei p, (s, 0), 


зе dU Y,), i se asociază o funcție 
semanlică ЇР), Ф de evaluare 


a атн}! s. Definirea functi- 
ilor semantice se face astfel: 


f^, : Ра, Хх Га, Х...Х Va, Va 


unde a, aaar Sint atribute 
pentru care există apariţiile 
(tuji) (dr Jr) cu 0 & jr npn 
productia p. Din cele de mai sus 
rezultă cá g. de atribute poate 
realiza o descriere orientată spre 
sintaxă a aspectelor semantice 
ale limbajnlui. Mai ales în forma 
inițială a lui Knulh g. de atri- 
bute este adecvată descrierii res- 
trietiilor sintactice datorate con- 
textului, ceea ce în descrierea 
BNF, de exemplu, nu se poate 
realiza. În fine, g. de atri- 
bute poate da sugestii pre- 
țioase la implementarea lim- 
bajului definit cu ajutorul ei. 
— G. de precedentă (engl.: pre- 
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e context deter- 
Conduce la o ; 
ascendentă a propoziliilor lim- 
generat. In centrul preo- 
cupürilor legate de orice g. de 
precede nfá stau relațiile. ‚де pre- 
cede ntá intre simbolu 1/8 
siruri de si 
relații de precedenţă st: 
limitele subşirului ce urm 

fi redus într-o formă pre 
țională. În funcţie de ms 
coneret de definire 
de precedentá şi de 


strate mixtă, a operatorilc 
elc. — G. dependentă de 
(engl: context sensitive gram- 
tip de g. generativă (— 
ierarhia Choi msky ). — G. genera- 
пой (Chomsky) (engl.: genera- 
i grammar), sistem formal 
nd о axiomà auxili xj 
teoreme terminale, propozi[iil 
unui limbaj; in acest fel, g. 
generativă este о specifi 
finitá a unui limbaj 
infinit; repreziniá un ins 
ment pios de studiu în 
teoria lim! or formale per- 
mitind ca, prin studiul lor, să 
se tragă concluzii asupra pro- 
prietátilor si, în măsura în care 
acestea sint modele ale altor lim- 
baje neformalizate азир? air aa 
ra. Din punci de vedere formal 


c ; 


0 livă este o TT 
G = (N,T,P,S», unde: N este 
mulțimea fini nevidá a vari 

bilelor sau simbolurilor neter- 


minale; 7' este mulţimea finită, 
ne vidă a simbolurilor terminale; 
P este mulţime finită de produc- 
ţii, în fapt, reguli de rescriere de 


Ii formate cu 
imboluri din T); S este un 
imbol neterminal, simbolul de 
inceput. Ca sistem formal g. ge- 
nerativá poate fi privitá ca un 
generator de teoreme plecind de 
la axioma ıS pe baza regulilor din 
P. Vom nota cu „=“ relaţia 


d derivare directă în mulțimea 
(NU T)*, relaţie definită astfel: 
dacă e«8 este = sir din (NU T)* 
și «8 este o producţie din P, 


«83. Fie „== 


atunci cas 


închiderea tr Snzitivă ă şi reflexivá 
a relaţiei de derivare directă, 
Limbajul generat de o g. genera- 
Шуй, notat L(G) este dat de mulți- 
mea propoziţiilor сө derivează 
din $ în cadrul g. generativá 
ive, adică: 


. 
L(G) — P ze Т*, 5 rad 
| G 

'alive i se asociază 
od unie un limbaj. 
j її pot corespunde 

iulto g. gene ave 
azá;sespune despre 
in chivalente. Plecînd 
de la forma тейлеш: 
punind restricţii asupra ас 1 
N. Chomsky a definit о iorarhie 
de clase de g. generative (— 
ierarhia ота г). Din ierarhie 
g. inde lente de con- 
ext este cea mai importantă in 
eoria limbajelor de programare, 
este g. constituind principalul 
ment folosit în definirea 
a sintaxei limbajelor de 
zramare. Avantajul folosirii 
enerative în definirea limba- 
jelor constă în posibilitatea de a 
degaja cu ajutorul lor structura 
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propozitilor din limbaj 
tiune esenţială în a 
bleme de decizi 
bilitatea dea 

teneniei unui 
la un li ( 
limbajului) sau in 
legate de traducere: 
baj in alt limb 
dentă de contes 
free gramm 


rativă) (— ierarhia Chomsky). 


re indepen- 


: context 


сүр. 
Ls AK 
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ani 
x a pro- 


handshaking (engl) — comuni- 
eare eu confirmare. 

hard copy (engl) — unitate de 
copiere a imaginii, 

hardware (engl., termen gene- 
ral desemnind circuitele, dispo- 
zitivele gi echipamentele com- 
ponente ale unui sistem de 
calcul. H. desemnează toate 
unitățile fizic existente, cu func- 
ţii bine determinate, in cadrul 
unui sistem de calcul; functiile 
sale, specificate de către fabri- 
cant, sint la dispoziţia utilizalo- 
rului care le poate exploata cum 
doreşte. Pentru stabilirea sub- 
sistemului h. al unui sistem de 
calcul, utilizatorii au la dispo- 
zitie opţiuni, furnizate de către 
fabricant, si isi pot alege confi- 
guralia din mai multe posibile. 
(TP): 

harta memoriei (engl.: memory 
map), ansamblu de informații 
care descriu alocarea cureniä a 
memoriei și tipul activităților 
pe care le găzduieşte. H.m. 
este furnizatá de cálre o compo- 
nentă a monitorului, la cererea 
qperatorului sistemului; ea este 
listată la maşina de scris sau 
la un alt dispozitiv de afişare 
al consolei operatorului. De 
obicei, h.m. indică: limitele zo- 
nei de memorie ocupată de par- 
{са rezilentà a sistemului de 


operare, limitele diferitelor par- 
titii ale memoriei și tipul activi- 
Latilor ce se desfășoară în aceste 
раги, prioritatea fiecărei par- 
Ы еіс. (F.M.). 


HIPO (engl: Hierarchy plus 
Input-Process-Gulput), prescur- 
tare care desemnează o metodă 
de proiectare şi documentare a 
produselor program. Ea poate 
fi utilizată pe întreaga perioadă 
de proiectare si implementare, 
fiind indicată pentru dezvol- 
tarea de sus în jos. НРО 
folosește un set de diagrame, 
care descriu grafic funcţiile 
realizate de un program, de 
la general la delaliu. O docu- 
mentalie completă a unui pro- 
dus program obţinută prin apli- 
carea metodei HIPO, constă 
din: tabela de conținut, dia- 
nele de ansamblu si diagra- 
mele de detaliu. Tabela de con- 


ținut are aspectul din fig. ПА. 
Ea cuprinde: o legendă a sim- 
bolurilor utilizate; о reprezen- 
tare de tip arbore, care relevă 
locul fiecărui modul funcțional 
(indicat prin numărul diagra- 
mei de ansamblu în care esle 
descris) în structura ierarhică a 
programului; un cuprins, care 
dă informaţii sumare privind 
conţinutul diagramelor la care 
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Fig. H.1. Tabela de continut. 


intrári proces iesiri 


Fig. H.2. Forma diagramelor НІРО. 


face referinţă tabela de conți- 
nut. Fiecare diagramá descrie 
o functie a programului, prin: 
acţiunile implicate de reali- 
zarea funcţiei, intrările şi ieșirile 
necesare acestor acţiuni (fig. 
1.2). O vedere de ansamblu 
asupra programului poate fi ob- 
ținută inspectind tabela de con- 
ținut si diagramele de ansamblu. 
Dacă sint necesare informaţii 
suplimentare, diagrama de an- 
samblu face trimitere la dia- 
grame de detaliu. care la rindul 
lor trimit la părţile de cod prin 
care este implementată func- 
{ia respectivă. Metoda HIPO 


are о serie de avantaje, cele mai 
importante fiind: folosirea ace- 
leiaşi forme de documentare pe 
întreaga perioadă a proiectării, 
descrierea produsului într-o ma- 
nieră sistematică, definirea corec- 
tă a tuturor interfetelor functio- 
nale, regăsirea ușoară a oricărei 
părţi a produsului program în 
vederea modificării sau adaptá- 
гїї. (F.M.). 

histerezis (engl.: hysteresis), ca- 
racteristică a materialelor mag- 
netice utilizate în construcţia 
memoriilor, specificind variaţia 
inducției magnelice proprii cu 
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Fig. H.3. Caracteristică de tip histerezis. 


cîmpul magnetic aplicat (fig. 
H.3): starea magnetică a ma- 
terialului, reprezentată prin in- 
ducția magnetică B, poate avea 
una din cele două valori Bp 
sau — В, (inducţie remanentă) in 


absența cîmpului, si nu poate 
fi schimbată decit prin aplicarea 
unui cîmp magnetic de sens 
corespunzător, cu intensitatea 
mai mare decît în He (cîmpul 
coercitiv). (T.P.). 


tui (engl.: 
file identifi , operaţie re 
lizatá de istemul de ges- 
Ипле а fişierelor, în vederea 
prelucrării unui fişier memorat 
pe suport magnetic. Pentru 
if, programul de prelucrare fur- 
nizează două tipuri de infor- 
malii: de descriere a suportului 
erului (prin specificarea echi- 
pamentului periferie p 
este montat volumul sup 
a identifieatorului volumului) 
şi de descriere a fişierului (prin 
nume, număr de generare, de 
versiune, de actualizare, data 
creerii fisierului); ele pot îi com- 
pletate cu o serie de informaţii 
suplimentare de protectie (de 
ex. cuvintul de trecere 1а volum 
sau la fişier). De obicei, infor- 
matiile de identificare sint trans- 
nise prin intermediul unor co- 
menzi speciale. If. este efec- 
tuată la deschiderea fişierului. 
Dacă deschiderea s-a cerut їп 
vederea creerii, atunci sistemul 
de gestiune a fișierelor înscrie 
informațiile de identifica 

rului în eticheta de fişier; 
ѕіегш obiect al operaţiei de 
licare urmează să fie prelucrat 
Ја citire sau actualizare, atunci 
sistemul de gestiune a fişierelor 
folosește informațiile de identi- 
ficare a fișierului, transmise de 
utilizator, in scopul localizării 
fișierului. Dacă informaţiile de 
identificare nu corespund пісі 
unuia dintre fișierele recunos- 
cute de către sistemul de gesti- 


unc а fișierelor, acesta furnizează 
un mesaj de eroare, (F.M.). 


identificator (engl: identifier), 
orie sintacticá intr-un lim- 
baj de programare folosită ca 
nume al unei date în cel mai 
general sens (număr, vector de 
scalari, matrice, procedură etc.). 
Cu același înțeles se mai intil- 
neste si denumirea de nume 
simbolic. Pentru majoritatea 
limbajelor de programare struc- 
tura unui і. este următoarea: 
literă urmată de un sir, even- 
tual vid, de litere si/sau cifre. 
Lungimea maximă a şirului este 
în general dependentă de im- 
plementare. Xixemple de i. în 
limbajul FORTRAN pot fi: 
VITEZA, X2, ALFA. Tipul si 
structura datelor ce pot fi referi- 
te printr-un i. într-un program 
sînt, de obicei, precizate prin 


declaraţii ale i. (2.9. ). 


ierarhie а memoriei (engl.: me- 
mory (storage) hierarchy), dis- 
punere a echipamentelor de me- 
morie ale unui sistem de calcul 
pe nivele diferite ale unei ierar- 
hii, în funcţie de capcitatea şi vi- 
teza de lucru a fiecăruia, în ve- 
derea formării unei memorii cu 
performanţe superioare. În pre- 
zent, se utilizează ierarhii cu 
două sau trei nivele. Ierarhia cu 
două nivele este alcătuită fie 
dintr-o memorie tampon rapidă 
(avînd ciclul de citeva ori mai 
mic decît cel al memoriei inter- 
ne) si memoria internă, fie din 
memoria internă şi un echipa- 
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ment de memorie externă (uni- 
tate de discuri magnelice, tam- 
bur magnetic). Ierarhia pe trei 
nivele cuprinde memoria tam- 
pon, memoria internă şi un 
echipament de memorie externă. 
Pentru utilizator, i.m. apare ca 
o singură memorie — memoria 
internă a sitemului de calcul. 
( P.D.). 


ierarhie Chomsky (engl.: Chom- 
sky hierarchy), termen ce desem- 
neazá un ansamblu de patru 
tipuri de — gramatici genera- 
Lice (Chomsky) ordonate după 
relatia de incluziune a claselor 
de limbaje formale generate de 
fiecare tip in parte. Cele patru 
tipuri de. gramatici generative 
rezultă din restricţii impuse for- 
mei producţiilor și sînt ordonate 
de relaţia de incluziune a clase- 
lor de limbaje generate: 1). 
Gramatică de tip 0. Este grama- 
lica de cel mai general tip, ale 
cărei producţii nu sint supuse 
nici unei restricţii). 2). Gramatică 
dependentă de context. Are 
producţii de forma: «—8 cu a e 
(NUT)* N(NUT)* și Be 29 T)* 
cu proprietatea: lg (а) < [4(8), 
unde /g este functia lungime“ fi 
ce specifică numărul de simbo- 
luri din şirul asupra căruia se 
aplică. 3). Gramatică indepen- 
dentă de context. Are producții 
de forma: 4A-»«,cu A e N si 
ae (NUT). 4). Gramatică regu- 
lată. Are producţii de forma: 
A—aB sau: А-а, unde A, 
Be N şi а = Т. Dintre cele patru 
tipuri, gramatica independentă 
de context este cea mai impor- 
tantă din punct de vedere al 
informaticianului, deoarece, în- 
cepind cu definirea limbajului 
ALGOL-60 se obișnuiește ca 
sintaxa limbajelor de progra- 
mare să fie descrisă cu ajutorul 
unei gramatici independente de 
context. Forma descrierii folo- 
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sită în Raportul ALGOL-60 
diferă de cea prezenlală aici 
(este vorba de —^ BNF), dar în 
esenţă reprezintă celaşi lucru. 


(Se), 


ieşire (engl.: output). 1. Trans- 
ferul rezultateior, obținute ìn- 
tr-un calculator numeric, la un 
echipament periferic. 9. Termi- 
nal al unui circuit sau subsistem 
unde se generează un semnal. 


( P.D.). 


imagine grafică (engl.: graphi- 
cal image), mulţime finită de 
linii, figuri si corpuri geometrice, 
care not avea diferite nivele de 
intensitate si culori, trasate pe 
0 suprafață i sub ac țiunea directă 
a utilizatorului sau prin inter- 
mediul unui echipament, si uti- 
lizate pentru reprezentarea gra- 
fică a informaţiei. Astfel, o 
i.g. poate reprezenta variaţia 
unei mărimi în funcție de un 
parametru, schema unui circuit 
electronic, structura unor sub- 
ansamble mecanice, profilul 
unei aeronave, schiţa unei clá- 
diri, starea unui sistem energe- 
tic sau a unei instalaţii chimice, 
cablajul unei plăci imprimate, 
organigrame etc. Spre deosebire 
de” im: aginea propriu-zisă, care 
redă realilatea (prin intermediul 
unor instrumente construite de 
om), i.g. o reprezintă (prin inter- 
mediul unor simboluri, rezultate 
ale procesului de abstractizare). 
(DP). 
imagine numerică (engl.: nume- 
rical image), set de cuvinte 
binare obținute ca rezultat al 
operaţiilor de cuantiz a ima- 
ginii. (7.P.). 


implementare а programului 
(engl.: program implementation), 
fază a activității sistematice de 
programare în scopul obţinerii 
produsului program finit, pe 
baza proiectului acestuia, prin 
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codificarea si testarea modulelor 
programului și integrarea lor în 
cadrul acestuia. Activitatea de 
integrare urmărește construirea 
si testarea treptată a programu- 
lui pe baza modulelor compo- 
nente. (C.G.). 


implieant prim (engl.: prime im- 
plicant), produs definit cu varia- 
bilele de care depinde o functie 
logicá, avind valoarea unu pen- 
iru o submulțime (a combinati- 
ilor de valori ale variabilelor) 
căreia fi corespund valori egale 
cu unu ale funcţiei. Caracteris- 
lica importantă a i.p. este că, 
climinarea oricărei variabile, 
determină obţinerea unui pro- 
dus ce nu mai satisface proprie- 
tatea anterioară (putind avea 
valoarea unu și pentru combi- 
natii unde funcția este zero). 
Un ip. este esențial, dacă аге 
valorea unu pentru, combinaţia 
ce defineşte un mintermen al 
funcţiei unde toti ceilalţi i.p. 
sint zero. (Р.Р. ). 

implicaţie (engl: implication), 
functie booleaná ale cărei valori 
sint date in tabelul de adevăr 


(PD). 
Tabelul 1.1 

| a b f (a, b) 
= = A 

| 0 | 0 | 1 

| | à d 1 

| Ёё! | 0 0 

"a m cadi 3 


imprimantă (engl: printer), e- 
chipament de ieşire utilizat pen- 
tru tipărirea informaţiei furni- 
zale de un sistem de calcul in- 
tr-o formă direct inlerpretabi- 


IMPRIMANTĂ 


lă de către utilizator, folosind 
literele alfabetului, cifrele zeci- 
male, semnele de punctuație și 
alte simboluri speciale. Carac- 
terele pot fi tipărite folosind 
linii continue sau puncte foarte 
apropiate între ele, reproducind 
simbolul dorit. În funcţie de 
tehnica de tipărire utilizată i. 
se pot clasifica în: i. си impact 
(mecanismul de tipărire vine in 
contact direct cu hirtia) si i. 
fárá impact (mecanismul de ti- 
párire nu presupune contactul 
cu hirtia). {п functie de forma- 
tul hirtiei pe care se face tipá- 
гігеа şi de caracteristicile aces- 
teia, i. pot fi de tip numeric, 
serial sau de linii. — I. cu bare 
(engl.: bar printer),  poate fi 
de tip paralel (de linie) sau se- 
rial. În primul caz ea este echi- 
pată cu un număr de bare — 
si ciocane în partea opusă hîr- 
lei — egal cu numărul carac- 
terelor de pe linie, fiecare bară 


1 
ауїпа dispuse, їп relief, toale ca- 
racterele din setul existent, Ba- 
ra este deplasatá pe verticală 
piná cind, in dreptul hirtiel, 
ajunge caracterul care urmează 
a fi imprimat și apoi ciocanul 
lovește hirtia prin intermediul 
unei benzi impregnate cu cer- 
neală, de tipul celei de la mașina 
de scris. În cazul i. seriale nu- 
mărul de bare este egal cu selul 
de caractere disponibile — uneori 
pot fi dispuse Si două caractere 
pe bară — iar tipărirea este la 
fel ca la maşina de scris, numai 
că este acționată automat. KE- 
iS 3 variante de i. cu bare in 
care, de fapt, barele sint inlo- 
cue cu discuri, iar pentru ti- 
pul serial locul tuturor barelor 
uio luat de o sferă, numită, 
uneori, minge de golf, pe care 
sînt dispuse in relief toate ca- 
racterele. — I. cu lant (engl.: 
chain printer), conţine tot se- 
tul de caractere dispus pe un 


IMPRIMANTA 


lant cu mișcare de tipul celei de 
la benzile transportoare. Prin- 
cipiul este acelaşi cu cel din 
cazul anterior, cu deosebirea 

pe lanţ, setul de caractere 
este repetat de mai multe ori 
(cinci pînă la nouă), reducind 
astfel timpul piná cind carac- 
{егш s solicitat c ajunge in dreptul 
pozit iei de imprimare si mă- 
rind viteza de lucru a acestor 
echipamente — pînă la 2500 
linii/minut, pentru un set de 
29 caractere. De altfel, este evi- 
dent că, la toate tipurile prezen- 
ate, viteza de tipărire es 
8 proporţională cu numărul 
maxim de caractere distincte ce 
pot fi tipărite. — I. cu tambur 
(епо1.: drum printer), cor 
toate caracterele, in relief, 
po e pe un tambur cu 1 are 
r ipidá, hirtia fiind lovit de 
ciocanul corespunzător poziţiei 
caracterului ce urmează a fi 
tipărit, cînd acesta, în mişcare 
de rotaţie, ajunge în dreptul 
poziţiei respec tive. — I. de 
linii (engl.: line printer), repre- 
zintă tipul cel mai performant 
de i. „clasică“, numărul de 
ractere pe un rînd fiind în- 
ire 72 şi 200 dintr-un set con- 
tinind piná la 128 caracter 
distincte, iar viteza de tipá- 
rire poate atinge valori pînă la 
2000 linii/minut. Structura a- 
cestor i. este mai complexi, 
imprimarea fiind efectuată, de 
regulă, linie cu linie, fiind posi- 
de asemenea, comanda 
lierii pe verticală şi a pagi- 
ării prin eos diul unei be 
pilot. — I. electrostatică (engl.: 
ele Же de printer), utilizează 
o matrice de electrozi, produ- 
cînd descărcări selective, în func- 
lie de caracterul ce urmează a 
Ii tipărit, între aceștia si o hîr- 
tie specială, conductis tre- 
cultă apoi printr-o substanță 
evelatoare $i  fixatoare, por- 


te 
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тіпа obținea unor viteze 
la 5 400 linii/minut, cu 132 ca- 
raclere/linie. — I, matrictalá 
(engl.: matrix printer), utilizea- 
ză tipărirea prin puncte a ca- 
racterelor prin intermediul unei 
matrice de 5х7 sau 7x9 
poansoane, care pot imprima 
un număr corespunzător de 
puncte; pentru imprimarea u- 
nui caracter sînt ac tiv: nu- 
mai poansoane zátoa- 
re reprezent > i. ma- 
tricială poate fi realizată si 
paralel, numărul matricilor fi- 
ma egal cu numărul caractere- 
' pe linie, iar viteza йе tipă- 
Eie independentă de numi: 
maxim de caracter 
Acest tip de i. se mai nur 
uneori mozaic sau cu aco. — 
Г. numerică (engl.: numeric pra 
ter), utilizează o rolă de hîrt 
îngustă pentru tipărirea ur Үй 
rind cuprinzind 82-32 caractere 
dintr-un sot restrins (piná la 
64 caractere) Viteza de tipă- 
rire poate fi do 10041 29 
nii/minvt, o linie contint 
mărul max im de ca 
pot fi dispuse 
Up de i. este 


ilizat pentru 
culatoarele de birou si în 
sistemele de cond ucere a proce- 
selor pentru tipărirea valorilor 
unor parametri specifici. — I. 
erial 1 serial printer), rea- 
nprime we са ег си 
\ avind 
{теа qoae ы scrierii 
a 80-:-132 caractere pe un rind, 
dintr-un set, eventual modifi- 
cabil, de 64-128 cara 
tinet te. Viteza de tip 
varia între 60 si 331 " 
secundă. — I. termică (engl.: 
thermal pinter), utilizează о 
matrice do ace a căror încăl- 
| i e determinată 
rul ce ur- 
ia specială 
'roprietatea 


£X & 


1 
c 
là 


linii/minut, 


tul foar te те dus. 


pînă la 4 340 i 
nut cu un set de 95 curata re. 
Tipărirea fiind fără ри t 
avantajul constă in f 
nu pot fi obţinute mai lie 
Un tip care uti- 
à hirtie obișnuită, trecu- 
pe lîngă un electrod 
1 si electrozii înc 


copii simultan, 


icter) fiind sta} pilit un cimp 
antrenează 


culla de cerne il constituie 


incrementare (engl.: increment), 
| i constante (de 
obicei, egalá cu 1) la continu- 


de memorie. 


independența datelor (en gl.: 

dependence), ), cz 
cÁ a programelor de adminis- 
trare a bazelor de date, relativă 
la independenţa prog 
aplicaţie de schimbările struc- 
turale efectuate în baza de date. 


INDICE 


De exemplu, se poate vorbi de 
id, dacă, după schimbarea struc- 
i unci baze de date, nu este 
'ă modificarea gi recom- 
pilarea programelor care lucrau 
cu această bază de date. (7.P.). 


ndex (engl: index). 1. Canti- 
e adăugată, pe parcursul 
ocesului de adresare indexată, 
e cimpului adresă 
al unei instructiuni, fn scopul 
obținerii adresei MURAT 9. 
sau tabelă ordon tă de 
pe baza c i 


şier (— fișier n inde- 
zat). de 


& (engl.: poin- 
entind о 

să, pe baza căreia pot fi 
referite (legate) componentele 
unei — structuri de date. De 
ex. un nod al unei structuri 
de date arborescente (fig. I. 1. 
a) conţine, pe lingă alte infor- 
maţii, i. de а. corespunzători sub- 
arborilor dominați de nod. De 
asemenea, o celulă a unei liste 
i ionale va avea un 
a cum se aratá in fig. 
I.1. b, a cărui valoare repre- 
zintá 1. de а. corespunzător ce- 


lulei succesoare din listă. (С.С. ). 


dica (engl: index), număr, 
eră sau, în general, simbol 
sezat la dreapta sau la stînga, 
mai sus sau mai jos, în raport 


ê1 ment 


n 


(5) 


Indicatori de adresă. 
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cu un alt simbol căruia îi pre- 
cizează valoarea sau intelesul. 
De ex., dacă V reprezintă iden- 
tificatorul colectiv al unor date, 
organizate sub formă de vector, 
atunci V; reprezintă elementul 
i al vectorului, În limbajele de 
programare i. apar textul la 
același nivel ca şi variabila cu 
care sînt asociaţi, fiind închiși 
între paranteze circulare sau 
drepte; astfel, echivalentul 
FORTRAN al exprimării Vi 
este Z(t), iar echivalentul 
ALGOL este V[i]. (C.G.). 


inducţie (engl.:: induction), ra- 
lionament care asigură trecerea 
de la afirmaţii particulare la afir- 
maţii generale, a căror valabili- 
tate se deduce din valabilitatea 
afirmațiilor particulare. — I. 
matematică (engl.: mathemati- 
cal induction), metodă de de- 
monsiratie matematică, ce per- 
mite ca pe baza unor observa- 
{ii particulare să fie formulate 
concluzii asupra legitátilor ge- 
nerale corespunzătoare. — I. 
recursivă (engl.: recursive induc- 
lion), proces de i. in care pen- 
tru demonstrarea unei afirma- 
lii A se ajunge la demonstrarea 
unor afirmaţii de același tip, 
din ce în ce mai simple, procesul 
continuind pînă cînd se ajunge 
ia o afirmaţie de tip A evi- 
dentă. De ex., se consideră de- 
monstrarea prin iÍ. recursivă 
a relaţiei n = r + 1, unde n 
şi r reprezintă numărul de no- 
duri, respectiv ramuri ale unui 
arbore nevid oarecare. Cu nota- 
{Ше din fig. I. 2 şi cu convenţia 


ho» 


nod rădăcină 
——Ssubarbore 
Si SL І 


Fig. 1.2. Un arbore multicii. 


172 


ca Ф să reprezinte arborele vid 
(fără nici un nod), relația de 
demonstrat se poate serie 


2. ni-4-4-— ie (rd 4-1) +1 


1 t 

І 1 
Si == Ф EE 

К x 

Deoarece Si, i = 1,2,...,, m sint 
arbori уа trebui 5й se demon- 
AY A 1 
Sireze cá nj = ri +41, pentru 
orice S} = Ф; întregul proces 


se repetă, obtinindu-se arbori cu 
noduri din ce in ce mai putine 
piná cînd, în final, se ajunge la 
un arbore S? fără descendenţi 
(s? are un singur nod din care 

zero ramuri). În acest 


ple 
' p 
Р سے‎ rj -L 1 este 


caz relatia nj | 
evidentá, deci arborele care 
condus la S? îndeplinește aceas- 
tă relaţie s.a.m.d. (C.G.). 
inel de ferită (engl.: ferrite co- 
re), inel din material feromag- 
netic utilizat, de obicei, pentru 
păstrarea unui bit in echipa- 
mentele de memorie; in acest 
scop se folos . de 1. avind 
ciclu de histerezis dreptunghiu- 
las; CPD. 


informatică (engl.: information 
science; informatics), activitate 
pluridisciplinará avind ca scop 
inifial elaborarea de noi moe- 
tode, inclusiv sisteme automate, 
pentru distribuirea informaliei 
tehnico-stiintifice, studiind pro- 
cesele de comunicaţie tn colec- 
tivitátile ştiinţifice si industriale 
și urmărind dezvoltarea unor 
tehnici și sisteme pentru orga- 
nizarea, memorarea şi distribu- 
irea mai eficientă a informaţiei, 
Odată cu dezvoltarea sisteme- 
lor de calcul i. şi-a lărgit sfera 
de acţiune și în alte domenii — 
medicină, gestiune economică, 
administraţie, învățămînt, artă, 
drept, apărare etc. — cuprin- 


a 
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zind prelucrarea automată а 
informaţiilor specifice acestora. 
În accepțiunea curentă, і. cu- 
prinde toate activităţile legate 
de proiectarea și exploatarea sis- 
temelor de prelucrare a infor- 
maţiilor, în scopul creșterii efi- 
cientei activităţilor umane, fizice 
si intelectuale. În afara studiu- 
lu calculatoarelor, — sisteme- 
lor de caleul, i. cuprinde ca ra- 
mură de bază semiotica, urmă- 
rind definirea și proprietățile in- 
formaţiei ca element fundamen- 
tal, utilizat pentru descrierea 
formală a fenomenelor specifice 
realitátii fizice si sociale. Activi- 
tatea de i. in Н . este orga- 
nizată pe baza decretului Consi- 
liului de Stat nr. 499/1973, 
fiind definită ca instrument al 
conducerii economice cu оріес- 
tiv principal creșterea eficienței 
în toate domeniile de aetivi- 
tate, promovarea progresului 
tehnic si științific al societății. 
CRP 

informatie (engl.: information), 
termen introdus inițial — in 
domeniul tehnic — numai pen- 
{гп a desemna incerlitudinea 
inlituratá prin realizarea unui 
eveniment dintr-un set de eve- 
nimente posibile. Această defi- 
nitie este utilizată si în prezent 
în teoria statistică a comuni- 
catiei, pentru a exprima In- 
certitudinea înlăturată la apa- 
rilia unui sir de simboluri de- 
finind o stare, din mai multe 
posibile, a unui element din- 
Lr-o rețea de comunicaţie. Ul- 
terior, 'semnific alia termenului 
s-a extins la cunoaştere in ge- 
neral, adică la apariţia unui 
element nou, necunoscut ante- 
rior, fie pentru om, fie pentru 
un sistem de calcul, asupra rea- 
lităţii înconjurătoare; in acest 
scop se utilizează simboluri care, 
prin asocierea lor cu realitatea, 


INGINERIA PROGRAMĂRII 


furnizează i. Trebuie preciza, 
că sistemele de calcul operează. 
de fapt, сп date, care consti 
tuie forma fizică efectivă a sim? 
bolurilor ce reprezintă ie, și 
numai prin asocierea cu reali- 
tatea, se poate spune că siste- 
mele de calcul prelucrează i 
Astfel, datele furnizate la ieșire 
pot reprezenta o i. anumită pen- 
tra un utilizator și altă і. pentru 
alt utilizator, respectiv pot avea 
semnificații deosebite pentru di- 
feriti utilizatori. In practică, in 
mod freevent, termenul i. este 
utilizat, însă, si pentru a de- 
semna datele, deoarece, piná la 
urmă, pentru un utilizator avi- 
zat, există o corespondență de- 
terminală între i, simbol si 
dată. — I. de control (engl.: 
control informalion), date folo- 
site pentru verificarea opera- 
tiilor de prelucrare sau transmi- 
sie, efectuate în cadrul unui 
sistem de calcul. — J. de sin- 
cronizare (engl.: synchronization 
informalion), termen  utilizat 
pentru a desemna datele, sub 
forma unor caractere binare, 
utilizate, în general, pentru sin- 
cronizarea destinaţiei cu sur- 
sa, î 


în procesul de comunicaţie 
(+> caracter de sincronizare). 
(T.P.). — I. de stare (engl.: 
stalus informalion), reprezen- 
tare codificată a stării unui 
echipament sau program; de 
obicei, i. de stare este un vec- 
tor binar. (P.D.). 


inginer de sistem (engl.: system 
engineer), denumire eronată, uti- 
lizată în ţara noastră, pentru 


desemnarea programatorilor de 
sistem. (P.P.). 


ingineria programării (engl.: 
software enginnering), domeniu 
al informaticii ce se ocupă cu 
determinarea celor mai adec- 
rate soluţii, metode, procedee 
şi instrumente care să conducă 


= 


menii 
nii ^70. 


e pot aminti 
de proiectarea 
urat todele de abor- 
des cendentă вап аѕсеп- 
deniá a proiectării, programa- 
rea structurată, instrumente за 
a i testoare automa- 
e programe etc. (1.$). 


gl.: inhibit), actiu- 
puls de curent fo- 
mernoriile cu i 
entru a impiedi 
rea unei anumite valori 
: obi A 

stfel scrierez 


аа. (P.L 


. je 


vstem initializati 
prin care este 


de „pre «uer: 


ale س‎ 
telor periferice, identitatea fisi 
or standard ale sistemului, 
s.a. Ls. are două distinc te: 
incürearea  páriii reziden 


in mem 

гоа pro- 
а cu ajutorul 
m special, numit pro- 
initializare; Pa ame- 

fi definiti sau 
procedura de 


лай 


аа 1з ‚бт 
Sisiemulul de o 


ria inte; 


de 
rator progr: 1 
ializare, care-i uli 
ru: actualizarea 


structuri de date : 
де Жз jerare (tal 


eí 


li eto.], fixarea as de 
crare admis pentru fiecare 
viei ше, des- 
relor sti in dar rd ale 


‚ (F. 


БЕ" 


nstruction, 
а a unei 
unui lim- 
eculia i. 
ré alizată de către un proce- 
sor, se desfășoară într-un in- 
erval de timp finit si are un 
it 1.: insiruc- 
сре de modul de 
'ezentaro à acţiunilor, fie- 


> programare con- 


i 


it e 9 ür де 1 
momora a valorii conţinute 


într-un T stru, 1. de atribuire 
i. de ciclare etc.). In limbajele 
de asamblare fiecare i, descrie, 
i o singurá operatie 
șină (încarcă un re- 
о cu conținutul unei loca- 

tii de memorie, adună la valoa- 
rea memorată într-un registru 

o valoare dispusă în alt regis- 
tru sau într-o locaţie de memo- 
rie etc.). Acţiunea descrisă de 
o i. a unui limbaj de nivel înait 
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upune, de obicei, execuţia 


pres 

unei secvențe de operaţii iu 
cod mașină. — I. curentă (engl. 
current instruction), i. în curs 
de execuţie. — І. de atribuire 
(er : assignement instruction), 
і, executabilá prezentá in majo- 
ritatea limbajelor de nivel înalt, 
ce specifică memorarea ur 
lori în locația (locațiile) з) de me- 
morie asociatái (e), unei v: ariabile; 
valoarea rezultă, în general, din 
evaluarea unei expresii, Executi‘ 


i. de atribuire se desi 
două etape: evaluarea _ 


urmată :onversia valorii obti- 
nute la tipul variabilei si apoi 
memorarea acestei valori în 
locaţia corespunzătoare variabi- 
lei. De ex., i. :=@-+- b 1 5 este 
о i, de atribuire ALGOL; exc- 
спра sa constă din următoarea 
secvenţă de ţii: ridicarea 
la puterea 5 orii cu 
variabilei b, adunarea ta 
tului la valoarea curentă a varia- 
bilei a, memorarea valorii 
fel obținute în locația de me 
rie care-i corespunde variabiiti 
le ciclare (engl.: itera- 
mt), i. de control 
delimite 


і. — 1.4 
tion staten 
descrie un ciclu; ea 
corpul ciclului (folos 
te sau diferiți delimitat 
specifică con ditia er dicleaz: 
ieşirea din ciclu. 1. de ciclare 
este o caracte cá a limbajelor 
de nivel înalt. De ex., în lim- 
bajul FORTRAN, are forma: 


|DO et VC = Vmin, "max; рэз 


in care DO este cuvint rezer- 
ciat і. de 
timei 


vat al limbajului, as 
ciclare; et este eticheta ul 
i. de executat în mod rep 
V variabila de cont 
i vali 
a unei 
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і de tip întreg) care se 
atribuie variabilei de control 
‚ execulie a corpului ciclu- 


ri 
CIE тат» valoar a finală a varia 
bilei control. (la ating 
cám iese norm 
pas, val cu c 
mentată v 1: 


de 


1 din e 
are este incre- 
econtrol dupá 
rpului - 
d din ciclu va 
urmeazaá 
I de 


са în 


viabilei 
Uma "n l'en- 
calculului 


noscut do pași se folosesc, uzu id, 
următoarele două forme ale 
i. di | „DO cot lului 
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UNTIL condiţie“ si „WHILE gramare conţin următoarele ti- 
condiţie DO c orpul ciclului”, ca- puri de i. de control: i. de tran- 
ro se reprezintă ca în fig. 7.4. sfer necondiţionat, i. de tran- 
In ambele cazuri, condiţia este sfer condiţionat, i. de ciclare 
exprimată cu ajutorul unei ex- (іп limbajele de programare de 
presii Icgice, iar corpul ciclului nivel înalt) si i. pentru apelul 
constă dintr-o secvență dei, oa- — subprogramelor sau proceduri- 

lor. Alie i. de control sint: i. 


E de decizie mixlă, i. pentru con- 

— trol ul Procesi " naralele « : — 
pe pM г ргос lor | rali le ș.a. 

d 1. de decizie mixid (engl.: se- 


mătoarei secvențe de i. de exe- 
1 grup de sec- 
e (fig. ) Selec- 
{ia este realizată pe baza unei 
valori obţinute, în general, din 
evaluarea unei expresii aritme- 
tice; valoarea indică numărul 
Fig. 1.4. Reprezentarea instruc.  alternativei de selectat. For- 
unii de ciclare: WHILE condi- ma uzuală este următoarea: 


о » | iclului. ГҮ : 
eD corpul ciclului CASE expresie OF BEGIN 


C» TN FALS lection statement), i. de con- 
کیا‎ trol ce specifică selectarea ur- 


Um RAT cutat, dinir 
R 
ў vente posi 


recare, — I. de control (engl.: "L3 
control statement). i, executa- 58; 
bilă ce descrie o acţiune destina- * 

tă determinării adresei urmă- 2 
Loarei instrucțiuni, вап grup de 

instrucţiuni, de executat o da- 

tă sau de mai multe ori; permi- Sn 

te astfel modificarea ordinii END 
implicite (ordinea textuală) де тһ care CASE, OF sînt cuvinte 
execuţie a і. unui p um. rezervate asociale i, de decizie 


* YN 


mixtă; BEGIN si END sint 


a 


? 
presie 
3 
TES 


Fig. 1.5. Reprezentarea instructiunii 
de decizie mixtă. 
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cuvinte rezervate utilizate са 
delimitatori, iar Sy, Ss, $n 
desemnează secvențele alterna- 
tive. Execuția acestei i. se 
desfăşoară în două etape: de- 
terminarea numărului alterna- 
tivei de selectat, prin evalua- 
roa expresiei aritmetice si apoi 
me Tare a adresei secventei Se- 
leclate, în numărătorul de in- 


struetiuni. — Z. de sali (engl: 
branch statement) — i. de tran- 
sfer neconditionat. — I. de 


transfer conditionat (engl.: de- 
cision statomo nt), 1. de control 
e specifică selectarea unei aller- 
native de continuare a ехеси- 
tici, dintre Чопа sau trei posi- 


bile. Selecția este realizată pe 


ADEVĂRAT 


secventa 


1 
i" 


INSTRUCȚIUNE 


baza unei valori rezultată din 
evaluarea unei expresii arit- 
metice sau logice. Are două for- 
me uzuale: 


„IF condiţie THEN secvenţa, 
ELSE secvența,“ 

care poate fi reprezentată gra- 
[їс ca în fig. 1.6. și „IF condiţie 
THEN secvenţă“, care corespun- 
de reprezentării din fig. 7.7; 
IF si THEN sint cuvinte cheie 
ale limbajului, asociate i. de 
transfer condiţionat. În ambele 
cazuri, conditia este exprimată 
printr-o expresie logică, din 
evaluarea căreia rezultă va- 
loarea “adevărat” sau “fals”; va- 
loarea adevărat selectează in- 


Fig. 1.6. Reprezentarea instrucţiunii de transfer 
condiţionat: IF conditie THEN secvența 1 ELSE 
secvenţa 2. 


transfer condiţionat: 


l 


Fig. 1.7. Reprezentarea instructiunii de 


ЇР condiţie THEN 


secvența. 


12 


INSTRUCȚIUNI 


de instruc 
aiul FORTRAN 
particulară 
( "Ont difion: at; 


Мпа unor 


йш i din aceeaşi unitate de | 


memorarea, 
orul de ii istructiuni 

urmátoarei stru 
executat, identifie atä 


cum valoarea rezul 


. executabilá ce des- 
SERA TM 


i, echipam 
pentru 1n- 


telor tran- 


As cific tipului 
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branch), i. de control existentă 
în majorilatea limbajelor de 
programare actuale, care speci- 
(іса continuarea execuţiei pro- 
eramului de la o anumită i., 
identificată prin eticheta sa. 
Forma cea mai des înti 
GO ТО etichetă; 
în exemplul de mai jos, 


А = В + Х 
GO TO 15 


: | secvența 1 


J 
15 PRINT 1,4 


ilniti 
astiel, 


о 
cm 


execuţie a progran 

ure А: а 4 
va fi executată 1. do transfer de 
date PRINT A (care specifică 
tipărirea imprimantă a va- 
lorii variabilei A). În consecin- 
tá, secvenţa 1 (oa > poate con- 
tine orice ructiune) va fü 
executatá numai dacá este re- 
ferită dintr-un alt punct ai 
progra amului. cu ajutorul unei 
i. de control; rezultă cá i. ce 
rmeazá {е xtual dupá o i. de 
ansfer necondiţionat trebuie 
fie etichetată. — T. executa- 
ld (ет executable stale- 
ment), i. al cárei efect poate fi 
identificat în faza de execuţie 
'ogramului din care face parle, 


in schimbarea pe care о pro- 


с 


| 
її 


irii unei zone 


gi trului 1 de 


> MeNi 


progr 
Astt 

cono : 
sint i, executabile. 
(engl.:1 il instruction), i. 
cürel termeni 
c (de ex., î, de atribuire 
in care atit variabila, cil si 
luat sint de tip 

T condilionat 
realizeazà prin 


expres 


logic, 3 ( 


AE WES 
exit n logice 
хргеви 4105100, 


instruction) 


а, recunoscuta 


mas 
lea de comandă a un 
cul. — I. neezecute 
nonexeeutable statement), i. al 
cárei efect poate fi id 
in die de translatare a ат: 
mulu in care taco parte. 
"urnizeazá informații necesar 
translatoralii pentru genera 
corectă a programului obiect (de 
ex. pseudoinstructiunile limba- 
jelor de mblare, раге per- 
mit 8] area zonelor de me- 
morie de rezervat, descriere 
i ierelor В а.). Los Г. 2 
giată (engl.: privileged i 
i. cu ajutorul că 


Lion), 


deser 
mitor c ompon ente ale 
re (de ex., modi 
lor prote cţie ale memo- 
‚ modificarea conţinutului re- 
gistrului de stare program, mas- 
carea sau acíiva: 
de intrerupere, 
unui echipam ent ред, | fen 
ea. unei operaţii de intrare/ 
ieşire etc.), itia, dintr-un 


de of 
| 


enr 
Sul 


program А unei i. 
privi eg e să fie in- 
ter zisă, itare 


cerii u 
narea sis 
obicei, a 
тело vata 


a douá 
a а programe- 
at şi mod 


tion), ins de instrucţiuni 
adiționale instrumente) în- 


tr-un testat în 
scopul evaluării unor atribute 
ale programului. Concepţia care 
stä la baza instrumentării este 
irins corelată cu conţinutul — 


strategiei de testare adoptate. 


Există patru tipuri de instru- 


INTECRARE ADOPTIVĂ 


mente fundamentale:  instru- 


mente pentru forțarea sau iden- 
tific parcurgerii unei anu- 
mite a programului; instru- 


mente de tip „contor“ care m: 
frecvența de traver 


de er 


diferite con 

sirumen te 

'ormanfelor in 
imp real. Y.p. presupune două 


tar 


RP RES 


sa ridică 
zato 


nerea 
rezonabil 
mnim? 


T 
MiSilu 


versale { 
tuturor ca- 
trumente 
Z ; prin у чара 1 
in. program a inst 


„uni 


přin u izarea unor 
proceduri de natură euristică 
suficient de eficiente. 
dovedeste deosebit do 
cresterea efi i 
test are a progra 
principal aplicatii Ё 
rea anomaliilor fiuxului de date 
a unui program si in testarea 
нусаа са. (М.Е. ). 


cunosc uto 
p idle . Fiind 
e fiz) | na un in- 

as h gi o eroare 
este următorul 
intervalul (a, b) 


[i 
] | U 
în două părţi, egale, p, $i pa; 


INTEGRATOR 


9) se calculează integrala, cu 
pasul h, pe fiecare interval, cu o 
metodă oarecare, Inf (pu) Inl р»); 
3) se înlocuieşte pasul cu А/2 
se recalculeazá integralele Thra 
(рз), Jnis(ps); 4) dacă |Ги(р,) 
—1 (р) S є[2 se acceptă va- 
loarea Ina pi), iar dacá | Zn( Po) 
— lwa(pa) | < є/2 se acceptă 
valoarea Ini 9); 9) dacá nu este 
satisfăcută - una, sau amindouă, 
din condiţiile de la punctul 4, 
se reiau орега{Ше incepind de 
la punctul 1 pentru subinter- 
valul respectiv; 6) se continuă 
procesul piná cînd condiţiile 
respective sint satisfăcute pen- 
iru fiecare interv integrala 
căutată fiind aproximatá prin 
suma tuturor integralelor astfel 
obținute. (7.P.). 


integrator (engl.: integrator), e- 
lement utilizat pe nitru a reali- 
za funcţia de integrare în 
ıp asupra unor mărimi ana- 
pgice, utilizat la generarea vec- 
torilor în dispozitivele de afi- 
sare si înregistrare grafică, sau 
in caleulatoarele analogice. (T. 
e 


integritatea datelor (engl.: data 
integrity), caracteristicá a pro- 
gramelor de administrare a ba- 
zelor de date, vizind protejarea 
acestora fata de defectele apă- 
rute în echipamente sau pro- 
grame; în cazul în care a fost 
distrusă o parte din baza de 
date este posibilă reconstruirea 
părții respective si, eventual, 
reluarea prelucrării. (T.P.). 


inteligentă artificială (engl.: ar- 
lificial intelligence), domeniu de 
cercetare al cărui scop constă 
în: crearea sistemelor capabile 
să îndeplinească activități inte- 
ligente, studiul şi modelarea 
mecanismelor inteligenței. În 
primul caz, sistemele realizate 
nu trebuie să copieze în mod 
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necesar metodele si tehnicile 
utilizate de om pentru îndepli- 
nirea aclivitálilor, importantă 
fiind numai efectuarea ieflină, 
sigură si eficientă a activității 
propuse. Aplicații în acest sens 
sinl: traducerea textelor din- 
tr-un limbaj in alt limbaj na- 
tural, compunerea muzicii cu 
calculatorul, compunerea dan- 
sului cu calculatorul, realiza- 
rea roboților etc. În cel de-al 
doilea caz se urmăreşte realiza- 
rea mecanică a unor activități 
urmărind îndeaproape modul na- 
tural de raţionament. Asemenea 
activităţi includ demonstrarea 
teoremelor, luarea deciziilor, în- 
vütarea, jocul de sah etc. Desi 
domeniile partic ulare de studiu 
in i.a. sint foarte variate, exis- 
tá trei probleme fundamentale 
care trebuie considerate în orice 
domeniu de studiu: reprezenta- 
rea problemei studiate, rapor- 
iul dintre generalitate şi efici- 
enti, alegerea soluţiei optime. 
Reprezentarea obiectelor de pre- 
lucrat, în calculator, este o 
problemă a programării în gene- 
ral, performantele unui рго- 
gram depinzind in mare măsură 
de acest factor. Un obiectiv de 
studiu al i.a. constă în auto- 
matizarea proceselor de decizie 
asupra reprezentării utilizate, 
pe baza unei formulări a proble- 
mei de rezolvat, eventual în 
limbaj natural. În prezent, mo- 
dul de reprezentare este ales 
ad-hoc. Problema raportului ge- 
neralitate/eficientá urmáreste 
construcția unor programe cît 
mai generale în мн unor 
performante acceptabile. Suc- 
cese s-au inre ЖЕ! proiectind 
programe care subimpart pro- 
bleme complicate in unele mai 
simple, posibil cunoscute. Ale- 
gerea solutiei optime presupune 
strategii de căutare în spaţiul 
soluţiilor posibile. Peniru a de- 
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monstra complexitatea acestor 
probleme, se menţionează, cá, 
pentru a stabili mutarea optimă 
de deschidere în sah ar trebui 
considerate cca 101% situații 
posibile. Frogramarea euristică 
oferă soluţii în acest sens. Două 
aspecte filozofice. ale ia. sint 
de real interes; cum poate de- 
veni un calculator inteligent da 
poate execula doar ceea ce este 
programat să execute?; cit de 
inteligent poate deveni calcula- 
torul? Váspunsul la prima în- 
irebare depinde de modul de 
interpretare a întrebării. Din 
punctul de vedere al modului 
de funcţionare, calculatorul exe- 
cută programele instrucțiune cu 
instrucțiune, dar o instrucţiune 
executată nu este neapărat 
necesar să fie formulată de pro- 
gramator ci poate fi sinteli- 
zată pe baza unei ierarhii com- 
plicate de programe, eventual 
sintetizate în același mod sau 
modificate dinamic. În cel de 
al doilea caz, trebuie să avem 
în vedere că răspunsul este 
relativ din punctul de vedere 
al observatorului și al momen- 
tului în care se face observaţia, 
Este posibil, ca într-un viitor, 
să existe roboţi echivalenți ca 
inteligență cu noi, dar mult mai 
slab dezvoltați în raport cu 
succesorii noștri. (C.G.). 


intensitate а traficului (engl.: 
traffic intensity), raportul din- 
tre numărul mediu al cererilor 
sosite în unitatea de timp și 
numărul mediu al cererilor ser- 
vite în unitatea de timp într-un 
sistem de așteptare, indicind 
gradul de ocupare a aer și de 
servire; poate fi interp 
o măsură a aglomerării în sis 
tem. În cazul în care în sistem 
există о singură staţie de ser- 
vire, i.t. este egală cu factorul 
de utilizare. (T.P.). 


INTERCLASARE 


interactiv (engl.: interalive) — 
eonversational. 


interacțiune (еп; gl.: interaction), 
ас țiune i іліге douá sau mai multe 
sarcini, manifestată printr-o in- 
fluentare sau conditionare reci- 
procă. I. poate fi directă sau 
indirectă. I. directă se manifestă 
prin determinarea stárii unei 
sarcini printr-o acțiune a unei 
alte sarcini; astfel, o sarcină 
poate fi pe ndatá, rez . acti- 
vată etc. de către o altă sarcină. 
І. indirectă între două sarcini 
se manifestá, prin intermediul 
resurselor comune: astfel, exe- 
cutia unei sarcini poate fi condi- 
tionatá de produ erea unui eve- 
niment (mes saj, resursă) într-o 
altă sarcină. (V.C.). 


interbloeare (engl.: interlock), 
condiţionare reciprocă a două 
sau mai multor sarcini concuren- 
te, prin intermediul unor resurse 
comune. Situaţi: йы, ă este 
'eea în care donà sarcini au ac- 
ces la o resursă comună, dar 
numai cîte una là un тошеп! 
dat. Accesul căreia dintre 
sarcini la resursa comună este 
condiţionat de relația ei cu cea- 
laltá sarcină: dacă resursa nu 
este utilizată de cea de a doua 
sarcină, accesul esle permis, ast- 
fel, accesul este înlirzial pina la 
eliberarea resursei. ( V.C.) 


interclasare (engl.: collating), 
combinarea a două sau mai 
multe ansambluri de articole 
de date într-un singur ansamblu 
într-o ordine specificată, ordine 
care nu este în mod necesar 
identică cu aceea a ansambluri- 
lor initiale. Operația dei. se 
execulă cu ajutorul unui pro- 
gram de interclasare care consti- 
{ше de regulă un program utili- 
lar al sistemului de calcul. 
(1.T.). 


sau trans 


теа 
, proc es, in 
саан lor 


A sau numeric-analo- 


dod ге- 
„def avora- 
: n elo, ca 
urmare a unor erori de exploa- 

| sau defecte accidentale. 


1 Sau proces 


entru 


realizi tă 
i unități do 


)ancá 
ipune, 
datelor 
n cursul 1 procesului de 
1 zul unei 
menţine 
într-un in- 
": diverse do 
itate, 1 ar 
formularea unei 
{ ге а tuturor pu- 
cu un subiect specifi- 
ute într-o anumită edi- 


M 


ardiza ata | 


x Siné ° 
EL wt maşină. I 


ramului gi apoi ExXe- 
instrucțiune cu instruc- 
а progr‘ amului, simulind, 
t, P ;ulatorul respe 


ico CO- 


еа, nu- 


; engi.: interpreter), 
; specializat їп interpre- 
tarea programelor. Diferența 
fatá de БА compilator este cá 1. 
nu produce un program obiec 


ce urmează a fi executat pm 


] a unor echi- 
х, reglar 
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inlerpri ; Qi 4 execută 
acest program. Structural, i. se 
aseamă ju un compil: tor in 


cea ci 
ТӨШ, 
tinutá 
ceberarea de 


a progra- 


folosită la 
рел iN- 


catie cu ur 


în сее: 


Y do 
р бай as 
flexibilitate deosebită ex cutiei, 
deoarece marea majoritate 
iziilc уг privin nd г alocarea resur- 
PT 


oramu- 


1 i2 un 


lui le Б la executie в 


16 anterir ` aceste \ no- 
cum in- 

rapilat De 

t de simplu 


entru un і, să realizeze diferite 
е ări în 1 
programului, 
lorilor unor 


interp 


de in- 
adre- 


А 
] 
| 


а ези 
tuia si de lans: 
1 a diferitelor programe 
ale sistemului, in i 

facerii cererilor 


Funcțiile i, de comenzi sint ase- 
› 


їп 


deosebindu-se 
ріш că nu este 
pe loturi. 


INVENTAR DE FIŞIER 


rodus de 
| — terminal 


Par 
UL iate 


rame mem 
lata 1 


d e luc rares 
crării, începutul 
faze generat 
prelucrare 


pero ale unuj 
inreg 


efec 

pe durata ir tă durata 

ir 11 unei inírer nu se 
{ cereri de intrerupere ale 
P ali Р 


iate chiar dacă 


inventar de 


inver 


a unui 


0 10. 

cu ajut 

Fa 3 
n 


I fanumerice 
lul binar, hexazecimal sau zeci- 
mal. (F.M.). 


încărcare (engl: loading). 1. 
Transferul unui program sau al 
unui segment, de pe un suport 
extern, in memoria internă, fo- 
losind un incárc E or. 9. Operatie 
manuală avînd drept scop p yla- 
sarea unui suport extern pe un 
cchipament periferic care-] ac- 
ceptă (de ex î. cartetelor in citi- 
torul de cartele, montarea unei 
role de bandá magneticá in uni- 
tatea de bandă magnetică etc.). 
(F.M.). 


ineáreá&tor absolut (er 
lute loader) — încăre 


gl.: abso- 
or binare 


ET 
= 


încărcător binar (engl.: binary 
loader), incárc ător de programe 
xprimate în format bin ar abso 
lut; singura oper ra{ie realizată 
de î.b. este încărcarea unui pro- 
gram la adresele absolute care-i 
sint asociate. (F.M.). 


încărcător bootstrap  (engl.: 
bootstrap loader), încărcător bi- 
nar alcáluit din douá párti dis- 
Lincte. Prima este foarte scurtă 
si are rolul de a încărca si lansa 
in execuţie partea a doua; a- 
ceasta realizează încărcarea pro- 
priu-zisă, pentru care a fost 
lansat i.b. Este folosit, de obicei 
pentru încărcarea sisti 
operare, Іа inițializarea sistemu- 
lui. În acest caz, prima parte a 
i.b. este memorată permanent 
in unitatea de comandă a siste- 
multi; poate fi incárcatà si 
lansată în execuţie printr-o ma- 
nevră specială, efectuată la con- 


1 
ao 


a 


solă a la panoul de comandă 
al calculatorului. Partea a doua 
este memorată р! volumiil ce 
conţine sistemul de operare, la 
o adresă predefinită (de obicei 
sectorul zero a! volumului disc). 
Existá posibilitatea de a modi- 
fica adresa predefinit a aces- 
tei părţi a încărcătorului, si 
deci, de a o înlocui cu un alt 
program; acesta poate fi folosit 
pentru încărcarea unor progra- 
me destinate testării echipa- 
mentelor sistemului de calcul, a 
unul nou sistem de operare 
etc. (F.M.). 


încăreător de programe (engl.: 
program loader), componentă a 
sistemului de operare ce reali- 
zează încărcarea şi lansarea in 
execuţie a programelor exprima- 
te în format imagine memorie; 
i. de р. este apelat fie printr-o 
comandă specială, fie executind 
o macroinstrucliune destinată 
acestui scop. Dacă pr i dt 
încărcat nu se află in уе ас 
iesire al programului de legare 
al sistemului, atunci i se comu- 
icá î. de p. parametrii de iden- 
tificare ai fișierului (sau biblio- 
tecii) în care trebuie căutat, 


F.M.). 


încăreător reloeabil (engl: re- 
locatable loader), incárcátor de 
programe relocabile; principa- 
lele operaţii realizate de un îr. 
sini: încărcarea, 


relocarea și, 
uneori, transformarea adreselor 
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elective ale programului in a- 
drese absolute. (F.M.). 


închiderea fişierului (engl.: file 
closing) ansamblu de ope jratii 
realizate de către sistemul de 
gestiune a fişierelor, la sfîrşitul 
prelucrării unui fişier, Printre 
acestea sint: png a etichetei 
de sfîrşit de fişier (la închide- 
rea unui fişier 6 а fost creat 
pe suport bandá magnetică) sau 
actualizarea unor informaţii 
conţinute în etichetele fişierului 
(pentru fişierele pe suport disc 
magnetic); actualizarea unor 
structuri de date locale progra- 
mului care a cerut f.f. precum 
şi a unora apartinind sistemului 
de operare, destinate protecţiei 
fișierelor; tratarea opţiunilor de 
ierti care pot fi: conser varea afec- 
tării perifericelor suport ale (151 
rului sau eliberarea lor, de mon- 
tarea sau rebobinarea ultimei 
role de bandă magnetică suport 
pentru fișier ș.a. (F.M.). 


inlántuire (engl.: chaining), spe- 
cilicare, pe baza indicatorilor 
de adresă, a informației de 
structură, în cadrul unei struc- 
turi explicite de date. De ex., 
generarea unui fișier secvențial 
inlántuit presupune un proces 
de î., desfăşurat în paralel cu 
înregistrarea datelor. În acest 
; i. constă în completarea 
legăturilor între înregistrările 
fizice ale fişierului, astfel încît, 
înregistrarea curent prelui rată 
la un moment dat să furnizeze 
adresa suportului de informație 
unde este memorată înregistra- 
succesoare sau predece 
gic în cadrul fişierului. (C.G.). 


înregistrare (engl.: record). 1. 
Grupare de informaţii asociată 
unei anumite activităţi. 2. Gru- 


ÎNREGISTRARE 


pare de ue, caro poale [i tra- 
ialá ca o unitate din punct de 
vedere al adresării şi/sau prelu- 
crárii datelor, În gener al, între 
datele conţinute într-o f. există 
o anumită relaţie (de ex., o fisá 
de personal conținînd: numele, 
prenumele, numele purtat ante- 
rior, data nasterii, adresa la care 
loc uieste etc , poate fi memoratá 
într-o î.). Datele dintr-o f. pot ti 
de același tib sau de tipuri dife 
rite: biţi, numere, șiruri de ca- 
ractere ete. О parte dintre datele 
conţinute într-o î., avind poziţii 
bine determinate în cadrul aces- 
teia, pot reprezenta atribute ale 
î.: lungimea ї., una sau mai mul- 
te chei, indicator de invalidare 
a î. etc. Aceste date sînt utili- 
zate în operațiile efectuate asu- 
pra î, (F.M.). — 1. de activare 
(engl.: act tivation record), zonă 
de memorare a datelor asociale 
execuției unei proceduri. Prin- 
tre datele memorate într-o f. de 
activare se aflà: a) informaţii 
de înlănţuire a f. de activare а 
procedurii curente, cu i. de ac- 
tivare a procedurii din care s-a 
apelat procedura curentă. Înlăn- 
fuirea acestei înregistrări con- 
duce în cazul limbajelor de tip 
ALGOL la formarea unei liste 
LIFO reprezentind lanţul dina- 
mic al apelurilor procedurilor; 
b) informații de context static 
ale î. de activare. Contextul este 
format din procedurile de pe 
lanţul static, deci din procedu- 
rile ce includ în corpul lor defi- 
niția procedurii curente (situa- 
ție caracteristică EM 
ALGOL-60); c) valori ale para- 
metrilor apelului; valori ale va- 
riabilelor locale procedurii; d) 
valori cu caracter temporar. 
Structura unei f, de activare tipi- 
ce penlru execuţia unui pro- 


INREGISTRARE 


\LGOL-60 este deci urmA- 


structur: 


reentrant 


în FORTR 
а formaţiile 
lista LIFO a 


ci so 


ge 
a Tante lui din 
'eazá pentru 
procedurá (si nu pentru 
execuţie a unei proceduri) 
ie activare dat 
oriei i presupusă de 
limbajul I ORTRAN. E 


пе să fie asig 
da activare. (I 5. 

control (engl.: ontrol recor ) 
H 'ontine 0 comandă idre 
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: output т recor 'd). 1. T. con- 


r de 


| fi ir: insfe - 
destinatar. 
igl.: input 
à într-un 


earia- 
аан ге- 
ei lungime 


5.8 
tinind unui fișier, | a cărei lun 
este exprimată în unităţi 
caracteristice supo on 1i 
nemorare (sectoare — pent 

iportul dise magnotic ‚ blocuri— 

iru suportul bandă mag- 
). Of, fizic? á este trans. 


n, 
g comandă de 
Poate să conti 
multe înregist 


sau mai 
i logice; este 
nd, „poziţia 


Ба 


ai ind mărimea f. fizice 
rului; in mod simian, 


; 
unei 1, fizice » intr in fișier presu- 


specificare i 


i tampon 


record), 
trare care contine date core 
late logic constituită în interio- 
. Ci ег rierea 

pune transfe- 
al î, fizice din 
are iace parte, Asamblarea/de- 
zasamblarea f. logice în/din f. 
fizice poate fi programată sau 
realizată automat de către sis- 
iemul de gestiune a fişierelor, 


unci i lo gice pr 
n/din memori 


NERE A CALCULATOARELOR 


sier (adresa 
citicarea unt 


isuri si 


„05 ге 


infi 


sau cu pasti 
lo la un єсїї 
io а un cciur 
sub forma unor vecta 
reprezentind informaţia 
relativá la deplasarea capului, 
sint convertite in semna! 

logice aplicate elemen 
comandă pentru йе] 
re ра izáfoare a capul 
{ ‚Б: xi Ista. ig. 


pului se fus e pe douá coord 
51 i.g. cu hirtia mobilă, pe un 
tambur purtător, si dep! la 
liniară a capului. La tipuril 


întreţinerea 
l. y 
jelor de сг 


recente, trasarea se poate з functie de istic TA 
în mai multe culori, fiind posi- pam ntelor ce 


bilá, de asemenea c riores auni e 


ә = 


cul ator numeric, s 


caractere alfanurn ^B.) intervalele de timp la 
e ; T este oprit pentru 
ntrerupere (engl.: interrupt) — Kor d ў 
intrerupere (engl.: interrupt) preventivă în vederi 


întrerupere а programului, 


ѕпуапх 
întrerupere а programului (engl: funcţionării normale 
program interrupt), oprirea tem- rii acestora. De obice 
porară a execuţiei unui p centru de calcul are pi 
ca urmare a produc eni, ] 


} 2 529 à săptăminal cîteva ore de її 
moment de timp imprevizibil, a zd 
unui e renim: nt exterior acestei 


Iv, Zu această 
cecuţii. Evenimentului ii co- de 
respunde, pon un semnal d 
cerere de întrerupere, tratat de 
sistemul de întreruperi al cal- ai 
culatorului. În locul progra: 
lui întrerupt es 1 
cutie o rutiná 


imblelor ce 


t la тай (а 
і remedie- 


sint rula Í 
1 " ic 
compiexe pentru depista- 
ecţiunilor pot tenfialo sau 
în exploata- 


roa sistemului efectuează 


ÎNTREȚINERE SOFTWARE 


primare, curálirea de praf si 
resturi de hirtie a stațiilor de 
citire a cartelelor etc.). O im- 
portanță deosebită, pentru re- 
ducerea costului f.c. si sporirea 
disponibilitátii acestuia, are pre- 
vederea unor facilități pentru 
simplificarea service-ului si spo- 
rirea fiabilităţii echipamentelor. 


(P.D.). 


intretinere software (engl.: soft- 
ware maintenance), activitate de 
depanare, dezvoltare si documen- 
lare a sistemului de programe 
de bazá si aplicatie cu care este 
dotat un sistem de calcul. Їз. 
revine atit fabricantului siste- 
mului de caleul cit si centrelor 
de calcul dotate cu tipul respec- 
tiy de sistem de calcul. În afară 
de activităţile menționate, 1.8. 
poate include si servicii de in- 
struire a utilizatorilor in ceca 
ce priveşte folosirea resurselor 
software ale unui sistem de 
calcul. (C.G.). 


invátámint asistat de calculator 
(engl.: computer aided instruc- 
tion), termen general, intrebuin- 
tat pentru a defini toate apli- 
catiile sistemelor de calcul in 
unitățile și activităţile de învă- 
tàmint. Cea mai răspîndită din- 
tre acestea o constituie instrui- 
гоа asistată de calculator, în 
care, cei care învaţă — se in- 


siruiesc — elevi, studenti, ca- 
dre cu studii medii sau chiar 
superioare, comunică cu siste- 
mul de calcul prin terminale in- 
teractive, utilizînd un sistem 
de programe destinat învăţării 
în cele mai diverse domenii: 
ştiinţă, tehnică, medicină, filo- 
logie, istorie, arlă etc. De cele 
mai multe ori, sistemul de pro- 
grame este realizat astfel încît 
să prezinte cursantului o canti- 


tate de informaţie un sel de 
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cunostinte, iar apoi o întrebare 
vizind modul în care acesta şi-a 
însuşit cunoștințele respective, 
Urmează analiza răspunsului dat 
de către cursa sj, dacă este 
corect, prezentarea unei noi in- 
formaţii, urmată de altă inlre- 
bare ete, Dacă răspunsul este 
incorect, pot fi urmate două cài, 
în funcţie de complexitatea sis- 
temului: fie furnizarea rãs} 
sului corect urmat de o nouă 
informatie, fie analiza, mai de- 
taliată, a răspunsului si, in 
funcție de eroarea comisă, pre- 
zentarea unei informaţii supli- 
mentare relative la subiectul 
chestionat, urmată apoi de ace- 
easi întrebare, urmînd iar analiza 
răspunsului şi așa mai departe. 
In același timp, sistemul de pro- 
grame permite contabilizarea 
răspunsurilor, corecte gi eronate, 
pentru fiecare cursant, medic- 
rea acestora, și furnizarea, la 
cerere, a situaţiei unui cursant, 
eventual raportată la media 
obținută de ceilalţi. Elaborarea 
unor astfel de sisteme necesită 
cheltuieli mari pentru echipa- 
mentele necesare: sisteme de 
calcul puternice, cu capaciláti 
de memorie însemnate $1 multe 
terminale interactive (s-au rea- 
lizat sisteme care permit în- 
struirea unui număr mare de 
cursanţi piná la patru mii), 
precum si eforturi serioase de 
programare din parlea cadrelor 
de predare — problemele doză- 
rii informaţiei prezentate şi a 
formulării întrebărilor fiind esen- 
fiale — si a unei echipe puterni- 
ce de programatori. De altfel, 
în mod frecvent, terminalele co- 
nectate la un astfel de sistem 
sint plasate în mai multe centre 
de instruire, aflate eventual la 
mari distanțe, pentru a mări 
eficiența investiţiei făcute. Bene- 
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ficiul net al instruirii asistate 
de calculator îl constituie redu- 
cerea substanțială a timpului 
necesar învăţării, faţă de meto- 
dele clasice, şi o mai bună sedi- 
mentare a cunoștințelor, „рго- 
fesorul“, adică sistemul, fiind 
dedicat şi  păstrind ritmul 
de învățare propriu fiecărui 
cursant. Evident că există nu- 
meroase variaţiuni la modul de 
instruire prezentat, mai des 
întilnită fiind instruirea şi exa- 


minarea folosind metode de si- 
mulare; de exemplu, după pre- 
zentarea cunoștințelor песе- 
re, un cadru medical poate 
fi pus să diagnosticheze un pa- 
cient simulat printr-un set de 
simptome caracteristice. Alte 
aplicații ale sistemelor de calcul 
in învățămînt constau in evi- 
denta situațiilor şcolare, sorta- 
rea informaţiei bibliografice sau 
utilizarea lor pentru rezolvarea 
unor probleme specifice în dile- 


rite domenii. (7.P.). 


i dispozitiv uti- 
izat în conjunctie c u tern ünalele 
grafice pentru specificarea ma- 
nualá, de către ut шаш, а cCoO- 
ordonatelor unui punct pe ecran, 
4. constă dintr-o articulaţie sfe- 
xată de par- 
tea sfericá mobilă, ale cărei de- 
plasári unghiulare sint transfor- 
mate de un traductor in semnale 
electrice ak convertite 
apoi în formă numerică si tran- 
ate în registre pentru prelu- 
are. Continutul regis ' este 
preluat de cátre alte circuite sau 
programe — in functie de echi- 
pament — si trans ntr-un 
punct sau cursor grafic < 
pe ecran; la unele tipuri d 
pamente este posibilă afiș 
intr iectorii impuse punc 
tului” сш ent, adică T 


ricá, cu o manetá fi 


saree 


[] 


zonelor unel — baze de date în 
t modificări, tna- 
ipei actuali- 
care ве rețin 
Horê üi sint denumite 
e jurnal, În cazul apariţiei 
incidente  hard-sott, 
иеге: jurnal poate 


iune | $ poe ien N 8 
urniza referințe 


iilor utili- 


zatori cu baza de 
tatea — Siste me lor 


fia pen- 


urne H pate 


area f sierela 
оар de 
bazei de date, (1. 


juxtapunere 


are permite sem 
за unui nou vector prin alá- 


mai multi 


К, prescurtare folosită pentru 
nultiplul kilo“, utilizat in sis- 
2 де ' calcul pentru a repre- 
zenta pe rea a zecoa a lui 2; 
ik = 210 = 1024. ( T.P.). 


lanţ de t 
transmis 
comunic 
lant Markov (en 
chain) — proces 


insmisie (engl.: data 
n chain) — linie de 


gl.: Markov 
Markov. 
lărgime de bandă (engl.: band- 
width), totalitatea valorilor frec- 
ventfelor cuprin a dn {ге ош li- 
mite prede cazul 
canalelor de + comunicaţie A tili- 
zate pentru trans 
limitele « sint specificate 
lorile frecventelor la care ate- 
nuarea semnalului scade la mai 
mult de două treimi (0,707) din 
valoarea maximi at геа 
fiind raporiul între amplitudi- 
nea semnalului recepționat si 
amplitudir ea semnalului emis 
S-a demonstrat « á, indiferent co 
metodă de modulare se utilizez 
ză, valoarea maximă a vitez i 
de semnalare nu poate depăş 
dublul l. de b. a canalului de 
comunicaţie utilizat; astfel, pen- 
tru reţeaua telefonică, la care 
1. de b. este de circa 3KHz, vi- 
teza maximă de sem 


ialare este 
6 Kbaud, deci, pentru a müri 
viteza de transmisie a datelor 


: рее 


p obl T inerea unui sin 


un PEAN yu de spatii P nume 


bu ee nte иш de nume 


tn format ima- 


: dynamic linking), 
їп пари executi 


rca OF 


mz 


Un 


me emorioi Programul de execu- 


tuit din unul 
mer ate neleg 


ай rea unei as 
de referinţe în timpul execu 
are dir e fect încărcarea 511. 
lui care confine informa- 
tia rotorit; L dina mică constă 
în înlocui i si i 
utilizat în refer 


i, cu o adresă 
la nivelul 
segmentului legat, precum şi o 
serie de actualizări ale unor {а- 
aparfinind sistemn 
operare. — L. statică (епр1.: 5 


LEGATURA 


tic linking), 1. efectuată înainte 
de începerea execuţiei progra- 
mului: de către translator, de 
către încărcător sau ca o fază 
separată între translatare si in- 
cărcare, caz în care este realizată 
de către editorul de legături. 
L. statică presupune: fixarea 
bazei fiecărui modul obiect şi a 
fiecărui segment, relocarea, re- 
zolvarea referintelor externe in- 
tre modulele obiect si între seg- 
mente (înlocuirea fiecărui nume 
simbolic folosit pentru o refe- 
rintá externi, cu o adresá rela- 
tivă sau о adresă absolută) s.a. 
F.M.). 
egătură (engl.: link) — indiea- 
tor de adresă, — L. in- I (engl.: 
in-line connection), 1. stabilită 
între un echipament de calcul 
și un echipament de măsură sau 
comandă a unui proces tehnolo- 
gic, realizată prin 'ntormodiul 
unui operator. — 2. off-line 
(engl.: off-line connection), 1. 
stabilită între dou: û echipamente 
dintr-un sistem de calcul nume- 
ric, realizată prin intermediul 
unui suport extern de infor- 
mafie — bandă magnetică, 
dise magnetic, bandă perforată, 
cartele perforate etc. — L, on- 
line (engl.: on-line connection), 
1. stabilită între două echipa- 
mente dintr-un sistem de calcul 
prin interconectarea lor directă. 
(Т.Р.). — L. programată (engl.: 
programmed link), componentă 
a unui sistem de intrare/i 
care permite cuplarea direc 
unui echipament periferic la 
unitatea centrală de prelucrare. 
Transferurile de date se reali- 
zează între echipamente perife- 
rice 81 registrele unității centrale 
de prelucr rare, sub controlul di- 
rect al programului. (V.C.). 


legitimare (engl. : password chec- 
king), proces de cerere si verifi- 
care a parolei unui utilizator, 
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pentru a-i autoriza folosirea 
resurselor unui sistem de calcul. 
(€:G.) 


LIFO (engl.: Last-In First-Out), 
tehnicá de manipulare a struc- 
turilor de date de tip stivà, stiva 
fiind o listă lineará la care inse- 
rările si ştergerile (extragerile) 

sint făcute la unul din capete le 
listei (fig. L.4). Deoarece stiva 
corespunde uneia din structu- 
rile șirului de aşteptare, LIFO 


"nserare/stergere 


Гў RF. 


Fig. L.1. Structura 
de date detip stivă. 


este utilizat 51 pentru a desemna 
disciplina de servire „ultimul 
venit, primul servit“. ( V.C.). 

limbaj (engl.: language), mijloc 
de transmitere a informa tiei 
între memar unei categorii de 
indivizi. Un 1. se caracterizează, 
în койа; ral, prin formele sale de 
reprezentare a informaţiei, im- 
preună cu regulile de organizare 
a acestor forme (— sintază), 
prin „înţelesul“, semnificația aso- 
ciată formelor respective, îm- 
preună cu regulile de constituire 
a intelesului unor forme de re- 
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prezentare ре baza ,intelesuri- 
lor“ componentelor (— seman- 
tică) şi, eventual, prin modul 
in care 1. urmează а li folosit de 

iți indivizi. — L. al- 
algorithmic lan- 
guage), 1. de prog lare specia- 
lizat în descrierea algoritmilor. 
Cel mai reprezentativ este 1. 
ALGOL-60. — L. artificial (engl: 
artificial language), 1, creat in 
mod intentionat, de unul sau 
mai mulţi indivizi, pentu a 
servi la realizarea comunicării 
într-unul sau altul din dome- 
niile de activitate umană, între 
indivizii unui grup aflat într-o 
situație specială din punct de 
vedere al activităţii, între obiecte 
realizale de om, înzestrate cu 
ibilitatea emiterii sau recep- 
{ici formelor de reprezentare ale 
|. În general, 1. artificial are un 
număr redus de forme de repre- 
zenlare în raport cu l. natural; 
asocierea ,intelesurilor* este mai 
explicit formulatá, astfel incit 
comunicarea și inte ACA a să fie 


"mi e (еп 


pos 


cit mai simp E bus moy — L. 
asociatip associ m lan- 
nage), KRA we desti- 
nat problorael are implică 


reli iii aset ative intre obie 
prelucrate: 


tele 
asemenea probleme 
sint inteligenţei 
artificiale si altor domenii ne- 
numerice de aplicaţie. Într-un 
1. asociativ, programul preluerea- 
ză obiecte cărora li se pot asocia 
atribute cu diverse valori; 1. aso- 
ciativ trebuie să furnizeze in- 
strucțiuni de prelucrare si con- 
trol specifice structurilor asoci 
ivo teg De ex., in 1. de pro- 
gramare „WAP se poate scrie: 
but ados = valoare, prin 
aceasta asociindu-se obiectului 
pe post de „subit * valoarea 


iracteristice 
I 


„valoare“ cu atributul „atribut“; 
in a f pot identifica a 
obiecte atributelor aso- 

te. ( e de control 


formaticá 


LIMBAJ 


ră inslructiunea 


pentru, fiecare x astfel incit 
atribut æ == valoare 
repetă (secventá)... 
J. — ZL. de asamblare 
l.: assembly language), 1. de 
amare in care setul de 
bază al instrucţiunilor include 
реа mașinii si ale cărui 
tructuri de date se proiectează 
direct în locaţiile memoriei si 
calculatorului, utili- 
zori] gestionind singur aceste 
rosurse, L. de asamblare este 
astfel asociat unui anumit cal- 
culator. O zi e tipică 
cuprinde: cîmpul adresei folosit 
pt entru eticheta simbolică a in- 
structiunii, cîmpul operaţiei ce 
conţine codul simbolic al ope- 
rației, cîmpul operandului ce 
contine о expresie mai mult вап 
mai puţin complicată in funcţie 
de complexitatea L, prin a cărei 
evaluare rezultă o adresă a unei 
locaţii asupra căreia se realizea- 
ză operaţia. În afara instructiu- 
nilor corespunzătoare operaţiilor 
de bază ale calculatorului un 1. 
de asamblare mai contine si 
pseudo- operaţii care se adresea- 
ză — asamblorului. Principalele 
pseudo-instrucţiuni se referă la 
definirea și prelucrarea simbolu- 
rilor din program și la alocarea 
memoriei. L. de asamblare pot 
incorpora si alte facilitáti cum 
ar fi: maeroprelucráüri, acces la 
biblioteci de subprograme etc. — 
L. de bazá (engl.: base language), 
1. conținînd un minim de pri- 
mitive ca tipuri de date, opera- 
{ii si structuri de control ce ur- 
meazá a fi folosite pentru defi- 
nirea unor 1. cu facilități maj 
puternice (— caleulator abstract, 
— l. extensibil). — L. de coman- 
dà (engl.: control language), 
1. folosit de utilizatorul unui 


LIMBAJ 


sistem de calcul pentru descrie- 
ıtelor sale de prelucrare. 
Este folosit in special cînd este 
vorba de sisteme interactive sau 
cu divizarea timpului, dar si 
pentru sisteme de prelucrare pe 
loturi. — L. de nivel înalt (engl.: 
high level language), 1. de pro- 
gramare în care tipurile de date, 
operaţiile de prelucrare şi con- 
trol şi celelalte facilităţi nu sînt 
legate de echipamentul siste- 
mului de calcul. de tipurile de 
date reprezentate în locaţiile de 
memorie ale calculatorului, de 
operaţiile primitive (FORTRAN 
ALGOL-60, COBOL). i 
lui permite detașarea 
torului de sistemul de calcul 
real. Delimitarea dintre 1, de 
nivel înalt si 1. de nivel inferior 
(prin excelenţă limbajele de a- 
samblare als calculatoarelor) nu 
este netă. — L. de programare 
(engl.: pro quam language), 
1. artificial] destinat descrierii 
(prin directive, comenzi sau in- 
strucţiuni exprimate simbolic) 
prelucrărilor de date ce urmează 
a fi realizate de un sistem de 
calcul. Este principalul instru- 
ment ce inlesnegte transmiterea 
informaţiilor pe care se bazează 
prelucrarea dorită de la utiliza- 
tor sistemului de calcul. În con- 
diţiile existenţei unei mari va- 
rietăţi de 1. de programare, pro- 
bleme ca: definirea 1. de progra- 
mare, aspectele specifice acestui 
tip de l., relaţia domeniu de uti- 
lizare — l. de programare pe de 
o parte si relaţia 1. de programa- 
re — calculator pe de altá parte 
etc. sint studiate in cadrul teo- 
riei 1. de programare. Їп general, 
un 1. de programare se poate 
defini prin sintaxa si semantica 
lui, precum si pentru cazul con- 
cret al unei implementări al., 
prin detalii privind implementa- 
rea, diferitele restricţii sau ex- 
tensii rezultate din implemen- 


ul Liliza- 
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tare. Pentru utilizator, un f. de 


programare este interesant in 
principal prin prelucrárile de 
date ce le poate realiza, prin 


eventualul specific al acestor 
prelucrări. Astfel, 1. de progra- 
mare pot îi specializate pentru 
diferite domenii de aplicaţie și 
cerinţe de calcul: prelucrări nu- 
merice sau simbolice, calcule 
tehnico-stiintifice, economice sau 
de alt tip, prelucrári secventiale 
sau рааш a datelor, prelucrări 
în timp rea! sau nu etc. În acest 
sens, există 3 aspecte importante 
ale unui l. de programare care 
trebuie puse în evidenţă: tipu- 
rile de date, deci ce cantităţi 
(numere, şiruri de caractere, a- 
prese etc.) pot fi prelucrate în 
programele respectivului l, ope- 
rațiile primitive ce pot fi execu- 
tate asupra acestor cantități 
precum 51 operațiile care deter- 
mină inlántuirea ке de 
prelucrare $i regulile prin care 
se formează structuri € com- 
plexe de date si operaţii mai 
complexe, deci modul i 


in care 
se pot extinde fárá a iesi din 
cadrul l. tipurile de date și ope- 
rațiile primitive. — L. depen- 
dent de contezt (engl.: context — 
sensitive language), l. generat 
de o gramaticá dependentá de 


context (— ierarhie Chomsky ). 
— L. extensibil (engl. : extensible 


language), 1. de programare în- 
zestrat cu posibilitatea introdu- 
cerii de noi facilități sau a mo- 
dificării celor existente în ve- 
derea satisfacerii cerințelor unor 
noi domenii de aplicaţii sau în 
vederea creşterii eficienței şi 
clarităţii programelor. Este al- 
cátuit, în esenţă, dintr-un 1. de 
bază şi un mecanism de extin- 
dere a facilitátilor sau introdu- 
cere a noi facilitáti tn termenii 
facilităţilor 1. de bază. Mecanis- 
mul de extindere se poate referi 
atit la facilitátile sintactice (in- 


I 


zală 


L i 


e un 


gramatică 


îste ү 


'olosite 


sint 
grade de ex 


са 


dind si po 


ării de 


at 
str 


de ex., de noi cate- 
зе) $i la facilităţile 


ex. introducerea 


de date sau ope- 
ALGOI 
BLISS 
diferite 


„68, PASCAL, 
1. extensibile 
tensibi- 


с1а! cu o 
, matematică, 


modele ale 1. 
a mal cunos- 
А ре inclu- 


)»»diare ale pro- 


pul transla- 


i puţin compi x 


lar mai comp 


că între gul proces 


ibilita- 
X ai mult 
catre mat muite 

a efor 
torului. 
maehine 
їп for- 


rnmelor 


mai 
ire poate fi pro- 
In esenţă, 
па este о 


tiunt 8! 


zone 
printr-un 


depus 
emoria 


fi imediat 
zentári 


LIMBAJ 


terne calculatorului, un pro- 
gram in I. mașină poate fi dat 
ca siruri de cifre binare, octale 
sau hexazecimale, organizate pe 
locaţii ale memoriei, sau folosind 

numiri simbolice ale instruc- 
tiuni lor, evidențiind astfel, in 
mod formal, instructiunile de 
zonele de date, ceea ce, in cele- 
lalte reprezentări sau in memo- 


ria calculatorului nu mai este, 
in general, posibil, singurá exe- 
( ı programului făcînd dis- 

ctia resp ctivă. — L. natural 


ngl.: natural language), |. cen- 
stituit spontan, de-a lungul is- 
toriel, în procesul conlucrării 
membrilor unei colectivităţi u- 
mane. — L. neprocedural (engl.: 
nonprocedural language), 1. де 


pri nare în care succesiunea 
їп шсш in cadrul unui 
p n nu influenteazá decit in 
mică măsură succesiunea execu- 
tării lor (deci succesiunea 1п- 
strucţiunilor în 1. maşină ale 


amului obiect). Aceste 1. 
în general, orientate spre 
numit domeniu de aplicaţii 

estiunea resurselor 
Е | RPG, GPSS 
RIPT). Efortul de pro- 
mare in 1. neprocedurale este, 
general, mai ut in com- 
paratie cu cel depus in cazul 1, 


procedurale, în schimb 1. nepro- 
cedurale sint mai puţin flexibile 
aati “cele: procedurale — 7 
Gecit cele proceauraie. Le. 


(engl.: object 
we traduce un translator, 
olor obiect. — L. pen- 
compilatoarelor (e ngl.: 
i langu ge), 1, de 
зате folosit sentru serie- 
rea compilatoarelor (ex., PAS- 
 ALGOL-68 , PL/I, BCPL). 
re facilitátile ne e unui 
inea 1. se numără: recursi- 
atea apelului de proceduri, 
es la bit., operatii de prelu- 
tip 
procedural 


lan aco! 
language), 


act 


crare a sirurilor de caractere, 


de date adresă. — L. 


LINIE COMUTATA 


(engl.: procedural langu: 
de descriere a prelucrări! 
date prin comenzi adresate cal- 
culatorului într-o manieră simi- 
lară celei din 1. naturale sau din 
matematică (ex.: FORTRAN, 
COBOL. ALGOL-60, PASCAL, 
PL/I). Utilizatorul specifică în- 
ir-un asemenea 1. o secvenţă de 
operaţii executabile ce real 
ză în fapt o procedură, secvent 
executării fiind stabilità tot de 
utilizator. — Г. regulat (engl.: 
regular language), 1. generat de 
o gramatică regulată; echiva- 


lent, multimea descrisă de o 
expresie regulată. — L. sursă 
(engl.: source lar ), 1. de 
programare in care este seris 


programul preluat de un lrans- 
lator, compilator sau interpre- 
tor, în scopul traducerii și/sau 
execuţiei lui. Procesorul folos 
este caracterizat, în afara siste- 
mului de calcul pe care este 
implementat, de 1.8. căruia îi 
este dedicat; deci, se vorbeşte 
de compilator FORTRAN, in- 
terpretor ALGOL:-969 etc. (L.S. ). 


linie eomutatá (engl.: switched 
line), ansamblul de conexiuni 
şi circuite stabilit între două 
posturi telefonice obişnuite, prin 
apelarea unuia de către altul, 
folosind discul (claviatura) cu 
care este echipat si selectoarele 
existente în centralele telefonice; 
ansamblul respectiv este carac- 
teristic numai pe durata efec- 
tuării convorbirii sau transmi- 
terii de date, fiind dezafectat 
la sfirsitul acesteia prin inchi- 
derea postului apelant. (7.P.). 


linie de comunicație (engl.: co- 
munication line). 1. Legătura 
fizică ce face posibilă comunica- 
lia la distanţă între două echipa- 
mente. De obicei, cuprinde cana- 
lul de comunicaţie realizat si 
echipamentele de modulare/de- 


1 Д1 ? 
modulare necesare adapiiri а 
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t t 


canal, adică tot lantul de trans- 
misie, 2. Mediul fizic prin care 
se face transmiterea la distanţă. 


(IP): 


linie de intirziere (engl.: delay 
line), dispozitiv utilizat fie pen- 
tru intirzierea predeterminatá a 
unui semnal în scopul realizării 
unei funcții specifice, fie pentru 
obținerea unui set de impulsuri 
pre decalate în timp, fie, 
în caleulatoarele mai vechi sau 
in unele tipuri de calculatoare 
de birou, pentru memorarea unor 
cuvinte binare. (T.P.). 


linie de program (еп рго- 
gram line), sir de simboluri care 
reprezintă forma textuală a unei 
instrucțiuni, declarații sau di- 
vective, sau o parle a acesteia, 
cuprinsă pe o linie a formularu- 
lui de programare; astfel, in- 
strucțiunea FORTRAN din fig. 
ocupă 2 1. de p. (C.G.). 


3| |ЕОВМАТ (25x, PRIMA LINIE'// 


2t. A DOUA LINIE? 
m 25x,' A DOUA LINIE”) 


Fig. L.2. Linii de program FOR- 
TRAN. 


linie închiriată (engl.: le 
line), ansamblul de conexiur 
și circuite stabilit între două 
posturi telefonice, de către spe- 
clalistii care lucrează în rețeaua 
telefonică, pentru о perioadă 
mai mare de timp. Legătura 
între cele douá posturi este 
permanentă (nu mai este ne- 
cesară apelarea prin folosirca 
discului 51 a selectoarelor din 
centralele telefonice) si asi 
o viteză de transmisi t 
mai mare decit in cazul liaii 


comulale, VER 
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LISP: (engl. LIST Process 
language), limbaj de 
mare mneprocedural, de nivel 
inalt, utilizat mai ales in cer- 
cetare, acolo unde reprezenta- 
rea datelor prin liste este avan- 
tajoasă. LISP este limbajul do- 
minant pentru cercetări în di- 
recţia inteligenței artificiale si 
unul dintre limbajele de bază 
pentru implementarea sisteme- 
lor de calcul simbolic. Ca apli- 
caţii tipice pot fi considerate: 
sisteme pentru înţelegerea sen- 
sului propoziţiilor, sisteme pen- 
tru analiza si generarea auto- 
mată а programelor, sistems 
pentru demonstrarea teoreme- 
lor. Față de limbajele de pro- 
gramare convenționale, de lar 
gă circulație, LISP se deos: 
beste atit din punctul de ve- 
dere al tipurilor de date primi- 
live si al instrucțiunilor, cit 
$i prin modul de concepere a 
unui program. În LISP există 
doar două tipuri de date: atomi 
și liste. Atomii reprezintă o en- 
litate indivizibilă din punctul 
de vedere al prelucrării, fiind 
reprezentați textual prin nu- 
mere sau nume. Listele sint 
unidirec(ionale, fiind formate 
din atomi sau alte liste. Lista 
cu elementele atomice A В С 
este reprezentată (A В C). 
Unui atom ii pot fi asociate 
mai multe atribute, fiecare a- 
tribut avind un nume si о va- 
loare. Numele atributului este 
numele unui atom; valoarea 
оао fi un alom sau о listă. 
Astfel, în BISP se pot repre- 
zenta comod structurile asocia- 
live. Valorile atomilor pot li mo- 
dificate prin intermediul unui 
ingur tip de instrucțiune, nu- 
milă formă. O formă LISP are 
tructura (f py pg ... pa) si 
ресей aplicarea unei functii 
f asupra parametrilor ру, Pa.. 
Pns deci reprozuita O rescriere 


a formulei LPS. Pin ec БАЛ 
Transformările complexe se pot 
realiza prin aplicări succesive 
ale mai multor funcţii asupra 
datelor. De ex., instrucțiunea 
de atribuire FORTRAN A = 
= B + С se va reprezenta in 
LISP prin forma: (SETQ А 
(PLUS В C). Ciclările se for- 
mulează definind recursiv func- 
tiile care realizează transformă- 
rile datelor; de ex., un program 
LISP pentru determinarea се- 
lui mai mic număr dintr-o listă 
nevidă L de numere este pre- 
zentat în continuare: 


(MINIM (LAMBDA (L) 
(IF (NULL(CDR L)) <) 
(CAR L) ..5 
(MIN (CAR L) (MI 
M(CDR L))) «> в 


unde funcția (CAR Z) produce 
ca rezultat primul element al 
listei L, (CDR L) are ca rezul- 
tat lista obținută din L prin 
eliminarea primului element, 
(MIN ab) produce valoarea mi- 
nimî dintre a si b, (NULL 1) 
testeazá dacá lista L este vidi, 
iar (IF p ~ 8) evaluează for- 
ma « dacá predicatul p este 
satisfăcut, sau forma 8 dacă p 
nu esle satisfăcut. De remar- 
cat cá, în LISP, programul si 
dalele au aceeași formă de ro- 
prezentare, ceea ce permite si 
tetizarea si modificarea di 
mică a programelor. LISP are 
puternice baze teorelice (> 
calculul LAMBDA), fiind, in 
esență, un limbaj destinat, in 
alară de prelucrarea listelor, 
evaluării substitutive a algo- 
ritmilor. Deși este conceptual 
foarte simplu, LISP-ul permite 
o formulare elegantă și concisă 
a multor aleorilmi incomod re- 
prezentabili în alte limbaje de 
programare, (C.G.). 


LIST 1 

listinp), proces 
de inregisti de obk la 
i i datelor, rezul- 


srogramelor, într-o 
accesibilă op: 
rului uman, pe parc ursul utili: 
rii unui sistem de calcul. (C.G.). 


)- 


Formă 


structură, 
furnizată de cîmpurile 1 1 


din celule, o 1. 
weursá inlr-un mod 
cat. in fie. t 
reprezentarea exp! i (A-4-B)s 
xC + 41 sub formă de 1. Se 
отуд că datele de prelucrat, 
ciate unei celule din l., pot 
la rîndul lor | Într-o 1. 
sider că oricare celulă 
conține cel puţin o legătură 
către o altă celulă, c poale 
ii considerată ca prima celulă 
а unui 1. г’, eventual L vidă 
(1. fárá nici o celulă). În fig. 
L.9, legătura către 1, vidă este 

übolizatá prin „== d DE 
onalá  (engl.:: two-way 
+ în care celulele au cel 
un Singur succesor şi un 
г predecesor, о celulă con 
ıd în afară de legătura că 
succesor şi o legătură cătri 
decesor. Pornind de la o 
dată, o L Pidireeţi 


ril 


р 


L se cor 


direcţii. Dacă pe parcursul 
le E. 


parcurgerii l, pornind С 
celula i se ajunge la i, 1. ‹ 
inelară &). — L. circu 


e 


Reprezentarea expresie 
C sub formă de listă, 


Fig. L.4. Listă 


bidirectionalà inelară, 


Гай — (enol.: 
L, in care « 
celulă al cărei 
line o legătură 


^ 1 


puţin o celulă al cărei cîmp de 
legături conţine o legătură că- 
tre L.—L. liniară (engl: li- 
near list) — 1. unidirectional 
— L. multiplă (engl: multi- 
way list), 1. ale cărei celule « 
tin, in impul legáturilor, douá 
sau mai multe legături (de 
ех. 1. bidirecţională | 
multipliu tă ( 


< z 
E; ramific 
list), 1, în « 
о celulá 


Fig. L.6. Listă ramificată r 
j | 


l. unidirecțională. — L. unidi- 
recțională (engl.: ont -way list), 
|. în care orice celulă are un 
ingur succesor. Des folosit L. 
liniară, l. simplu | inlántuitá. 
O 1. unidirecţională poate fi 
parcursă într-un sing ır sens 


(HES, 57). o celulă i 
poale fi atinsă parcurgind 1. 
unidirec[ionalá pornind de la 
i, 1. este inelară. (C.G.). 


LOT 


unui program conține 
textului 


amului, 
tare, in 


premere 


ajută la соге‹ 
erori de pr 


I amare, 
rea uno 
formanfe : ile progeamlui. re. G). 


per- 


locatio de memorie ( ngl : me 
mot! zoná a memo- 
гіс » nd asociată о 
adro si al ei conți- 
ni ate fi citit/s tr-un 


ciclu (al memoriei). De obicei 
i.m. păstrează conţinutul unui 
uvint sau codul unui caracter. 
Sin.: celulă de memorie. (P.D.). 


[ucr rări inreg ; 
осе] pe cartele perforate 
pe un suport magnet 
sfirsitul fizic al 1. este mar 
printr-o 1 istrare specia 
Prelucrarea l. este asigurată 
o componentă a sistemului 
operare: monitor de înlăn 
е, planilicator de lucrări 
Se obisnuieste memorare: 
sa pe suport magnetic (opera- 
io realizatá de cátre un pro- 
m al sistemului, in paralel 
cu desfășurarea altor prelucrări 
în sistemul de calcul); citirea 
conţinutului 1. de către moni- 
torul de inlántuire se poate face, 
astfel, cu o viteză mai mare, 
asigurindu- “se 0 exploatare mai 
mă a partiției de memorie și 
chi} jamen telo ‚е des 


ti 
t 


LUCRARE 


lucrare  (engl.: 1. Din 
punct de vedere dinamic, 0 
inlántuire а execuțiilor mai 
multor programe (compilatoare, 
programe de legare si incárcare, 
progr ime — ulili ime, programe 
utilizator $.а.), destinată salis- 
facerii cererilor de serviciu for- 
mulale de un utilizator; aces- 
tea sînt exprimate cu ajutorul 
unor comenzi, interpretate de 
0 componentă a sistemului de 
operare. Fiecare comandă ge- 
nerează о fază a lucrării: com- 


pilare, încărcare, Exe- 
cutie elc Din punct de ve- 
dere s cventá de: co- 


menzi adresale sistemului de 
operare (cereri de compilare, 
legare, încărcare $i lansare a 
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programului rezultat din ope- 
ralia de legare, sau a unor pro- 
grame din bibliotecă etc.), uni- 
Аи de program sursă şi alte 
componente (cum ar fi module 
obiect, programe exprimate in 
format imagine memorie s.à.). 
Secvența este delimitată fizic 
prin două comenzi speciale: 
una care anunță începulul 1. 
şi alta care anunţă sfirsitul sáu. 


(F.M.). 


lungime a cuvîntului (engl.: 
word length), numărul de com- 
ponente ale vectorului binar 
ce constituie cuvintul procesor, 
cuvîntul memorie sau cuvintul 
de cod. (P.D.). 


maeroasamblor (engl: macro- 
есе, asamblor cu facili- 
táti de macroprelucrare, capa- 
bil să execute translatarea unui 
program scris într-un macro- 
limbaj de asamblare. (C.G.). 


maeroüefinire (engl.: macrospe- 
cification), specificarea modu- 
lui de formare a unei date, ins- 
trucţiuni sau, in general, a 
unui text, pe baza unor ele- 
mente deja existente, folosind 
шоно ш, (C.G.). 


maerodefinitie (engl.: macro(de- 
finition), porţiune de program 
care descrie structura textului 
de substituit in cursul unui pro- 
ces de macroprelucrare, textul 
prin care acesta este substituit 
si modul in care se executá sub- 
slituirea. Cele trei obieclive se 
realizează pe baza urmăloare- 
lor componente ale unei m.: 
sablonul de identificare (speci- 
fică sintaxa apelului şi para- 
metrii m.), textul de înlocuire 
și secvența de evaluare. Para- 
metrii m. sînt reprezentați prin 
construcţii sintactice numite 1п- 
dicatori de parametru, pe baza 
cărora parametrii pot fi rete- 
riti în textul de înlocuire sau ins- 
tructiunile de evaluare. Textul 
de înlocuire corespunde acelor 
părţi ale m. care substituie 
apelul acesteia, după eventuala 
inlocuire a indicatorilor de pa- 
rametru confinufi prin valo- 
rile curente ale parametrilor 
apelului. Seeventa de evaluar 
à m. solecteazá, în urma exe- 


cutárii unor instrucțiuni de eva- 
luare (instrucțiuni ale limba- 
jului de bază al macroproceso- 
rului) a parametrilor apelului 
m., textul de înlocuire de substi- 
tuit. impreu: 14, secvenţa de 
evaluare și textul de înloc uin 
отоп corpul m. În unel: 
nacroprocesoare secventa de 
evaluare lipseşte, corpul m. 
fiind alcătuit în totalitate din 
text de înlocuire. Pe baza m., 
un proces de macroprelucrare 
se desfășoară în felul următor: 
a) linia curentă din textul de 
prelucrat este comparată cu 
șablonul de identificare al fic- 
cărei m. M. al cărei șablon sa- 
Lisface procesul de identificare 
este apelatá; b) se execută 
secvența de evaluare a m. 
selectindu-se sau sintetizindu-se 
textul de înlocuire, pe baza А а- 
rametrilor izolaţi in linia care 
a provocat apelul m.; с) tat 
tul de înlocuire este substituit 
în locul liniei де apel. Acest 
proces de „execuţie“ a unci m. 
poartă numele de expansiune. 
Textual, o m. este introdusă 
folosind facilităţi ale limbajului 
de bază al macroprocesorului, 
care, eventual, pot implica a- 
peluri ale unor m. construite in 
maeroprocesor, Pentru exem- 
phlieate, să considerăm speci- 
icarea unei m, in m 
saşi GPM: S DEF, Е 
1»; sablonnl de identificare al 
m. este EX, avind o formă fixi 
Corpul m. este şirul de caractere 
UN~ l, unde —1 este un indi- 


Ceroproce- 


UN 


MACROGENERATOR 
de netru. Această 
ca urmare a 
т. numite 
primit doi para- 
sablonul de iden- 
tificare a noii m. si corpul noii 
m. cuprins între paranteze as- 


cator 


tructiuni loa- 
rea“ unui Ca 
nare, o] forma 

) va genera 


xtul UN EXI MPLU, deoa- 
rece textu! de tnlocuire provine 
prin al a șirului UN cu 
rul EXEMPLU в те 
zintă valoarea substituitá în 
locul indicatorului de parame- 
tru ~ 1, BXEMPLU fiind pri- 
mul parametru al apelului. De 
notat că apelul unei m. se re- 


pază 


а sub forma 


șiruri de caractere reprezen 
tind parametri ai apelului, 
(C.G.). 


maerogenerator (engl: macro- 
generator) — macro procesor. 


macro instrucţiune (engl.: ma- 

struction), instrucțiune а 

unui һа] de programare in- 
să de către utilizate 


x f )- 
losind mecanismele de macrode- 
finire ale limbajului sau fixală 
in limbaj sub forma unei ma- 
crodefinitii. Un limbaj de 
are poate furniza m. chiar 
dacă nu р lá facilità 
macrod 
jul de 
pentru 
256, des 
baj de asamblare, 
cu un set de m. 
fica ) ог 


grar 
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ІТ СВ“, саге 
пагеа unei operati 
ieșire, este substituită 3 
аге pin două i 
1,2 CB si 
ili т. шшс, 
mai comod (dá 

mprimárii unor 
şiruri lungi de ins true tiuni într- 


una singură). (C.G.). 


macrolimbaj (engl: macrolan- 

limbaj de prog 
cu facilități de macrodefinir 
a unor tipuri de instructiuni 
si date, De ex., in m. de asam- 
ire al micr 


„007 mi- 


guage) 


ulatorului M 


blare í 

18, se poate defini o instructiune 
generică pentru incárcarea re- 
ristrului acumulator, prin adre- 


sare indirectă, їп felul următor: 


МА iR о 


macroinstrue tiune a 
erul dé atelor di n lo- 
t norie a cărei adre- 
să este la DATA in locația BB 
Se va putea е 


LIA DAT 
STA BB 


M. oferă programatorului o co- 
moditate sporită de programare, 
deoarece acesta poate „modela 


limbajul“ conform prelucrări- 
ie, vei 


lucrare macro- 
inlocuire 
unui text p 
text generat în urma expans 
nii unor macrodefinitii. M. cons- 
tituie ehnică utilizată frecvent 
| asambloarelor care 
А un repertoriu fixat 


proces 


acro- 
toare- 
ex- 
ca- 

es- 


nao 
ә 


te utilizată şi ca tehni că | de im- 
plementare a sistemelor de pro- 
mare portabile, dezvoltate 
prii ir-un proces 
ping. Iniţial, & 
nucleu foarte sin f 
execute m. Totalitatea ele- 
mentelor pe baza cărora nu- 
cleul poate fi prog ramat -poari i 


„boot stra р-‏ ج 


inindu-se с Д 
limbaje din care ultimul 
caracteristic sistemului 


(CG: 


EES cesor (еп 
cessor}, program de stinat 
formării unui text într- 
text, folosind exclusiv 

pelucrarea. Des 
generator. M. 
tru editare: nle- 
mentarea translatoarelor lim- 
bajelor də programare, pentru 


conversia progi dintr-un 
limbaj їп б etc. In 
multe aplic utilizarea m. 

mai а în rap cu 
a tehnici de implemer + 
în schimb, programele o! ute 


sint mai lente (mai 
rità  interpunerii 
calculatorul convenio 


lementate (— maşină 
ractá). (C.G.). 


P 
t 


bus), mulți- 
mea conductoarelor folosite în 
comun de mai multe unități 
funcționale pentru tra i 
nalelor care codifică 
vector binar. 
(ia semnalelor 
( ta poate 
зап de 


semnak le 
zinta adrese, 


6, la un mo- 
ic dela efe сша 


dat, nu se 


1t 
cit un singt 


le 


i ) si la даро 
microcalculatoarelor. (Р. 


in 
madri at d 
unul di 
tárii in 


are (enel.: 
'alie de aplicare a un 
asupra unei dale prin efec 
rea i tiei logice la 
lul de bit între mască și dată. 


x 
(C.G. 


mascare а йщтегщ jer ilor (engl.: 
interrupt mask zing) tiune е 


cutată de un | centrală 


prelucrare avind ca efect elimi- 
narea temporará a unui nivel d 
intrerupere sau a unui grup de 


MASCĂ 


nivele. din siste per de intreru- 
peri. Cererile de între rupere co- 
respunzătoare unui niyel mas- 
cat sint înrepistrate dar nu au 
efect pe durata mascării. La 
unele sisleme, mascarea este 
rezultatul poziționării unor in- 
dicatori din cuvintul de stare a 
programului. (И.С. ). 


mase (engl.: mask), vector bi- 
nar care serveşte la izolarea unor 
anumite zone ale unei date. De 
ex., dacă se caulă echivalentul 
binar al unui caracter numeric 
reprezentat în codul ASCII, tre- 
buie folosită masca 00001111; 
astfel, aplicind masca asupra 
codului ASCII al caracterului 3, 
respeeliv 00110011, se obține 
0000 0011, adică valoarea 3 ro- 
prezentată în cod binar. (C.G.J. 


maşină de bază (engl: base 
machine), ansamblul echipamen- 
telor unui sistem de calcul, care 
gură execulia instrucțiunilor 


mașină. (F.M.). 


maşina extinsă (engl.: extended 
i emul calcul vă- 
tor prin intermediul 
temului de operare. M.e. recu- 
pe lingá instructiunile 
masinii de bazá, si un alt tip 
de instructiune, m imită, in genc- 
ral, „apel supervizor“; aceasta 
dă posibilitatea activării unor 
componente ale emului de 
operare, pentru satisfacerea ce- 
rerilor de servicii formulate (de 

obicei prin macroinstruc fiuni) i in 
diferile programe, ca: activarea 
unui program sau a unei sarcini, 
încărcarea unui segment, ini- 
țierea unui lant de operatii de 
i Jiesire ele. La intilnirea 
tiunii apel supervizor, 
за de comandă generează 
un semnal de tip derutare; pro- 
gramul de tratare a acestei de- 
rutări lansează în execuţie com- 
ponenta sistem specificată do 


a 
а; 
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parametrii ce însoţese apelul 
supervizor. Deoarece diferența 
dintre modul de tratare al in- 
structiunilor maşinii de bază si 
cel al instrucţiunii apel super- 
vizor nu este vizibilă utiliza- 
torului, el le consideră pe toale 
ca instrucţiuni ale unei singure 
mașini, numită т.е. (F.M.). 


"Turing (engl.: Turing 
chine), obiect abstract folo- 
sit ca model formal al coneep- 
tului intuitiv de algoritm. А 
fost introdus in 1936 de A. 
Turing, mai intii ca un dispo- 
ziliv imaginar avind o functio- 
nare simplă, rezultat din sim- 
plificări si abstraclizári succe- 
sive ale activităţ ii unui calcula- 
lor uman, iar apoi ca un sise 
tem formalizat. Ca dispoziliv, 
structura m.T. este cea din fig. 
MA. В, este o bandă infinilà, 


Fig. M.1. Maşină Turing. 


împărţită în celule ce pot contine 
un simbol dintr-un alfabet al 
benzii sau nici un simbol (situ- 
afie echivalentă cu existența 
unui simbol special, blanc). La 
un moment dat, pe bandă se 
găses un şir compact, finit 
de simboluri din alfabet, restul 
benzii fiind blanc. C.F. este un 
control finit ce se caracterizează 
prin starea sa. El comandă ci- 
теа (C)/inscrierea (S) unui 
simbol din/in celula curentă, 
aflată sub capul de citire/in- 
scriere (CS). De asemenea, C.F. 
comandă deplasarea benzii la 
stinga sau la dreapta cu o ce- 
lulă. Starea m.f., numită si 
configurație, se caracterizează 


prin şirul finit de simboluri de 
pe bai poziţia capului de 
cilirefinscriere și starea con- 
trotului finit. Functionarea mY. 
trebuie privită ca o succesiune 
de configurații, trecerea de la 
0 configu 'aţie la alta tăcîndu-se 
printr-o mișcare determinată 
de starea C.F. si simbolul curent 
citit de pe bandă. În functie 
de cele două informații, тїзса- 
rea poate fi una din mai multe 
posibile (dacă m.T. este nede- 
lerministá) sau unie determi- 
natá (dacă m.T. este determinis- 
tă). О asemenea mişcare se 
compune din: a) înscrierea unui 
simbol în locul simbolului cu- 
rent, b) deplasarea la stînga 
san la dreapta cu o celulă, c) 
schimbarea stării C.F. Contigu- 
rația iniţială constă din: şirul 
de intrare aflat pe bandá, capul 
de citire pozitionat pe unul din 
capetele sirului 51 С.Е. in stare 
inițială. M.T. se opreşte din 
funcţionare cînd starea C.F. 
este o stare finală. Prelucrarea 
realizată de o m.T. poate fi 
caracterizatá din punct de ve- 
dere intrare/ieșire prin perechile 
şir de intrare — sir de ieșire 
(şirul aflat pe bandă la oprirea 
masinii). Ca sistem formal, o 
m.T. este un sextuplu ordonat 
«О; 2, I, f, do. »unde: О 
ste mulțimea finiti, nevidá a 
stărilor C.F., X; este alfabetul 
sirurilor de intrare, Г este al- 
fabetul benzii (5 СГ), q, este 
peo inițială a C.F. (9, €Q), 
{ е е „mi iltimea stărilor finale 

‚ (FCO), f este funcţia 
do л е а m.T. definită ast- 
fel: 


f:Q x (FU (5) 2 0 x 
X Г ДО; 43 
unde B este simbolul blane, 


(0, 1} simbolizează deplasările 
stinga, respectiv dreapta, iar 


MAȘINA TURING 


PIA) горган mulţimea păr- 
Шог lui A Configurat ia m. m 
este o pereche (x Т ay, q) cu 

si y şiruri peste Г, ае Г si 1=0, 
iar simbolul T marcheazá pozi- 
tia capului de citire/inscriero. 
Din această configurație re- 
zultă că şirul zay se află pe 
bandă, iar q este starea С.Е. 
Mişcările mașinii sint descrise 
de funcția f, după cum rezultă 
și din următorul exemplu: dacă 
(q', b, 1) ) e f(q, a), atunci confi- 
g tia (25 f y, q') este o suc- 
( directă a configurației 
(27 ау, q), ceca ce se nolează: 
(zf ay, dil-(xb Т y, т). Relaţia 
|, relația de misc are, poate fi 
extinsá la fnchiderea ei tran- 
itivă si reflexivă „Си BÉ. se 
defineste limbajul acceptat de 
mT. ca mulţimea: L= {all f 
2,9) |> 71, d), qe Е), deci 
formatá din dirais de intrare 
care conduc m.T. într-o stare 
finală. Pe baza perechilor (z, yz) 
se poate studia comportarea 
intrare/ieșire а т.т. Tocmai 
această comportare permite fo- 
losirea m.T. ca model al notiu- 
nii de algoritm: o m.T. pentru 
care pere chile (z, yz) sub o anu- 
mitá interpretare reprodue pe- 
rechile (date de intrare, rezul- 
tate) ale unui algoritm, poate 
fi consideratá model al acelui 
algoritm. Funcţia definiti de 
mulțimea perechilor (x, уз) se nu 
numeşte funcţie Turing — cal- 
culabilă. De studiul acestor func- 
{ii se ocupă о — teorie a calcula- 
bilității în sens Turing. Pe baza 
modului in care a rezultat m.T., 
a experienței lucrului cu еа, 
precum si prin demonstrarea 
echivalentei m.T. cu alte modele 
formale s-a impus postulalio- 
nal asa-numita tezá a lui Tu- 
ring, care declară existenţa pen- 
tru orice procedură in mod in- 
tuitiv dovedită a fi algoritm, а 
unei m.T. echivalente (care reali- 
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zează aceeaşi funcţie intrare/ 
ieșire sub o interpretare anumi- 
tă). Un rezultat de mare impor- 
tantá obținut în studiul pro- 
ртіеі ог mT. l-a constitui! 
demonstrarea nerezolvabilit: 
„problemei opririi ml c 
în condiţiile valabilității t 
lui Turing, are о consecință 
importantă în verificarea core 0- 
titudinii programelor, c consecinţă 
ce ar putea fi formulată astfel: 
„nu există nici un program care, 
pr imind la intrare un program 
P oarecare si un set de date D 
pentru acesta, să poată decide 
dacă prin execuţia programului 
P cu setul D se ajunge în timp 
finit la rezultat sau nu (deci da- 
că execuţia lui P se oprește sau 
na^ TLb.8.). 


maşină abstractă (engl.: abstract 
machine), concept utilizat pen- 
tru a desemna пп calculator 
act complex, asociat unui 
limbaj y programare de nivel 
inalt L. capabil deci sá execute 
ca operaţii primitive instruc- 
tiunile limbajului L. M.a. aso- 
ciată lui L poate fi identific: tă, 
de ex., cu imaginea pe care şi-o 
face utilizatorul asupra unui 
sistem de calcul, care, folosind 
un interpretor pentru Г, pri- 
meste si execută instrucţiune 
cu instrucţiune programe din 
L. Asttel, se poate vorbi de 

т.а. FORTRAN, o т.а. AL- 
GOOL-60 etc. Cunoscind numai 
limbajul L, se poate proiecta 
inde pendent de orice cale ul 
al, uneori piná in colg mai 
dii, т.а. aso tá hu În 
isemenea proiect echivalează 
Astia rea limbajului L. fiind « 

osibilă in definirea 
de programare. (L 


comandă numerică 
numericaly controlled 
tool), ав unealtă a cărei func- 


tionare este comandată automat 
prin intermediul 
mente numeric 
pie — analog 


e, convertoare 
e și elemente de 
{ e electromecanice. T 
informatiile 
tiile care urmeazz 
sint  Teprezen 


I e ec hip: ime n 
tele numeric, avînd ca re ezulta 
eoavertoavelim 

elementelor 
pe niru realizarea opera 


pun » oare 


сорак comanda poate fi re: 
m prin intermediul unui d 
minicalculator, 
in pri 'cesul de elaborare a | date - 

necesare come B: 
exista cazuri în care un siston 
de calcul poate 


informația | fone. 


prin абве dial unui sistem 
teletransmisie. E 
rarea datelor necesare comenzii 
dezvoltate 
permitind des- 


limba je orienta ite, 


{‹ етапе lor, 
lor magii ii într-o 


is eu e.n. vite la crest 
subst: indi: ЈА 


"i с АК 


ning machine). 


iIneátdmintul 
calculator 


lintelor elementare dintr-un do- 


persoaná la 


bil de cátre o singurá 
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un moment dat. Ín general 
confine un singur program „йе 
învățare“, memorat permanent, 
funcționarea fiind asemănătoa- 
re, la scară mult mai redusă, cu 
a unui terminal dintr-un sistem 
de calcul utilizat реп instru- 
irea asistată de aleulator, 
Exemplul ti ipie îl Catia E 
fesorul meu“, un calculator de 
buzunar livrat la un pret rezo- 
nabil, care contine un program 
pentru ina ii de 
cátre copii. L; d 
mului, pe ie zi ан) e afisare 
apare o op: ratie aritmeticá sim- 
plá între două num pilul 
fiind invitat să indice rezulta- 
tul. Dacă acesta nu este corect, 
se semn 1А sl se eaptă o 
nouă încercare; du ia 
încercare nereușită 


răspunsul corect şi apoi un alt 
exerciţiu. Dacă răspunsul este 
corect urmează un nou exerci- 
йїп, eventual cu un grad de difi- 
spunsu- 


cultate mai ridicat. Ба 
rile date se contabilizea 
sfîrşitul unui set de exercitii, 
se afișează o notă acordată pen- 
tru activitatea дери Ace 
gen de echipament mai de- 
numește, uneori, mașină de exa- 


minat. (T.P.). 


mașină seeventialá (engl.: sequ- 
ential machine), model mate- 
matic reprezentind circuitele sec- 
ventiale sincrone. M.s. este un 
automat finit deterministic. ( P. 
D. ). 


mașină von Neuman (engl.: Von 
euman machine), calculator 
functionind pe baza criteriilor 
prezentate într-un articol pu- 
hlieat în anul 1947 de John 
on Neuman, împreună cu Art- 
ur W. Burks si Herman Н. 


Мао. Aceste criterii (— 
lör numeric) definesc 
lura ealeulatoarelor nume- 


reo actuale. Unul din criterii, 
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numit conceptul de program 
memorat, a fost formulat de 
John von Neuman. Potrivit 
acestui concept instrucțiunile si 
datele sînt memorate împreună 
(în aceeaşi formă) si sint acce- 
sibile în acelasi fel. ( P.D.). 


mașini de facturat si contabili- 
zat (engl.: асс ounting machines), 
echipamente de calcul care ci- 
tesc date de pe cartele, bandă 
pertorată sau alt mediu și pro- 
duc tabele, liste, completează 
documente preimprimate ete, Își 
găsesc о utilizare bună în în- 
trepri ideri, pentru problemele 
specifice evid lenfei financiar-con- 

Datorită posibilităţilor 
de programare ele pot fi utili- 
zate și în alte domenii. Opera- 
{Ше principale care pot fi indepli- 
nite de m. de f. si e. sînt: opera- 
fil aritmetice, imprimarea unui 
rînd, citirea unei date de intrare 
etc. Dintre tipurile de m. de f. 
si e. fabricate in tara noastrá 
menţionăm: ЕС —15, ЕС —64 
FC—96. (Р,Р.). 


martice fotosensibilă (engl. : light 
sensitive array), multime de 
fotoelemente independente, dis- 
puse rectangular intr-un numár 
de linii si coloane pe aceeasi 
suprafatá (într-un rastru) si 
utilizate, in general, pentru re- 
cunoașterea optică a caractere- 
lor. Aceasta este obținută in 
urma analizei elementelor din 
m.f. ce au fost activate la ex- 
plorarea unui anumit caracter. 
(T. P.J. 

matrico hermitieá (engl: Her- 
mite matrix), matrice pătrată 
cu elemente complexe, la care 
elementele simetrice față de 
diagonala principală sînt com- 
plex conjugate, adică: aij = ај. 
Matricea complex conjugată AH 
a unei matrice date A se defi- 
nește ca fiind matricea avind 
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drept elemente transpusele com- 
plex- conjugate ale matricei da- 
te, adică: АН = ДЇ, În cazul 
matricelor hermitice: АН = A. 
Dacă elementele matricei her- 
mitice A sint reale, atunci ma- 
tricea este simetrică. (V.I.). 


matrice Hessenberg (engl.: Hes- 
senberg matrix), matrice pă- 
trată ale cărei elemente verifică 
una din relațiile: aij = 0, pen- 
tru it >J +4, caz in care este 
numită si m.H. superioară; aij 
== 0, pentru j»i--1, caz in 
care este numită si m.H. infe- 
rioará. (V.I.). 


matricea identitate (de гапо n) 
(engl.: identity matrix), matrice 
pătrată notată uzual Cü X. 
avind elementele: 8рр = 1, ра 
= 0, p Æ а. Din definiție rezultă 
că produsul unei matrici pătrate 
A de rang n cu о mi. este egal 
tot cu matricea A. (V.I). 


matrice simetrică (engl.: sym- 
metric matrix), matrice patratá 
egală cu transpusa ei, adică 
A = AT; elementele sale veri- 
fică relaţia ај = aji. (V.I.). 


matrice unitară (engl.: unit ma- 
trix), matricea A definilá p 
proprietatea A - AH — Г, AH f 
ind matricea complex recen 
tá. Dacă m.u. are elemento reale, 
ea devine ortogonală, adică: 
ААТ = 1 sau А — AT, AT 
fiind matricea transpusă. O mun, 
frecvent utilizată este matricea 
Householder: A -—47—2HW. WH, 
JV fiind un vector n dimensio- 
nal. (V.I.). 

măsură a informației (engl: 
information measure), măsură а 
incertitudinii asupra re ji 
unui eveniment æ dintr-un sistem 
dat, cunoscind probabilitatea 
sa apriori de realizare pla); 
m.i. — în acest sens, al comuni- 
cației statistice — poale fi 
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exprimată prin relaţia: (ж) = 
== — «log p(x), unde х este o 
constantă pozitivă, determina- 
tá în funcţie de baza logaritmu- 
lui, respectiv de unitatea de 
măsură. — M.i. mutuale (engl.: 
mutual information measure), 
măsură a incertitudinii asupra 
realizării unui eveniment z din- 
tr-un sistem dat cînd se realizea- 
ză (observă) un eveniment y, 
cunoscind probabilitatea apriori 
de realizare a evenimentului z, 
plz) si probabilitatea realizării 
evenimentului zz condiționată 
de realizarea evenimentului y, 
nfl 
plzly): (жуу) = clog 2 99 
p(z) 
« fiind o constantă pozitivă. 
(T-P. 
memorie (engl.: memory (sto- 
rage)), echipament sau subsis- 
tem араг{їпїпа unui sistem de 
calcul avînd rolul de a păstra 
informația. Efectuează opera- 
{11 de citire 51 scriere a informa- 
[iei localizate printr-o adresă. 
Citirea presupune obținerea in- 
formației memorate, iar scrierea 
depunere ea ei їп т. În funcție 
> locul ocupat într-un sistem 
de calcul distingem т. princi- 
pală (numită si centrală, inter- 
nă sau operativă) și m. externă 
еб, auxiliară). M. prin- 
ipală păstrează progr amele (pe 
оа executării lor de către 
unitatea centrală si н il а 
folosite de acestea (date, re- 
zultate), prezenta ei fiind o 
condiție esenţială pentru func- 
ționarea unui sistem de cal- 
cul. M. externă are rolul de 
păstra cantități mari de infor- 
alie si programe folosite frec- 
vent pentru a putea fi aduse — 
într-un interval de timp mic — 
în m. internă în vederea prelu- 
crării. Atributele mai impor- 
tante ale ш. sint: capacitatea, 
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timpul de acces, durata ciclului, 
viteza de transfer а informatiei, 
costul, о de acces la infor- 
matie. Capacitatea memoriei se 
екі їп unităţi de infor- 
maţie (cuvinte sau caractere). 
Tünpul de acces exprimá du- 
rata intervalului in care poate 
fi obținută informația adresa- 
bilà din m.; durata ciclului 
reprezintá intervalul minim 1а 
care se pot succeda două оре- 
rațiuni oarecare. Viteza de trans- 

" reprezintă numărul de uni- 
táti de informație transferate de 
m. in unitatea de timp. Costul 
se exprimă de obicei pe bit me- 
morat 51 se determiná prin 
raportarea pretului de cost al 
m. la capacitatea acesteia, ex- 
primatá in biti. Modul de acces 
permite delimitarea urmitoa- 
relor categorii de m.: m. cu 
acces aleator, m. cu acces sec- 
venlial, m. asociative si m. 
de tip listă. M. cu acces aleator 
sint caracterizate prin faplul 
cá durata timpului de acces 
este aceeasi pentru orice adresá. 
Pentru m. cu acces secvențial 
(serial) timpul de acces este o 
funcție de poziţia ocupată de 
informatie în cadrul memoriei. 
М. asociative permit localizarea 
informaţiei prin conţinutul aces- 
teia şi prin adresá. M. de tip 
listá permit accesul pe baza 
uneia din tehnicile de structu- 
rare a listelor: FIFO sau LIFO 
(m. de tip stivă). În funcţie de 
operaţiile ce pot fi efectuale m. 
pot fi clasificate in m. cu citire- 
scriere care permit atit citirea, 
cit si scrierea informaliei si m. 
р" rmanente (citire — numai) 
care permit numai citirea infor- 
maţiei. După efectul citirii asu- 
pra informaţiei memorate, m. 
pot fi cu citire distructivă (in- 
formaţia memorată se pierde 
după citire) si cu citire nedis- 
tructivă (informația nu se mo- 
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difică). Dacă prin dispariţia 
alimentării informaţia memora- 
tă se pierde, m. este volatilă; 
іп caz contrar este nonvolatilá. 
După modul în care se realizea- 
ză păstrarea inform: Miei i in. poate 
fi staticá sau dinamicá. Їп ca- 
zul m. dinamice este necesară 
reimprospátarea informaţiei pen- 
tru păstrarea pe intervale de 
timp mai mari decit o valoare 
specificatá. La m. statice nu 
este necesară reimprospátarea. 

Tehnologia de realizare a m. 
determină delimitarea unor ca- 
tegorii de echipamente: m. cu 
circuite integrate, m. cu inele 
de ferită, m. cu discuri magne- 
lice, m. cu bandă magnetică, 
m. cu tambur magnetic, m. holo- 
grafică etc. — M. asociativă 
(engl.: associative memory), m. 
avind proprietatea cá informa- 
(ia poate fi localizată atit prin 
conţinut, cit şi prin adresă. Se 
mai utilizează si termenul m. 
adresabilă prin conţinut. — 
M. auziliară (engl.: auxiliary me- 
шогу), m. externă — М. bipo- 
lará (engl: bypolar memory), 
m. semiconductoare realizată cu 
tranzistoare bipolare. — M. cu 
acces aleator (engl.: random ac- 
ces memory), m. al cărei timp de 
acces nu depinde de valoarea 
adresei, — M. си bule magne- 
tice (engl.: magnetic buble me- 
шогу), т. care păstrează intor- 
mafia cu ajutorul unor dome- 
nii (numite si bule) magnetice 
mobile ce pot fi create şi depla- 
sate într-un strat subțire de 
material magnetic. — М. cu 
celule de date (ei data cell 
memory), m. cu, microfilme si 
m. holografice. In tab. M. 1 
sînt date caracteristicile princi- 
pale ale unor echipamente de 
m. externă. Datorită marii ca- 
pacităţii de memorare m. cu 
celule de date, m. holografice 
şi cele cu microlilme sint nu- 
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| l'impul d 
Denumirea echipamentului ў acces { 
8 
| Tambur magnetic | 4—75 8,5 x 103 199 
Unitate de discuri eu capete| 
fixe : 10 5 x 103 109 
| Unitate de discuri cu ea-| 
pete mobile Б = 102 8 104 3 x 105 
Memoria cu celule de date | 4 x 10° 5 x 10 6х1 | 
Memoria cu bandă mag- | 
neticá 25 — ` -:-80) se 10 
Unitate de casetă mag- | 
netică — | (09 
| Memorie holegraficá 105 b x 109 | 108 


mite m. de таза (arhivare). 
— M. de cale, termen folosit 
pentru a indica memoria tam- 
pon folosită în unităţile deschim- 
buri multiple. — М. de reim- 
prospătare (engl.: refresh me- 
mory) m. care păstrează re- 
prezentarea codificatá a infor- 
matiei afişate pe un terminal cu 
tub catodic fără memorie. — 
М. externă (engl.: external me- 
тогу), m. des ă păstrării 
unui număr mare de programe 
şi date, care pot îi folosite de 
nitatea centrală după ce sint 
transferate în m. principală. 
Sin.: m. auxiliară. Poate avea 
lt mai mare de- 
alá. Timpul de 
; mai mare decit 
al m. tonale, iar costul pe 
bit memorat mult mai mic, d: 

viteza de transfer este compa 
bilă. Echipamentele de т.е. 
folosite în sistemele de calcul 
sint: unități de discuri 

tice, bandă magnetică, 
magnetică, tambur m: agnetic etc 

— M. holografică (engl.: holo- 
graphic memory), m. permanen- 
tă care păstrează informaţia pe 
un strat hologratic prin crearea 


capacitatea mu 
T 


А 


unor orificii cu ajutorul unui 
fascicul laser. Citirea se reali- 
zează prin detectarea unui fas- 
cicul laser de mică pute 
zonele unde se produc orii 
— M. pe bandă magnetică (engl 
etic ta ipe тетот 
unitate de bandă mi 
M. pe disc (engl: mag 

disc memory) — unitate de 
discuri ин. — М. ре 


tic drum mer nory) — tan 
magnetic. — М. permanentă 
(engl.: read only memory), m. 
al cărei conţinut nu poate fi 
modificat prin intermediul unei 
operaţii de sc riere. M. 
nentá perm numai \ 
informaţiei. Conţinutul ci 
poate fi stabilit de către fal 
cant sau de către benefi 
Dacă  poate fi tabilit 
beneficiar m. permanentă 
numeşte ramabilă si ope- 
гаја cz acest lu 
este numită programare. D: 
beneficiarul poate anula con- 
ținutul ei şi programa un altul, 
aceasta se numește reprogr 
mabilá. — M. principală, m. 
direct accesibilă unităţii centra- 


stra progre 
lurata executării асе 
principală are acc 
permite citirea si scri- 
formaţiei şi are durata 
mai á de 1 us. Capa- 
3 depinde de performan- 
emt dui în care este iı 
putind fi cuprin á 1 
intre 4K si 16 M oc! 
1024 4M —1024 К). 
nt m. princip: 
realizează cu inele de fer sau 
cu m. semiconductoare, M. cu 
ele de ferită folosesc 
de memorie constind din in« 
| ită cu ciclu de histerezis 
dreptunghiular. Informația este 
memorată asociind cu fiecare 
stare de magnetizare геп tă 
a un ui inel o valo 
informaţiei 
tensiunii induse dato- 
irii unui cîmp m: 
aduce inelul în una 
de m > re- 
M. cu de ferită 
з nonvola 14 | dar citirea este 


1 d astfe 


ALE rea 
ircuite integrate pe 
а MOS sau bipola I 
mafia este memorată їп celule 
alizate cu circuite bistabile in 
mul m. statice şi cu ajutorul 
unor tranzistoare şi conde 
loare în cazul m. dinami 
Pentru m. dinamice valoare: 
hitului memorat într-o celulă 
este dată « mărimea sarcinii 
lectrice dintr-un condensato 
Deoarece sarcina scade în timp 
to necesară refacerea perio- 
lich a nivelului ei pentru a 


а 


realiza ра 51 inform: aţiei. A- 
conslă operat numită reim- 
pronpălare este realiza prin 
ciliroa conţinutului unei celu- 
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le = х hi. În gene- 
ral s lizarea memori- 
ilor dinamice dato ritá i consu- 
mulu redus de energie si a nu- 
mă de biţi pe care-i 


П 
ùI 


po membra un singur cir- 
cuit memoriile МОЗ 
di capacitatea unui cir- 
u ate ] 


atinge 64 K biţi). 
ctoare sînt volatile 
au cilire nedistructivá. м. 
principale realizate cu m. sc- 
miconductoare au timp de ac- 
ces mai mic, siguranţă in func- 
lionare mai mare si pret de 
cost mai mic decit cele cu inele 
de ferită. Deoarece costul m. 
principale are o pondere im- 
ortantă în preţul de cost 
sistemului de calcul, sistemele 
se cumpără cu o capacitate in- 
stalată a ш. princ ipale egală 
cu cea necesară pentru aplica- 

iia considerată. Pentru a fi po- 
sibilá obţinerea de diferite ca- 
расій ale m. principale (care 
pot atinge cel mult valoarea 
capacităţii maxime specificato 
la proiectarea sistemului de 
calcul) aceasta se realizează suj 
formă de module. Modulele de 
т. au capacitate prestabilită, 
conţin circuite pentru adresa- 
теа si citirea/scrierea informa- 
[iei şi constituie unitatea fizică 
prin care se poate extinde ca- 
pacit atea m. principalá. Timpul 
de acces si арив ciclului m. 
principale sint limitate de valo- 
rile acestor parametri pentru 
modulul de m. Obtinerea unor 
valori mai mici decit pentru 
un modul se poate realiza prin- 
r-o ev e specială a m. 
princ ip: le. O primă posibilitate 
o oferă mărirea lungimii cuvin- 
tului transferat (« vint memo- 
rie), pe durata unui eiclu al m. 
principale. Astfel, dacă unitatea 
centrală foloseşte un cuvînt de 
w biti, lungimea cuvîntului me- 
morie este ng biţi (n fiind un 
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număr întreg > 1) si durata ci- 
clului unui modul este T. acesta 
va fi apropial de Tn, pentru 
unitatea centra ) аца posi- 
bilitate este dis rea modu- 
lelor û jj încât аге. Suc- 
cesive să fie situate in module 
diferite permitind funcţionarea 
in paralel a modulelor (— adre- 
sare întreţesută). — М. semi 
conductoare (engl.: semiconduc- 
tor memory) — m. principală. — 
M. tampon (engl: buffer me- 
тогу), m. de capacitate mică 
utilizată pentru efectuarea trans- 
ferului de informatie între două 
subsisteme cu viteze de lucru 
diferite (de ex. într-un sistem 
de calcul la care ciclul unităţii 
centrale este mult mai mic decit 
cel al m. principale). In aceste 
situaţii — pentru utilizarea cfi- 
cientă a unităţii centrale — se 
utilizează o m. tampon avind 
durata ciclului egală cu ciclul 
unităţii centrale, dar a cărei 
capacitate va fi mult mai mică 
decit a m. principale (această 
cerință este necesară intrucit 
costul memoriei creşte pe mă- 
sură ce durata ciclului este mai 
mică). Folosind o unitate de 
gestiune a memoriei care asi- 
gură prezența in m. tampon a 
informaţiei solicitate de unita- 
tea centrală (de la m. principală) 
pentru ma jorita меа cererilor de 
acces, se ob[ine un intem cu 
performanțe apropiate de cele 
ale unui sistem ideal, avind 
ciclul m. principale egal cu cel 
al unităţii centrale. — М. vir- 
tuală (engl.: virtual memory), m. 
care permite existenţa unui spa- 
{їп de adresare practic nelimi- 
tat, numit spatiu virtual. Adre- 
sele emise de procesor sint in 
spaţiul virtual care este dife- 
rit de cel al m. principale. Se 
realizează prin integrarea în- 
tr-un singur sistem a m. princi- 
pale si a unui echipament cu 
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m. exlerná cu vileză mare de 
transfer (unitale de discuri de 
capete fixe, lambur magnetic). 
Pentru utilizator acest sistem 


apare ca o mt priuc 
i tale egală cu ce 
pamentului de m. externă, dar 
1 aclic timpul de acces 
icipale. Fiecare adre- 
te Lranstatatàá 
tru a determina dacă info) rm 


BE tă s Ча 

сірата si a obtine 

că, Dacă informația 

|] principalá accesul are loe 
imed Dacă nu, se r 
n resa acesteia în ла. €X- 
i se [гап in m 

| аа. Gestiunea vir- 
Lt ste asiguralá cu ajutorul 
papinării sau al  segmentá- 


rii. Implementarea m. virtuale 
are loc printr-o ierarhie de echi- 


pamente de m. (—> ierarhia 


memoriei). M. virtuală se utili- 


Zeazá, de obicei pentru sisle- 
mele de caleul mari, dar este 
folosită si la unele minicalcu- 
latoare. ( P.D.). 


mesaj (engl.: message). 1. Mul- 
i de caractere si aboluri 
lestinate transferului de infor- 
matie de la sursă la destinatie. 
Dacă sursa şi destinaţia sint 
două echipamente plas ite la 
distanţă, iar comunicaţia este 
tura in timp a 
im. conline, după caracterele de 
sincronizare, un caracter indi- 
cînd începutul titlului 

ASCII), urmat de titlu, un 
caracter indicind începutul tex- 
tului, textul propriu-zis urmat 
de un caracter indicind sfirsitul 
săn si un set de caractere de con- 
trol, pentru verificarea corecti- 
tudinii transmisi Numai tex- 
iul este sterat echipamentu- 
lui destinatar, rostul m. fiind 
utilizat de către celelalte echipa- 
mente din тадри de comunicalie 


sincronă. sirr 
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pentru dirijarea sa la destina- 
lie și verilicarea corectitudinii 
receptiei, Totdeauna recepti: 
unui m. este urmată, imedi 
de emisia unor caractere specia- 
le, indicind existența sau absen- 
{а unor erori — detectate — 
la recepţie. ( T.P.). 9. Comuni- 
care tipărită sau vizualizată 
la consola operatorului, la un 
terminal conectat la calcula! 

sau pe listingul unui program, 
referitoare la starea curentă a 
activităţii destăşurate cu calcu- 
latorul sau exprimind cereri 
formulate de către programul 
їп curs de execuţie (program 
ulilizalor sau de sistem), privind 
ghidarea activității cu calcula- 
torul, introducerea unor date, 
montarea unor volume de infor- 
mafie pe echipamentele perife- 
rice corespunzătoare etc. In fig. 
M.2,3 sint ilustrate citeva m. 
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primite de operatorul unui cal- 
culator FELIX С-256 pe 
parcursul rulării unui program 
seris in FORTRAN şi terminat 
cu eroare. M. informează opera- 
torul asupra terminării diver- 
selor faze ale lucrării, asupra 
erorii obținute si cere acestuia 
să valideze sau nu listarea con- 
ținutului memoriei în momentul 
apariţiei erorii. 8. Inregistrare 
dintr-un fişier care conţine ex 
clusiv caractere alfanumerico, 
destinate tipăririi sau vizuali- 
zării, în scopul comunicării opt 
rator (sau utilizator) — calcu- 
lator. = M. de eroare (engl: 


error message), mesaj ce apare 
pe listingul ү program sau 
la un terminal, referitor la erori 
de programare, de legare a pro- 
gramului, de execulie, de dialog 
cu caleulatorul, in general, re- 
feritor la o stare anormală а 


JOB СОС, AN:0050, PN:IRIS 
COMPILE FORTKAN 


FORTRAN STARTED 
FORTRAN 00.00 


FGRTRAN 00.00 


ERREURS DETECTEES AU COURS DE LA COMPILATION 


NIVEAU 3 


z C * D ++ 2 
I 
ERREUR DE SYNTAXE. 


TOTAL DES ERREURS DE NIVEAU 3 


FORTRAN 00.00 


Fig. M.2. Mesaje de eroare, 


METAASAMBLOR 


rea unor macroinstrucfiuni de 
prelucrare control (salturi 
condiţionate, ciclări etc.) cu o 
sintaxă aleasă de programator 
și cu o semantică elaborată. М, 
ate constitui baza implemen- 
i directe şi comode a unui 
aj de p amare de nivel 
Printre altele m. trebu 
să furnizeze m smele defi- 
nitionale specifice unui meta 
lim! in scopul definirii sin- 
taxei instrucţiunilor introduse. 


1 


1 


(C.G.). 


metacharac- 
al al grama- 


(CE), 


neter (en 


). simbol termir 
unui metalim 


forma 
his limbaj 
chiar un limba] 


asemenea 


unui m. Cel rü 
este cunoscul 
DNF — forma 
Backus. (C.G.). 


normală a lui 
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melava- 
, varial in cadrul unei 
ieri a unui limbaj de pro- 
[ і un metalim- 
constructi- 
nbajului de- 


ngl.: 


Xteat 
пата а 
thod) 


terminare 


"a 


x 


{ 


funcţii date. 


axoa(a) reprezintă aproxi- 


matia prin familia de funcţii 
Фіх) a lui f(x) în sens conti- 
nuu, respectiv discret a celor 
maimici pátrate, dupá cum mi- 
nimizarea s-a ref la pri 
san a doua expres Ratisfa« 
rea condiţiilor enunţ plică 
determinarea  coeficle 

drept soluţii ale unui sisten 
ecuaţii liniare, numit sis 
normal, de forma: 
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in 


istem 


Lh 


ргохїтагеа 


cazul 


. on formează o 


aute: 


= (f. 


( 


Т Ж 


) = 
j 


se reduce 
diagonal cu soluţiile: 

^ 4 4 
În cazul aproxi- 


pr 


e produsele 


jrmal 


la 


Ф; =. 
mului 
=з 


simpli 
6 1 i 
inoamel 


estea se di 


polinoamele Lez 


este 


ortonorma 


ES 
nare í 


,1]5 polinoamele Laguerri 


consi- 


scie mal 
calare 


cazul 


[i 


la o 
si un in- 


METODA DRUMULUI CRITIC 


pentru p 
гоіесі 


і, сеса се ‹ 
ilia unui nun 


Ani f 


id à] 
mare de lucrá: 


teoretice 

are se ocupă de aceastá 
in reţeaua utilizati 
rierea proiectului 
reprezintă o activi- 
tea este orien- 
ıtierea activi- 
arc are asociat 
e reprezi 
venimentele, < 
refelei, des 
ibmultimi a acti- 
pectiv începutul 
mulţimi (fig. M.4). 


D 
i la 
apă fiecare acli- 
gal cu cea mai mare 
de terminare ale 
í 
recec (arcele 
dul de început al 


prece ente 


METODA ELEMENTELOR FINITE 


matematic că acest algoritm 
conduce la găsirea unui program 
oplim în сева ce priveşte timpul 
de realizare a proiec tului. Folo- 
sind acest algoritm am găsit 
pentru fiecare nod din reţea 
limpul cel mai devreme la care 
activităţile ce încep din acest 
nod pot demara (evident aces- 
ta este timpul la care trebuie 
să fie terminate toate activi- 
п ătile ce vin în acest nod). Acti- 

уна Ше trebuie să fie îndeplinite 
într-un interval de timp egal cu 
diferența dintre stirsitul și înce- 
putul lor. Această diferență 
este mai mare sau egalá cu du- 
rata activităţii. Pentru cele la 
care e diferenţa este egală cu du- 
rata, înseamnă că nu avem nici 
o rezervă de timp la dispoziţie, 
deci activitatea trebuie inde- 
plinită între termenele stabi- 
lite, Un drum între începutul 
si sfîrşitul reţelei in care activi- 
{4 Ше ce-l compun nu au rezerve 
de timp se numește drum critic. 
EI va da durata minimă în care 
poate fi terminat proiectul. Ac- 
tivitățile si evenimentele de ре 
drumul critic se numesc activi- 
fti, respec liv evenimente cri- 
Lice. Orice intirziere in realizarea 
unei activităţi de pe drumul eri- 
tic va duce in final la prelungi- 
rea dundel de execuție a intre- 
gului proiect. 


metoda elementelor finite (engl.: 
finite element method), metodă 
de discretizare a ecuaţiilor cu 
derivate parţiale. Spre deose- 
bire de metoda rețelelor, in care 
aproximarea d: meniului se face 

punctual (în nodurile rețelei), 
in m.et. se face о aproximare 
pe zone: in fiecare zonă soluția 
se aproximeazá а! ic prin 
funcţii de interpolare, definite 
prin valorile din punctele de se- 
parare intre zonele vecine. Spre 
deosebire de m 


eloda retelelor, 
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în care elementele sint dreptun- 


ghiuri, în m.e.f. elementele pot 
fi poligoane de tip diferit. 
М.е.ї, presupune următoarele 


etape:  diseretizarea domeniu- 
lui în element, alegerea functi- 
ilor de interpolare “asociate ele- 
mentelor determinarea proprie- 
tátilor elementelor (ecuaţii ma- 
triceale), asamblarea propric- 
tátilor elementelor pentru a găsi 
ecuațiile sistmului, modificarea 
ecuațiilor sistemului pentru a 
lua ìn considerare condițiile 
pe frontieră, rezolvarea ecuaţi- 
ilor sistemului. Mie. se utili- 
zoază in probleme de propagare, 
probleme de echilibru, probleme 
de valori proprii (stabilitatea 
structurilor, stabilitatea curgerii 
laminare) etc. (V.I.). 


metoda Gauss-Seidel 
Gauss-Seidel method), metodá 
aproximativá de rezolvare a 
unui sistem de ecualii liniare; 
presupune construirea unui sir 
de vectori 259), z(),... 20%,... cu 
ajutorul unei relaţii iterative de 
forma: imi) = Be atm) -+ с, pen- 
tru m = 0, 1,... sir ate să tindă 
către soluţia exactă a sistemu- 
lui: Ax = b, pornind de la o 
а proximaţie iniţială x). Pentru 
ca fiecare termen ih) al acestui 
sir să constituie o aproximaţie 
mai bună a soluției exacte z*, 
decit termenul anterior 1) fre- 
buie salisfăcute două condiţii: 
conditia de stabilitate, care im- 
pune ca şirul zêl să fie conver- 
gent, pentru aceasta fiind nece- 


(engl. : 


r si suficient ca: lim B? = 0; 
&->со 
condiţia de consistenţă, care 


a limila „а șirului 2010 
ncidă cu soluția exaclă a 
sistemului Az În acest scop 
I— B trebuie să Tio inversabilà: 
e (UL -— В). An! b. Sistemul poale 
fi adus la forma Anti) = 7. 
punind А = M—N; 
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se obţine , (йм) = MA. N. 
(0) а. M73, b. Considerind ma- 
lricea A compusă din trei ma- 
lirici: una diagonală D; alta tri- 
unghiulară interioară E și alta 
[riunghiulari i superioară F, adică 
A = РЕР, substituind M - 


- D—E si N = F se obține for- 


mula Her ола Gauss - Seidel: 

(D—E) at = F.x(") + b sau: 
i—1 

aj cj! = — » aij zj(— 
j71 

n 
— Ж; aij zjU" + bj. Apre- 
ј=1-|-1 


cierea unei metode iterative se 
lace Us numárul de conver- 
попід J VB) == — log||B|11/m 
in sensul că o metodă iterativă 
cu matricea de iteratie В, esle 
mai pos decit o alta cu Р, 
ie că N £o B,) > > (В). Astle di 

' pot construi metode iterative 
mai bune decit metoda Gauss- 


Seidel de tipul дт) = — 
i-i 24 
eg m zi түт) — 
j=] Gi 
-W 28 жт) + (4—H) 
^ аң 


жт) 4- W - “i in care 0<W <2, 
bii 
metode de 


numite relaxare. 


(PI). 

metoda lui Euler (engl.: Euler 

method), cea mai simplă metodă 

numerică de integrare a unei 

ecuații diferențiale, cu condiții 

inițiale, Soluţia problemei dife- 
renţiale: у = (=, y) 

y (£o) =, în care f 
iar y derivabilă 
pe intervalul [a, b] este aproxi- 
mată prin componentele vecto- 
pului Y = (yo, yn ++ yN) calcu- 


celo continuă, 


METODA NEWTON-RAPHSON 


lato cu relația yi 4-1 2 yi + А. 
[Ais Yi), і = 0,1—1. 

Ж, b—a 
йо = A În саге А = ——,‚©тр== 
=a -+ ih. (V.I). 
metoda Monte Carlo (engl: 
Monte Carlo method), metodă de 


modelare a variabilelor aleatoare 
in scopul calculării caracteristi- 
cilor repartiliei lor. Aplicarea 
metodei este justificată în pri- 
mul rind în problemele care 
admit o descriere probabilistic а. 
Pentru aplicarea m.M.C. in pro- 
blemele deterministe, acestea 
se randomizează, adică li se- 
consiruiese modele probabil 
Lice: o mărime este estimală 
prin rezultatele unor experiențe 
aleatoare, тере tate, materiali- 
zate prin calcule efectuatle asu- 
pra unor numere aleatoare. Nu- 
merele aleatoare pot fi obținute 
din tabele de numere aleatoare, 
printr-un generator fizic de nu- 
mere aleatoare (ruletă electro- 
nică) sau printr-o metodă de 
generare — numere pseudoalea- 
tore. Cele mai uzuale șiruri pscu- 
doaleatoare se obțin prin metoda 
congruenlá. (У.Ј.). 


metoda Newton- Жай, meto- 
dà care permite localizarea une i 
rădăcini a ecuaţiei f(x) = 0, 
rădăcină care a fost separală 
într-un interval dat [а, 5]. 
Pentru aceasta se consiru > 
şirul {ж} cu relația Thy =: 
(шк) pornind cu zy e [а, b], 
f(x) 
şir care are 
ecuaţiei. Dacă in [a, 
variază puțin, se poate apro- 
xima cu f (an) ле Р (ао), obtinind 
metoda New ton modificată: 


fX) MNR. se 
f (ту) 


poate generaliza pentru rezol- 


ca limită rădăcina 
b] derivata 


kyi = tk — 


METODA PERT 


sub forma matricială J (XR) 
Y — f(xÀ)), in care: 


23(8,..., a) 3 
matricea 
zh) 


jacobiană a lui f în raport cu x 


. 
n 
in 


Forma matricială reprezintá 1 
sistem de ecuaţii liniare, iar 
rezolvarea sa repetală se de- 
rmi AX, AXU), 


) = X() + AXO, i 
+ AXO) y» Ld ( V.4. ). 


PERT (engl:  Pro- 
alution and Review 
inique), metodă aplicată in 

57 la construcţia rachetei Po- 
laris în SUA, Proiectul totaliza 
90 000 activităţi ce reve- 
neau la aproape 3 3 000 de orga- 
nizatii. Pr incipalul rezultat a 
fost reducerea duratei de rea- 
lizare cu circa doi ani. Metoda a 
inceput sá fie aplicatá din ce in 
ce mai mult si constituie azi cel 
mai bun mijloc de conducere a 
proiectelor de cercetare. Їп re- 


meto da 
gram Ey 


` 


тр 


cl 


| inceput 
proiect 
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feaua utilizată, arcele vor da 
durata activităților, iar nodurile 
ун einieaz nire 

trebuie e in vedere in des- 
fásur: proiectului (lig. 47.5). 
Sore deosebire de metoda CP M, 

1 accentul este pus pe eviden- 
ticrea evenimentelor, singurele 
-T a pulea trasa 
In plus, durata unei a 
ti este evaluată prin trei 
estimări (pesimistá, cea mai 
probabilă şi optimis 
gramul obţinut contine асе 
elemente ca si un program obti- 
nut prin metoda CPM. Deoarece 

ogran 


şi controlarea їп 
conducerea unul 


projet t sint 

sebit de greu de urmárit prin 
ice clasice, au fost reali- 
> pachete de programe pentru 
calculatoarele electronice. Din- 
ire cele mai cunoscute cităm 
PERT CORAN (pentru FELIX 
1256, PCC — 360, REAL— 


S pentru IBM. ( P.P.). 


metoda Runge-Kutta (engl. 
Runge Kutta method), cea mai 
unoscută metodă de integrare 
numerică a unei ecuații diferen- 
Маје cu condiţii iniţiale. În 


бе care 


necesare pentir 
rețeau: 


tivit 


de 


2 c 


^ хорі \ matic, algorit- 
l | se « astfel: fie pj = 
031, „ amj) T, 
cu ір 
Ў TE: n^ 
ERN - " PA 
r a, derivabilă pe [а, b] prin rz (A) =m 
к! АА. uM. ^ 
1inponentele vectorului Y = mA 
أ‎ ulate Q- TN a 1 f, 
(Ups YUN, CA е CU T Ь Е У , % Pi Qpot а 
: RA h 4l 3 1 
айа: Yiyi = Yi F ЮМ, Yi 
yo = ^ 
b—a e а 
п h=- - diu! - 
N 
Q, JN 1 
| " 
| сат y А К, 4 
6 
2K; + 2K; + si Ky == ' E 
f h 27А 0 
fla Y) Аз [| i ? L Fo 4 [ Mx JE 
A x j—1 LL! 
1,1 f h р, | \ 
: tu) { - | | 
р tct ш -- Of ph - 9j › К == 
jJ | 2 [pi | 
2] | A | 
WES. uud xe ea ч 
J4- —— a = [VT Hi у-у 43] ga 7 1 n 
ә ) , 
d m А 
3 WE: POE | 
(V.1.). b = ру = N (uj — 0 zin) pj + 
(engl: Simp Lam 
metoda 8 (engl. + і j= 1 > 
method), u Cunoscut Op = AS = 
goritm de rezolvare a problei voa eg 
de programare liniară St = [Pie Pm Ра). W 09 
termine u (1, Ugory Un A 
re maximizeazá funclia Ае zi 
: v ў 
А 0 езу; І 
tiv z cj aj us res- وول‎ | 
п 
dus NC. Ecce $ 
Lrictiilor: PuoHéj Àj 0p Eo ibi ) 
ј=1 —— nente strict pozitiva). Funcția 
lan, gj > 0 Ј = în tru il punct este 
Ї , ug) — 0 (ас), 


ШОР. 


se {гесе 


printr-un proce s iter aliv, se 


din "ds 


x penu 


e; ite- 


la un alt punc t extrem и” 
care funcția obiectiv cre 
тайа continuă pînă cînd nu 
mai obţine o creştere a func 
obiectiv, determinindu-se solu- 


co 


o crestere a funs- 
necesar ca; 


Pentru a avea 
tiei obiectiv este 


Zk — CR < ©; 


METODA ITERATIVA 


dacă pentru orice К:зд — ej 7» 0, 
atunci punctul шо este ора, 
dacă există zk, — cn, < 0, atunci 
se trece la un nou punct e sas 
ut anulind una din primele m 
componente. Dacă toţi zi, < 0 
funcţia obiectiv (e, WE) poate fi 
crescută oricît pe seama creste- 
rii lui 0, deci problema de pro- 
gramare liniară este incon: 
tentă (nu poate fi optimizală i). 
Dacă există тук, > 0, în acest 
caz — 0 este limitat: 


is- 


0 
и}, 
<0< — 51 se alege: 
®)оо 
0 
и; 


0 —0 = min —°—, 
Js vj, 
Noul punct: u^ =w hs reprezintă 
0 

un nou extrem pentru care func- 
tia obiectiv este superioară celei 
din u?. Condiţia zy — ch < 0 dă 
testul de oprire şi soluţia opli- 
mala. (V.I.). 


metodă iterativá (engl.: iterative 
method), aplicarea repetată a 
unui procedeu de calcul pentru 
obţinerea soluţiei unei probleme. 

l'iecare repetare (iteratie) utli- 
lizeazá valorile calculate în pasul 
de iteratie precedent (primul 
pas demareazá cu o valoare ini- 
(ialà) pentru a calcula valori mai 
apropiate de soluţia dată. Nu- 
mărul de iterații este de pende nt 

de precizia dorită. Dacă proce- 
deul iteraliv este convergent 
pentru o precizie dată, numă- 
rul de iterații este limitat. Va- 
lorile calculate în fiecare itera- 
tie pot fi considerate ca termeni 
ai unui şir, care, dacă estecon- 
vergent, defineşte o m.i. con- 
vergentá, limita șirului repre- 
zentind soluţia căutată. De 
exemplu, ecuația æ = f(x) 
poate fi abord еп n.i: 
rj) pornind cu valoarea 


kti = 1\ 


inițială ж, arbitrară; m.i. este 
convergentă dacă |f' (z)| < 1. 
(V.1.) 

metode de integrare numerică 
(engl.: numerical integration 
(methods), metode de aproxi- 


mare ale integralei I (f) — 


ES \ f (t) dt prin If), 
а 


intervin valorile funcţiei fintr- 
un număr finit de puncte. În ma- 


joritatea metodelor de cuadra- 
tu 


in care 


а In(f) este ales de forma: 


n 


If) = Cin flzin), Їй care 
zin Sint n- puncte in [a,b]: 
а == yn < Xin e. < Фп = b. 
Metodele de cuadraturá de tip 
Newton-Cótes aleg abscisele zin 


echidistante. sin = а + 


i= 0, n. Gin Se 
сеа din “conditia ca for- 
mula de cuadraturá Z,(f) 
valoarea exactă а integralei 
pentru polinoarae de grad mai 
mie sau egal cu n, adică: 
de unde rezultă zin ca soluţii alg 
sistemului; 


Aceşti coeficienti pot fi caleu- 
lati odată peniru totdeauna 
pentru diferite valori ale lui 
n, dar se dovedesc inutilizabili, 
deoarece sint mari in valoare 
absolută si de semne alternante, 
ceea ce face ca formulele de 
acest tip să fie instabile. Pentru 
ca aplicarea formulelor Newton- 
Côtes să fle satisfăcătoare se іа 
n mic şi intervalul [a, 5] mic 


hb i 2 
sau pasu ———- mic. Pentru 
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2 se oblin formulele 
trapezelor, res- 


; (+ fi) 


n — 0, 4 si 


1 


dre: eptung miurilor, f 


pectiv Simpson: A.f,, = 


h А - 
- in caz cà 1n- 


a 


[RE L \ 
Mo т afi тї Г). 
ә 


tervalul [a,b] nu este mic, for- 
mulele se utilizează sub formá 
compusă: 


n—1 n-—1 
h^ fi, : hth tY fil 
2 = 1=1 
h n 
= fo + fen + „эше 25 
ә = 
n—1 
9 
* А) fai 
i=l 


s-a notat fi = f(zin). 
Metodele de euadra tură de tip 
Gauss-Jacobi aleg abs le zin 
ca rădăcini ale unui polinom 
ortogonal рлы (2) —  abscise 
Gauss.  Coeficienţii Qin Se 
determiná din conditia « ia for- 
mula de cuadraturá sá fie exac- 
tá pentru plinoame de grad 
< n. Se demonstrează că în а s 
context formulele de cuadratură 
sînt exacte pe! ntru polinoame de 
grad < 2л + 1. Practic integra- 


fole de forma: 


к i2) 


se aproximeazá utilizind poli- 


noame Cebisev in care: 


T A 
Cip = ———— pr tm = 
п +1 
eos (21 + 1) 


TODE DE INTE 


EGRARE NUMERICA 


Laguerre in care in, dar nu si 
se exprimă in mod explicit: 

(n - F E ! 

Gi m 
Lng (ап) *Lass(vin) 

(Lale) reprezentind polinomul 
jaguerre de grad n, iar Zin о ră- 
cină a lui). Aproximind o func- 
tic integrand f(x) prin formula 
de inte erpol: we Newton Gre- 
ry (—metode de intepolare) 
se obline formula de integrare 
a seriei generatoare: 


E 


n 

h > ci Vi fy în care с; se deter- 
1—0 

mină cu relaţia de recurenţă: 


m 


e GS 
———— ed. Dacă se 
$)m-cr4-—Jj 

impune ca formula de cua- 
dratură I, (f) să fie exactă pentru 
polinoame de grad « m, în care 
т < п, pentru "zin fixali vor ră- 
mine n—m grade de libertate 
in determinarea coeficientilor 
«in. Se arată cá: I (f) — In(f) = 


(b 
= \ Em m ( fi a 
Metoda de cuadratură optimal 


a lui Nikolski determină in 
aceste condiţii «in impunind 


b 
suplimentar ca ( Fast) dt să 

RI 
fie minim. Oricărei formule de 
пайга i se poate aplica 
drept accelerator de convergență 
extrapolarea la limită (Richard- 
son) obţinînd metoda de cua- 
draturá a lui Rómberg. Pornind 
de la o formulă de cuadratură 
If) cu paşii ло, Rr., des- 
rescători se evoluează ар 
maţiile Zn, (f), In, (f). si se 
construieşte polinomul c Je inler- 
polare Lagrange; valoarea lui în 
inl. form Па de 


(V1) 


li 0 reprezt { 
1 
Li 


ецаагарү шга 


METODE DE INTERPOLARE 


metode de interpolare (engl.: 
j tion cata ^ metod 
з ар лаге a unei funcții 
ft л). cunoscută prin ү: e rile yi 
pe care le ia punctele zi, i 
= 0, п, printr- -o funcție de int 
polare Фф care ia aceleași 
lori cu fune tia în punctele 


М 


adicá satisface conditiile de in- 


(H 


A párame 
polare permit 
геа ei în mod unic. Con 
olg we se pt ji re 
(m) (zi) m= 0 
= FE avem inti polare 
ractic functi 
este o con 
functii eler 
funcții 
ıentiale et 
tia de in 
o c ombinaţie de n-4-1 funcții li- 
niar independente: 


ie inte 


п 
p= 5 În ca 
әб, 
К =0 


polării polinomiale: фд(а 
iar funcția de ог А el 
reprezintă polinomul de inter- 


polare Lagrange si are forma: 
n 
P NOS 
qu) = 22 yi 
i= 
În forn de interpolare in- 
tervin multe tipuri de 
— diferente finite. O altă formă 
uzuală nomul de 


interpolar 
identilalea 


stabilă, f: care impune luare: 
unor precautii la interpolare 


a+b b-—a 
zi = - с 
ә ә 
Pentru abscize zi ec 
1 E hM, 2 l 


ntitate: 
divi: 
are progr е, 
obtin to- 


N pow 


Gregory, pentru interpolar 
început sau sfirsit de tablo 
ul Е Л 
Фан) Yo T i 
' 1 
-- € у Și 
li = sd ! 
Pal y ice i 
F Cugn—1 N ‚ 
Aite fori nterpolai 
1 : Lo e 
у t datorate lui 1 l, 


ig, Everett etc. (V.I.). 


mutUuuYo 


n tg‏ بے جس 


tware este simplu 
este impleme: 


tomul 
51, de obice 


оо 


бобах 


ER EUR 
1а (de 


іса m. 
din anul 
(începînd din anul 1979) si 
ECAROM 800 (incepind din 
anul 1979). (P.D.). 


mieroeartel& (eng!.: mic fone 
artelá de format mai mic d бї 
formatul stand: но pentru c: сал 
perforate, utilizatá ca mediu de 
intrare. Їп locul perforatiilor 
se utilizează reprezentarea bi- 
nará prin nivele diferite de mag- 
netizare (cartelă magnetică) s 
scrierea efectivă, negru pe ali 
a cifrelor binare 0 si 1 într-o or- 
dine predeterminată; informi: 
ste citită de pe m. folosind d 
pozitive de mărire a imaginii 
si un cititor de caractere. Ayan- 
tajul m. constă în faptul că nu 
poate fi degradată la citire si 
conţine o cantitate mare де 
informaţie pe o suprafaţă mică. 


(Т.Р.). 


mierodiagnostio (engl: micro- 
diagnostic), mieroprogram  des- 
tinat testării funcționale a unui 
subansamblu specitic: registru 
adresabil, locaţie de memorie, 
magistrală, permiţind localizarea 
precisă a defectelor. (T.P.). 


mieroelectronie& (engl: micro- 
electronics), termen folosit pen- 
iru a desemna tendinţa perma- 
nentă de miniaturizarea circui- 
telor Pont ronice, conducind nu 
numai la reducerea gabaritului, 


3 
3 


11 

cial, la creşterea fia- 
pilităţii și a vitezei de lucru, re- 
ducînd durata ciclului cercétare- 
proiectare- productie pentru rea- 
lizarea unor echipamente cit mai 
complexe. (T.P.). 


microfilm (engl.: microfilm), me- 
diu de inre rare a infor- 
maţiilor alfanumerice şi grafice 


MICROPROCESOR 


(de ex. pelic de 16 mm sau 
5 mm), uti t pentru 
rarea bazelor de date 
necesită actualizarea și 
rapid, datorită dimer 
sale reduse si costului foart 
zut. Echipamentele de re ed ү 
si inregistrare cu m. sint de 
tipul cititoarelor optice de ca- 
ractere avind adăugate insta- 
latii optice de mărire, respectiv 
tuburi catodice si instalaţii op- 
tico de micgorare a imagini si 
impresionare a peliculei. Un tib 
frecvent utilizat de m. il consti- 
tuie microfiga, porţiune de film 
de 105 mm pe care pot fi înregis- 
trate date tipărite, într-un n 
măr corespunzător a 220 дадин 
de imprimantá. (T.P.) 


microinstrucțiune — (engl: mi- 
croinstruction), vector binar 
care furnizează semnalele de 
comandă necesare evoluţiei unui 
procesor într-un interval dat 
(+ microprogramare). — М. 
curentà (engl. current micro- 
instruction), m. ce se execulá 
la un moment dat. (P.D.). 


mierooperație (engl.: microope- 
ration), operatie e lement: ară efec- 
tuată prin executarea unei mi- 
croinstruefiuni (—>microprogra- 


mare). (P.D.) 


microprocesor (engl.: micropro- 
cesor). 1. Procesor, realizat cu 
un număr redus de componente 
integrate pe scară largă. M. sint 
realizate fie ca procesoare cu о 
lungime prestabilită a cuvîntu- 
lui, fie sub forma unor compo- 
nente ce pot fi interconectate 
pentru obtinerea unor proc soare 
cu diferite lungimi de cuvint. 
În primul caz m. este re: ilizat 
ca un singur circuit integrat pe 
scará largá, de obicei, in tehno- 
logia MOS si poate avea lungi- 
mea cuvintului de 4 biţi (IN- 
TEL 4004) 8 biţi (INTEL 


MICROPROGRAMARE 


8008, 8080 si 8085, Motorola 
6800 ete.) si de 16 bit? (INTEL 
8085, Texas Instruments TMS 
9900, DEC LSI 11, Molorola 
68.000 etc.). In cazul al doilea, 
componentele pot implementa o 
zonă (subeuvint) de 2 biţi 
(INTEL 3000) sau de 4 bili 
(Advanced Micro Devices AM 
209 Texas Instruments S 48 
'{с.). din lungimea cuvîntului 
ni procesor şi sînt realizate 
cu cireuile integrate bipolare. 
Setul de instrucțiuni al m. este 
comparabil cu cel al minicalcu- 
latoarelor dar au, în general, vi- 
teză de lucru pen micá. Daloriiá 
costului redus si  fiabilităiii 
ridicate m. au o largă ар 
litate fiind folosite pentru: rea- 
lizarea microcaleulatoarelor, а 
terminalelor si perifericelor inte- 
ligente, implementarea unități- 
ior de comandă, conducerea pro- 
ceselor industriale etc. 9. Uni- 
tate de comandă microprogra- 
mată (— microp rogramare ). 


mieroprogramare (engl.: micro- 
programming), tehnică de im- 
plementare a unităţii de co- 
mandá a unui procesor cu aju- 
torul unei memorii (memorie de 
comandă). M. a fost introdu: 
de M.V. Wilkes în anul 
ca metodă pentru abordarea 
tematică a proiectării uniti 
de comandă. 3. a început s: 
utilizată în a: ceptiunea actuali 
a sa la seria IBM 360, lans 
in anul 1964. Cu aceastá ocazie 
s-au pus in evidență avantajele 
utilizării ei, prin faci наше. ре 
care le oferá in privinta: emu- 
lării sistemelor anterioare ре 
sistemele de calcul noi, соса ce 
permite utilizatorului să folo- 
seascá programele puse la punct 
pe sistemul înlocuit, testării 
sistemului de calcul și adapta- 
bilitátii aceslula. Implementarea 
m. s-a făcut la inceput cu aju- 
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torul unei memorii permanente 
rapide, avind durata ciclului d 
citeva ori mai mică (8--10 ori) 
decit memoria internă. Apariţia, 


la începutul deceniului al optu- 
lea, a r componente de mr- 
morie miecnduetoare (inte- 


grate pe scară largă) permanente 
şi eu cilire/seri avind timp 
de acees mie a permis realizarea 
unor sisteme cu m. dinamică. 
mele de acest tip folosese 
pentru implementarea unităţii 
de conu atit componente 
de memorie permanentă, cit si 
componente de memorie cu ci- 
lire/serieze, сега ce oferă o soli- 
а de emulare a unor 


in modificarea con- 


ție pf 
sisteme. pi 
ținutului memoriei cu citiri 
scriere şi nu prin adăugarea de 
noi module de memorie perma- 
nenlá, si permite creşterea efi- 
cie ntei de realizare a sislemu- 
lui de programe de bază. 7 
permite realizarea unitálii 
comandă са uN procesor, nu- 
mit ades microprocesor, ule 
cărui instrucțiuni numite micro- 
instrucţiuni furnizează semna- 
lele pentru comanda transferului 
de informaţie ce asigură inier- 
pretarea şi executarea instruc- 
țiunilor recunoscute de sisle- 
mul (procesorul)  comandal. 
Microinstructiunea furnizează 
semnalele de comandă într-un 
interval de timp dat (unul san 
mai multe cicluri ale procesoru- 
lui comandat) si contine infor- 
malii pentru formarea adresei 
micro-instrucţiunii următoare, 
O succesiune de microinsiruc- 
țiuni care realizează un set 
bine definit de funcții ale siste- 
mului comandat poartă numele 
de microprogr: am. Cuvîntul me- 
moriei de comandă poartă nume- 
le de microcuvint si el poate con- 
tine una sau mai multe micro- 
instrucțiuni. Posibilitifile de 
realizare a m. permit definirea 


Li 
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unor criterii de clasificare si 
apreciere а variantelor utili- 
zate. După modul de interpre- 
tare a informaţiilor dintr-o 
roinslrucţiune m. poate fi 
orizontală sau verticală. — M. 
orizontală (engl.: horizontal mi- 
croprogramming), este carac- 
Lerizalá prin aceea că formatul 
microinstructiunii urmăreşte 
efeciuarea simullană a tuturor 
operaţiilor posibile, afectind 
cìle o zonă pentru comanda fie- 
cărei resurse de acest tip. In 
acest fel se obţine micşorarea 
duratei de executie a instruc- 
liunilor, dar lungimea microin- 
structiunii este mare. — M. ver- 
Licalá (eng vertical micropro- 
gramming), exploatează modul 
de codificare a instrucțiunilor 
unui calculator numeric defi- 
nind un set de operații elemen- 
lare (transfer între două regis 
Ire, testarea unui indicator, 
deplasare ete.) numite micro- 
operaţii ce pot fi folosite pentru 
implementarea tuturor instruc- 
jiunilor. În acest caz microin- 
Sslruetiunea va consta dintr-o 
zonă reprezentînd codul micro- 
operaţiei şi una sau mal mulle 
zone utilizate pentru a desemna 
resursele folosite și/sau adresa 
microinstrucțiunii următoare. 
Astfel, se obțin microinstrucţi- 
uni cu format simplu si lungime 
mică însă timpul de executare 
a instrucțiunilor este mai mare 
decît la m. orizontală, deoarece 
numărul operaţiilor elementare 
efectuate pe durata executării 
unei — microinstrucliuni este 
limitat (de obicei una), fiind 
necesar un număr mai mare 
de microinstructiuni pentru rea- 
lizarea funcțiilor unei instruc- 
țiuni. In toate cazurile lungi- 
mea mieroinstructiunii esle în 
slrinsá legătură cu noţiunea de 
cimpuri codificate, Acestea se 
obțin prin codificarea stării 
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unui grup de semnale de co- 
тапай, conducind la reducerea 
lungimii microinstrucliunii, O 
primă posibilitate este gruparea 
semnalelor de comandă care 
nu sînt activate simultan și co- 
dificarea lor, zona care păs- 
trează codurile constituind un 
cîmp al mieroinstructiunii, Sem- 
nalul activat în timpul execu- 
tării microinshrucţiunii se ob- 
tine prin decodificarea cimpului 
respectiv. Dacă dintr-un grup 
de 15 semnale de comandă nu- 
mai unul este activat la un mo- 
ment an starea lor poate fi 
reprezentată printr-un cîmp de 
4 biti. Din cele 16 combinații 
de valori posibile ale biţilor din 
cîmp, 15 vor indica semnalele 
activale, iar cea de-a 16 va indica 
situaţia cînd nici unul din sem- 
nalele respective nu este acti- 
vat. Grupind convenabil toate 
semnalele de comandă si reali- 
zind eimpuri codificate se poate 
reduce lungimea microinstrui - 
țiunii de 2-3 ori. O altă posi- 
bilitate este bazată pe realizarea 
cîmpurilor coditicate ca în cazul 
anterior și utilizarea unor zone 
sau biţi din microinsiructiune 
pentru a stabili modul de inter- 
pretare al fiecărui cîmp. Astfel 
se obține o reducere mai im- 
portantă a lungimii mieroin- 
structiunii, Uneori realizarea 
cimpurilor codilicate este inter- 
p retală ca m. verticală, iar ab- 
sen[a lor ca m. orizontală. Du- 
rata de acţiune a unei micro- 
instrucțiuni — exprimată in 
cicluri ale unitátii centrale — 
permite clasificarea m. in mo- 
nofazá si politază după cum exe- 
cutarea unei microinstructinni 
are loc in unul sau mai multe 
cicluri. În practică același sis- 
tem poate utiliza lungimi dife- 
гие ale mieroinstructiunii in 
vederea realizării unui raport 
optim între viteza de lucru a 
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sistemului 


costul 
Іп ace: 
duce numărul mie 


ji utilizaţi foarte 


min icom- 


ul 


avind p 


dar ale « йт i pei Loma 


ea 


i) s! un 
nplu. "Uti- 
zitie lim- 
de nivel 


are la 
a] progr € 
înalt: BASIC, FOR! 
Gt IL etc., dar pentru multe 
catii este n sará folosi 
bajului de asambla Capac i- 
tatea maximă a memoriei in- 
terne este de obicei cuprinsă in- 
ire 64 БИ 2048 К octe и. Aplica- 
tiile mai import ante sint: con- 
ducerea proceselor cu c alcula- 
torul, realiz а mda pa de 
măsură şi testare, a sistemelor 
pentru monitorizarea pacienți- 
lor (— aplicaţii b 
implementare 
satelit si а concentratoarelor in 
sistemele de teleprelucrare si 
realizarea sistemelor grafice. M. 
sint un exemplu tipic de apli- 
care а f niozitátii pentru 
realizarea unui sistem tehnic 
cu o functionalitate importan 
în condiţiile unor restricţii 
vere în privinţa costului siste- 

lui. Pentru o mai bună în- 
e a parücularitátilor m. 
rezintă unele din с j 
ticile subsistemelor hardware 
şi software. Lim 


calculatoarelor 


se p 


area costului 
subsist emul ai hardware se asi- 
gură în primul rînd prin folosi- 
rea unui cuvint de lungime 
mică. Pentru acest motiv majo- 


ritatea m. actuale au lungimea 
cuvîntului de 16 biţi. Consecin- 
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rul aprox ima tiv 
190. tinută este în 
gene ientă pentru aplica- 


Ше m. Codul operaţiei pentru 
100 instrucțiuni are lungimea 
e 7 biţi și, presupunind că 
ss, actin nea ocupá un cuvint, 
nin disponibili 9 biţi pentru 
wea adreselor operanzilor. 
опа de adresă de 9 biţieste 
insuficientă, chiar $i pentru 
instrucțiunile cu o adresă, în- 
trucit memoria adresată di 
daos fi de 64 K cuvinte, ceea 
ce implică o adresă de 16 biţi. 
Pentru creșterea numărului bi- 
{Шог de adresă se pot utiliza 
instr ucţiuni cu lungimea unui 
cuvînt si format variabil (lun- 
gime diferiti) pentru reprezen- 
{area codului operaţiei sau in- 
structiuni eu lungimi diferite. 
În primul caz, codul operaţie 
pentru instrucţiunile ce adre- 
sează memoria se терге; 
cu un număr mic de biti ( (3 
iar pentru cele care specificá ope- 
ranzi aflafi intr-un registru al 
unităţii centrale cu un numii 
mai mare, zona rămasă fiind in 
t caz suficientă deoarece 
numărul registrelor este mic 
Prin această metodă poate fi 
obţinută o adresă de оре rand 
de 16 bili dacă zona деа 
din ins trueti iune nu spec 
adresa, ci un registru al unităţii 
centrale care “conţine adresa 
operandului. Dacă se folosesc 


acc 


i . . . 
instrucţiuni cu lungime varia- 
bilă, aNystea vor ocupa un cu- 
vint în situaţiile cînd nu con- 


tin adresá de memorie și două 
cuvinte în rest. În general, m. 
au instrucţiuni cu două adrese, 
Deoarece capacitatea maximă 
a memoriei interne depășește 


64 K octeți, atingind la unele 
nm. fabr icate recent — 2048 K 
octeti, pentru obtinerea adr 
Лот se utilizeazá o unitate de 
gestiune a memoriei care ge 
reazá adresa nec igi imp 
menteazá meca 
tie а memorie 
lizarea multi 
atea de ge 


б 
5 de pro- 
1 care г 

ртостататги. 
ипе а тето 
şi este nei 


capa icitatea instalată d 
е valoarea ce poate fi 
M continu ti 
unită centrale 
ntralá « conţine un 


eral 


Lre 
mult, erau întiln 
i: eu mari, pern 


ci, definirea unei stive, 
її sti е1 programarea ret 


тіегса ct tinelor 


ine d "x 
) apreciere asupra v 
Аш centrale este d 
efectuare a unei adi 
poate fi 0,22 —3,2 usec, 
mele prevăd optiuni care permit 
efectuarea prin hardware а оре- 
г; viilor de inmu е şi im părți- 
a operi iiilor 
1 tice w virgulă mobili. 
ï viteza de lucru pe ити o 
КРН nu este cr te 
preferabilá implement: area lor 
prin software pentru reducerea 
ui sistemului. M. permit 
mectarea unui număr mare de 
hipamente periferice şi, in 
ulte cazuri, aceasta are loc 
rin intermediul unei magistrale 
là intrare/ieșire ce i 
iorfatarea simplă, Sint prev 
ula facilități de acces dir 
| memorie pentru ec hipamen- 


zei uni- 
rata de 
ári care 


lola rapide, Ca echipamente de 
morie externá sint folosite, de 
сої {1 de casetă таспе- 
|, discuri , putind fi 
тесе si unităţi de discuri 


sisteme de c: ieul din a 


| ca minimum: un їпсаг 
mblor abslout sau relo- 


abil, editor, un de 
ibrutine pentru de 
liesire, un limbaj de ni- 
inalt (BASIC, TRAN) 
jbliotecá matematică sim- 
f. mai sofisticate pot oferi 

de оў e itr 


grate 
{1опййгїї meto 


) douá tipuri de 
ге Felix M-100 
01/5011 urmind 
г produc: și alte tipuri de 


onc 
раза 


categorie. (Р.Р. ). 


тіпісаги 
cartelă ү 
? 


firma І.В. 
1 


(engl: minicard), 
oratá (introdusá de 
I.) care, pe о sup 
aţă de trei ori mai mică d 


a 
it 


cea a cartelei standard, permite 
pertorarea unui număr mai mare 
de caractere (pînă la 96). (7.P.) 


minimax (engl.: 


Y^ 
iple), 
1 


at 
a 


extrem (min i 
tele 
xim d 
le de de 


minimax prin- 
criteriu de alegere a unei 
ni din mai multe posibile, 
fel încît să fie micşorate la 
izate) consecin- 
defavorabile (ma- 
yorabile). În probleme- 
i e adoptă strategia 


p 
+1 
i 


care minimizează riscul maxim, 


ii 
e utilize 


ır in aproximarea unci funcții 


ză o formulă care mi- 


minimizare (engl. : minimiz: iion), 
obtinerea expresiei care conduce 
la o implementare optimá a uuei 
funcţii logice. Cu creionul și 
Па m. se efectuează cu ajutorul 
diagramei Karnaugh aplicabi- 
lá pentru funcţii cu pînă la 6 
variabile. M. funcțiilor cu nu- 
már mai mare de variabile se 
realizeazá eficient cu ajutorul 
calculatorului numeric. (P.D.). 


hir- 


mmemonică (engl.: mnemonics), 
identificator al unei operații cod 
maşină, ce reflectă semantica 
oper: Miel, De exemplu, pentru 
calculatorul M 18, LDA sim- 
bolizează încărcarea acumula- 
tomlui (LoaD Accumulator), 
STA simbolizează memorarea 
conţinutului acumulatorului (ST- 
оте Accumulator) etc. (C.G.). 


mod de exeeutie (engl.: opera- 
ling mode), proprietate asociată 
automat unui program sau mo- 
dul program, atunci cind este 
lansat in execuţie. M. de е. 
este memorat într-un bit al regis- 
trului de stare program și tes- 
tat atunci cînd unitatea de co- 
mandă identifică o instrucțiune 
privilegiată. Cele două valori 
ale bitului m. de e. indică: mod 
privilegiat si, respectiv, mod 
subordonat. Modul privilegiat 
(master) este un m. de e, care 
permite execuția instruc(iuni- 
lor privilegiate, conținute in 
program. El caracterizeazá une- 
le dintre componentele sistemu- 
iui de operare (de ex. supervi- 
zorul), care utilizează ins structiu- 
nile privilegiate de inițiere si 
control a operaliilor de intra 
e, cele cu efect asupra siste- 
idu de întreruperi etc. Modul 
subordonat, (slave) este un m, 
de €. care împiedică execuţia 
instrucliunilor privilegi iate, con- 
ținute in program. La identifi- 
сат rea unei instruc tiuni prigi 
siate, atunci cînd bitul m. de е. 
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indică modul subordonat, uni- 
tatea de comandă generează o 
întrerupere sau о derutare, care 
ă, de obicei, abandonarea 

nului în curs de exec ш. 
fodul subordonat caracterizca- 
ză programe le utilizator si ma- 
joritatea programelor de epr ni 
uneori, esle nu mit si mod utili 
zator. (F.M.). 


model de aşteptare (engl.: queue- 
ing model), descriere tormală a 
unui sistem de așteptare prin 
spec rea modului de intrare 
ererilor în sistem, a structurii 
sirurilor de așteptare si unităţii 
iis servire, precum $i a disc ipli- 
iclor de servire utilizate în sta- 
ti Un astfel de model nu poate 
escrie decit aproximativ un 
sistem real, datorită сатас!еги- 
lui pur aleator al intrárii cereri- 
lor in sistem si absenfei unui 
aparat matematic care să de- 
serie complet procesul de servire. 
(IP). 
model pilot (engl.: pilot model), 
model incomplet al unui sistem, 
utilizat numai pentru anumite 
lestári prin program (de ex. 
presupunind cá lungimile inre- 
gistrărilor sint mai mici десі! 
cele dintr-un fisier operational 
sau cá numărul terminalelor 
conectate printr-o linie este mai 
mic decit cel real). (T.P.). 


modem (engl: modem (data 
di ziv utilizat pentru 
icalia la distanță între 
două echipamente; deoarece 
transmisia la distanță se face, 
in general, folosind semnale 
analogice, pentru conectarea 
unui echipament numeric la 
linia de comunicaţie este nece- 
sară folosirea unor circuite pen- 
{ги modularea/demodularea unui 
semnal analogic cu impulsu- 
rile care reprezintă datele trans- 


terate prin linie. Pe lingă circui- 
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tele de modulare/demodulare, 
m, mal conține circuite pentru 
controlul transferului de date 
si al liniilor de comunicatie la 
care este conectat. In funcție de 
caracteristicile constructive, m, 
pot fi utilizate pentru comuni- 
calia sinc ronă sau asincronă, in 
modurile simplex, semiduplex 
sau duplex integral, cu viteze de 
300 ріпа la 9 600 biti/sec.; cele 
care permit transferul datelor 
cu viteze mai mari decît 4 809 
Liti/sec sint prevăzute, toate, 
cu circuite pentru egalizarea 
automată. Sin.: adaptor de linie. 
GD.P.). 


modul de memorie (engl.: mo- 
mory module) — memorie prin- 
ci palá, 


modul obiect (engl: object mo- 
dule), rezultatul traducerii unui 
program, sau a unei unitáti de 
program (de ex. o subrutiná 
FORTRAN sau un bloc DATA), 
de către un compilator. For- 
matul programului este fie ab- 

olut, fie relocabil. În primul 
caz, т.о. este gata peniru a 
ʻi încărcat in memorie si execu- 
lat. În al doilea caz m.o. ur- 
mează a fi legat cu alte m.o. 
(subprograme ale utilizatorului, 
proceduri de intrare/ieșire, func- 
lii standard) de către editorul 
le legături, în vederea formării 
unui program in format ima- 
sine memorie. (L.S.). 


modul program (engl.: program 
mi ds le), parte dintr-un produs 

ogram compusă din una sau 
mai multe instrucțiuni, avînd 
un nume cu ajutorul căruia poate 
їз referitá de alte părţi ale pro- 
rumului. De ex. subprogramul, 

ocedura, programul principal, 
int m.p, Din punct de vedere 
ıl relațiilor eu celelalte părți ale 
pogramului, un m. p. se carac- 


Ll ză prin grupul de € 


MODULARE 


te de program pe care le descrie, 
intrările (reprezenlind datele ce 
trebuie furnizate m.p. pentru са 
execuția sa să fie posibilă) si iesi- 
rile sale (re prezentini d rezultatele 
execuţiei m.p. pentru anumite 
valori ale intrărilor). intre ele- 
mentele unui m.p. pot exista 
relaţii logice, temporale (ex 
m.p. de ini(ializare, contabili- 
zare etc.) funcţionale (dacă 
m.p. conține descrierea uncia 
san mai multor funcții), de => 
municare (dacá la definir 
т.р. s-a avul in vedere Imp artă 
părților de program care referă 
at selagi set de date întîmplă- 
toare (dacă la definirea m.p. 
s-a avut în vedere numai evi- 
tarea duplicárilor). Noțiunea de 
тыр. stă labaza tehnicilor de 
proiectare modulară si proiec- 
tare structurată. (F.M.). 


modulare (engl: modulation), 
variaţie а parametrilor unui 
semnal, comandată în functie 
de un parametru al altui semna! 
și utilizată în general, pentru 
transmisia datelor la distanță. 
Pentru transmisia datelor bi- 
nare, folosind semnale analogice, 
se utilizează trei metode prin- 
cipale de m. sau combinaţii ale 
lor: m. în amplitudine (constă 
în transmisia unui semnal sinu- 
soidal de frecvență constantă 
cu două valori ale amplitudinii, 
corespunzătoare valorii „zero“ și 
sunu“); m. în frecvență (constă 
in transmiterea unui semnal 
sinusoidal de amplitudine con- 
stantă, a cărui frecvenţă poate 
avea două valori, corespunză- 
toare valorilor binare, această 
tehnică fiind cunoscută si sub 
numele de m. cu deplasarea fres- 
ventei); m. în fază (constă in 
schimbarea fazei unui semnal 
sinusoidal în funcţie de valoarea 
bini 


áceurmeazaa [i transmisă) 
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O tehnică utilizată mai recent 
o constituie m. impulsurilor în 
cod, utilizată pentru transmisia 
numerică a informației sub for- 
ma unor impulsuri codificate 
după criterii predeterminate. 
(I B.) 


monitor (engl.: monitor), ansam- 
blu de module program apar 
tinind sistemului de operare, 
care realizeazá, de obicei, urmá- 
toarele funcții: gestiunea la ni- 
vel fizic a operaţiilor de intrare/ 
ieşire, tratarea intreruperilor; 
partajarea timpului unităţii 
centrale între programele aflate 
în sistem, in diferite faze de 
execuţie (planificarea execuţiei 
programelor); alocarea memori- 
ci; alocarea echipamentelor peri- 
ferice; încărcarea şi lansarea 
programelo încărcarea seg- 
mentelor; comunicarea орега- 
torului cu sistemul; comunicarea 
între programe; sincronizarea 
programelor și altele. Uneori 
m. înglobează si functiile legate 
de prelucrarea pe loturi şi plani- 
ficarea lucrărilor. În general, 
componența sa este dictată de 
tipul de prelucră 0 
a fost prol t sistemul de 
operare; de exemplu, dacă siste- 
mul permite programarea prin 
sarcini, atunci monitorul contine 
module program pentru activa- 
rea/dezactivarea sarcinilor, modi- 
ficarea dinamică а prioritátilor, 
sincronizarea și comunicarea 
sarcinilor. Dacă sistemul de cal- 
cul este dedicat, total sau par- 
tial aplicaţiilor de timp real, 
atunci ш. trebuie să pună la 
dispoziţia programatorilor о 
serie de servicii specifice cum 
ar fi: activarea si dezactivarea 
la cerere a nivelelor de întreru- 
pere asociate unei anumite apli- 
сані, tratarea acestor întreru- 
peri prin rutine ale utilizatorului, 
utilizarea ceasurilor de timp 
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real. — M. central (engl.: cen- 
tral monitor), componentă a 
m. ce asigură execuţia instruc- 
țiunilor proprii — mașinii ez- 
linse. Dintre acestea, cele mai 
uzuale sint: încarcă un seg- 
ent; încarcă si lansează un 
ment; încarcă si Î 


lanseazá 
un program; transferă un mesaj 
de la un prograra la alt program; 
pune un program în așteptarea 
producerii unui eveniment; 
/distruge/activeazá o sar- 
cină; modifică prioritatea unei 
sarcini; sincronizeazá două sar- 
cini; lansează о secvenţă de 
program la expirarea unui in- 
terval de timp exprimat în 
număr de unităţi ale ceasului 
de timp real sau ale unui ceas 
ce contorizează timpul de exc- 
culie al programului etc.; in- 
siructiunile. maşinii extinse se 
reprezintá, de obicei, in limba- 
jele de asamblare ca macro- 
instrucţiuni, iar in limiajele de 
nivel inalt са apeluri ale unor 
proceduri standard. —Fiecárei 
macroinsiructiuni de apel a 
unei funcţii a m. central ii co- 
respunde o secventá de instruc- 
{iuni în limbaj mașină, inche- 
iată printr-o instrucțiune spe- 
cială (instrucțiune „apel supe 
vizor“); la execuția acesteia se 


1 
i 


produce o derutare care provoa- 

cá activarea funcției ape- 

late. Des folosite executiv. — 

M. de ínlüntuire (engl.: job 
H o > 


scheduler), componentă a siste- 
mului de operare utilizatà in 
prelucrarea pe loturi. Rolul sáu 
este de a realiza inlántuirea au- 
tomatá (adică tără intervenţia 
operatorului) a fazelor unei lu- 
crüri precum și a lucrărilor din- 
tr-un lot, In acest scop, m. 
de înlănțuire citeşte succesiv 
comenzile conţinute în fişierul 
de lucrări, le interpretează 51 
lansează diferite programe ale 
sistemului, în scopul satisfacerii 
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cererilor de prelucrare expri- 
mate prin comenzi, El este lan- 
sat, de obicei de către m. cen- 
tral, la sfîrşitul fiecărei faze de 
prelucrare, transmițindu-i-se un 
cod ce indică cel mai mare nivel 
de eroare întîlnit în timpul fazei 
precedente. Dacă lansarea fazei 
următoare a lucrării este condi- 
lionatá de o anumită valoare 
a acestui cod, atunci ш. de 
inlántuire va decide fie abando- 
narea fie lansarea ei, De aseme- 
nea, la începutul si sfîrşitul 
liecărei lucrări, m. de inlántuire 
actualizeazá structurile de date 
ale sistemului de operare, in care 
este ţinută evidența lucrărilor 
aflate in curs de prelucrare în 
sistem, resursele alocate aces- 
tora etc. М. de inlántuire asi- 
gură comunicarea utilizatorului 
cu sistemul de operare, la nive- 
lul limbajului de comandă. 
(F.M.). 


monoprogramare (engl: mono- 
programming), mod de exploa- 
tare a unui sistem de calcul, care 
impune execuţia serială a pro- 
gramelor. Sistemul de operare 
are în evidenţă un singur pro- 
gram la un moment dat căruia 
îi sint alocate toate resursele 
sistemului: partea de memorie 
disponibilă pentru execuţia pro- 
gramelor utilizator, toate echi- 
pamentele periferice din confi- 
guraţie precum și unitatea cen- 
trală, pe întreaga perioadă a 
execuţiei, Singurele procese ce 
pot exista simultan într-un si- 
stem bazat pe m. sînt: procesul 
curent de calcul și unul sau mai 
multe procese de intrare/ie- 
jire. M. este, de obicei, asociată 
cu prelucrarea pe loturi. Ea im- 
pune o utilizare ineficientă a 
resurselor sistemului; astfel, se 
apreciază că 80% din timpul 
total de prelucrare, în regim de 
m., unitatea centrală nu este 
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utilizată. M, este primul mod 
de exploatare folosit pentru sis- 
temele de calcul, fiind o carac- 
teristică a calculatoarelor din 
primele generaţii. (F.M.). 


MOS (engl.: Metal-Oxide-Semi- 
conductor), termen utilizat 
pentru a descrie tehnologia de 
realizare a tranzistoarelor folo- 
sind straturi de  metal-oxid- 
Semiconductor; aceste tipuri de 
tranzistoare permit fabricarea 
circuitelor integrate pe scară 
largă cu un număr mai mare de 
circuite elementare, de exemplu 
circuite de memorie conținînd 
64 biţi, darcu viteze de lucru 
mai scăzute decît în cazul uti- 
lizării circuitelor de tip TTL. 
Datorită ráspindirii largi a aces- 
tora din  urmá, majoritatea 
circuitelor integrate pe scară 
largă utilizind tehnologii MOS 
permit conectarea directă cu 
cele de tip TTL — sînt TTL 
compatibile. (7.2.). 


mozaic (engl.: matrix), matrice 
rectangulară de ace sau elec- 
trozi utilizată pentru imprima- 
rea prin puncte a caracterelor la 
imprimatele matriciale, res- 
pectiv electrostatice. (T.P.). 


MSI (engl: Medium-Scale-In- 
tegrated), prescurtare utilizatá 
pentru a desemna circuitele in- 
tegrate pe scară medie. ( T. P.). 
multi-punet (engl.: multi-point), 
configurație care conţine mai 
multe echipamente care inter- 
comunicá fie prin intermediul 
aceluiași canal, fie prin canale 
distincte, numárul de echipa- 
mente fiind mai mare ca doi. 
( T.P.). 

multi-fon (engl: multi-tone), 
metodá de transmitere a date- 
lor numerice pe linia telefonicá 
după ce s-a făcut legătura cu un 
alt post, utilizind claviatura 
de apelare a telefonului nume- 
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ric; cifrele zecimale sint trans- 
mise codificat, prin două frec- 
vențe-lonuri — dintr-un set 
predeterminat de şapte tonuri 


posibile. (7.Р. ). 


multiaeces (engl: multiaceess), 
capacitate a unui sistem de a 
accepta simultan cereri de pre- 
lucrăre de la două sau mai multe 
terminale (— sistem de calcul 
cu acces multiplu). (С.С.) 


muliiplexare (engl: multiple- 
xing), utilizare a unci singure 
resurse pentru a servi mai 
multe unităţi reprezentind echi- 
pamente sau lucrări. Resursa 
este astfel utilizată încît, pentru 
unităţile servite, aceasta араге 
ca fiind disponibilă în perma- 
nentá. Dacă unităţile servile 
sînt echipamente, se spune că 
m. esle de tip hardware (de 
ех. canalele multiplexoare care 
сарае mal multe echipa- 
mente periferice la un sistem 
de calcul). Canalul, a cărui vi- 
teză de transfer este mull mai 
mare decît viteza echipamenle- 
lor periferice (pe care le presu- 
punem de intrare) preia rapid 
informaţia furnizată de aceslea 
și o furnizează serial sistermnu- 
lui de calcul, permitind ec hipa- 
mentelor să 'fuuetioneze simul- 
tan si creind iluzia exislenlei 
cite unui canal pentru fiecare 
ec hipament. Dacă unităţile ser- 
vite sint lucrări efectuate de 
un sistem de calcul in regim de 
multiprogramare, m. este de 
tip software. Unitatea centrală 
alocă în mod ciclic un interval 
de timp fiecărei lucrări aflată 
în execuţie dind impresia că 
acestea sint efectuate simi Шап, 
(P.D.). — М. prin divizarea 
frecvenței (engl.: frequency-di- 
vision multiplexing), metodă 
utilizată pentru transmisia da- 
telor, provenite de la mai multe 
terminale de mică vileză, prin- 
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tr-un singur canal de comuni- 
calie cu vitez á mare de lrans- 
fer. Metoda poale fi privilă ca 
o divizare a canalului într-un 
set de subcanale, lărgimea de 
bandă а canalului fiind divizată 
într-un număr, egal cu cel al 
terminalelor, de benzi mai mici. 
Fiecărui terminal i se reparli- 
zeazá cite о bandă mică de frec- 
vente prin care poate comunica, 
fiind posibilă, deci, suprapune- 
rea comunicaţiei tuturor termi- 
nalelor in acelasi timp pe ace- 
lași canal de mare viteză. — 
Al. prin divizarea timpului (engl.: 
time-division multiplexing), me- 
{ода utilizată in același scop 
ca si cea prin divizarea frec- 
veníei, care constă, însă, in alo- 
carea unei cuante de limp pentru 
comunicare fiecărui terminal, 
succesiv, în același fel în care 
cererile sint servite într-o statie 
ulilizind disciplina de servire 
de tip round-robin. (T.P.) 
multiplexor (engl.: multiplexor), 
echipament sau dispozitiv uli- 
lizat pentru — — multiptezare. 


( P.D.). 


multipreluerare (engl.: multipro- 
cessing), prelucrare simultană a 
două sau mai multe programe 
sau sarcini, de cátre douá sau 
mai multe unităţi de prelucrare 
(excluzind procesoarele de in- 
trare/ieşire) ale unui — sis- 
tem multiprocesor. Paralelismul 
execuţiei mai multor sarcini 
definite la nivelul unui program 
poale fi controlat explicit, dacă 
se utilizează un limbaj de pro- 
gramare corespunzător m. (lim- 
һа] care permite specificarea pre- 
lucrării paralele), prin instruc- 
țiuni speciale care se folosese 
pentru: a inilia каи рага- 
le 1а a sarcinilor, э aştepta ler- 
minarea execuţiei lor, a proteja 
datele utilizate de o sarcină in 
raport cu alte sarcini aflate їп 
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curs de execuţie, a testa starca 
unei sarcini etc. (F.M.). 


multiprogramare (engl.: multi- 
programming), mod de exploa- 
{аге a unui sistem de calcul, care 
permite execulia întrețesută a 
două sau mai multe programe 
sau sarcini. Termenul de m, 
este utilizat, în mod uzual, pen- 
iru a desemna prelucrarea in 
sistemele de calcul cu un singur 
procesor central; execuţia între- 
tesutá trebuie înțeleasă astfel: 
in fiecare moment al prelucrării 
in regim de m., un singur pro- 
gram este executat, dar mai 
multe sînt în curs de exec utie 
(adică, o parte dintre instruc- 
liunile lor au fost executate, iar 
in momentul respectiv aşteaptă 
să fie relansate în execuţie sau 
sînt în aşteptarea producerii unor 
evenimente). Principiul care 
stă la baza m. este opti: nizarea 
utilizării resurselor sistemului 
de calcul, prin distribuirea lor 
intre programele executate apa- 
rent simultan lintretesut), nu- 
mai pe perioadele in care sint 
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folosite. De exemplu, dacă exe- 
спа programului curent poale 
fi continuată numai la termi- 
narea unui transfer de intrare/ 
ieşire, atunci unitatea centrală 
este alocată altui program. Efec- 
tul m. asupra gradului de utili- 
zare a unității centrale poate fi 
apreciat cantitativ; astfel, dacă 
fiecare program. aşteaptă (pen- 
tru transferuri de intrare/ fiesire) 
in medie 50% din perioada to- 
tală de execuție a sa, atunci pe- 
rioada de așteptare (exprimată 
în procente) a unităţii centrale 
este: 50% în regim de monopro- 
gramare, 20 6 prin m. cu douá 
programe, 6, p^ prin m. cu (геї 
programe etc. M. este o carac- 
teristicá internă а sistemului 
de calcul; ea presupune exis- 
tenfa unui sistem de operare, 
care să asigure: repartizarea me- 
moriei interne între programele 
executate intretesut, planiiica- 
rea proceselor la diferite proce- 
soare, alocarea unității centrale, 
distribuirea după necesităţi a 
echipamentelor periferice, pro- 
Lecţia programelor ete, (F.M.). 


nivel de eroare (engl: error 
level), informatie folositá pen- 
iru а simboliza gravitatea unor 
anumite tipuri de erori surve- 
nite în cursul unei activităţi cu 
calculatorul. De obicei, n. de 
e. este reprezentat printr-un 
identificator care însoţeşte me- 
sajele de eroare, În funcţie de 
п. de е. semnalat, activitatea 
poate fi continuată sau nu; 
de ex. sistemul de programe de 
bază al calculatorului FELIX 
C-256, acceptă patru n. de e. 
Toate activi ше pot fi conti- 
nuate in cazul n. de e. identificat 
de intregul 1, acest n. de e. 
corespunzind avertismentelor. 
(C.G.). 


nivel de întrerupere (engl: in- 
trerupt level) componentă a 
sistemului de intreruperi avind 
ca functie memorarea si contro- 
lul cererilor de intrerupere cu o 
anumită  prioritate. Controlul 
se realizează nemijlocit prin pro- 
gram, регтійпа deci tratarea 
diferențiată a cererilor de între- 
rupere, după dorința programa- 
torului. Astfel, este posibilă 

dezactivarea sau dezarmarea 
unui n. de î., cererile de intreru- 
pere corespunzătoare fiind com- 
plet ignorate de sistem. Acţiu- 
nea de dezactivare se poale ex- 
tinde la toate n. de î. avind ca 
efect eliminarea completă din 
sistemul de calcul a funcţiilor 
sistemului de întreruperi. O 
altă acţiune de control posibilă 
este eliminarea temporară a 


unui nivel din sistemul de între- 
ruperi. Cererile de întrerupere 
corespunzătoare nivelului sînt 
memorate, dar nu au efect pe 
durata eliminării n. de 1. res- 
pectiv din sistem, acţiune ce se 
poate aplica individual n. de f. 
sau grupurilor de nivele. La une- 
le sisteme, acest Ыр de control 
este rezultatul pozitionárii unor 
indicatori din cuvintul de stare 
a programului, numiţi indicatori 
de mascare a intreruperilor. 
Un nivel capabil să memoreze 
cererile de întrerupere cores- 
punzătoare este armat, iar cînd 
a înregistrat o cerere, se spune 
că este în așteptare; cînd uni- 
tatea centrală de prelucrari 
tratează întreruperile nivelului 
respectiv, aceasta devine activ. 
Fiecărui n. de ї. îi corespunde o 
adresă de memorie (numită adre- 
să de întrerupere), la care 
ăsesc informaţiile de st ге- 
feritoare la programul de tra- 
tare a int 'eruperilor pe nivelul 
respectiv. Dacă cererile unui 
nivel pot fi determinate de eve- 
nimente diferite, programul de 
tratare a întreruperilor trebuie 
să poală identifica evenimentul 
Si să execute secvenţa de tra- 
tare specificá acestuia. Aceaslá 
situatie poate sá арага de ex. 
dacá cererile de intrerupere 
vocate de terminarea орет 
de intrare/iesire executate de 
două echipamente periferice de 
tipuri diferite, sint de aceeaşi 
prioritate. ( V.C.) 


nivel logie (engl.: logical level), 
pozitie a unui circuit logic fatá 
de un terminal, de obicei de ie- 
sire, al unei retele in care acesta 
e inclus. Delimitarea nl. 
este importantă pentru deter- 
minarea expresiei funcției logice 
obținută la un terminal de ie- 
sire al unei reţele logice, pe baza 
funcţiilor realizate de circuitele 
din componenţa sa. (P.D.). 
nod (engl: vertex (node)). 1. 
Element al unui graf. 2. Kle- 
ment al unei retele de comuni- 
сане саге poate constitui sursa 
ıu destinaţia semnalelor trans- 
mise prin reţea. În sistemele de 
teleprelucrare n. pot fi reprezen- 
tate de o varietate mare de 
echipamente, ajungind piná la 
sisteme de caleul complexe care 
pot avea rolul (in afará de sursá 
si destinaţie) de concentrator, 
de mult iplexor, sau de asigurare 
a conectivităţii reţelei (punct 
intermediar),  funcţionind pe 
principiul memorează si trans- 
mite. (T.P.). 


normalizare (engl: normaliza- 
tion), proces de aducere a unui 
număr reprezentat in calculator 
în virgulă mobilă, sub forma 
т. Be da o formă standard, 
Mn Ben, numită formă normali- 
zată, unde В este baza siste- 
mului de numerație folosit in 
calculator (o putere a lui 2), esi 
m desemnează exponentul si 
mantisa formei nenormalizate, 
lar Cnm reprezintă expone 
si mantisa formei normali 
Forma normalizatá respectă 


|| 
máloarea laji x TM < B. 
B | 

dacá numárul considerat 
iar B == 2, atunci forma 
este nenormalizatá, in 
'orma 0,5. 2° este nor- 
N. € ră o formă 
unică de reprezentare a nume- 
relor reale în calculator. (C.G.) 
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normă (engl.: norm). 1. Distanța 
dintre două punc te într-un spa- 
{їп vectorial. 2. Barem de pro- 
ductivitate a unei activități 
date. Un ex. de activilate ce se 
poate norma în i formatică este 
pertorarea cartelelor, În acest 

caz п. este de aproximativ 800 
cartel егі, (0.G.). 


notatie eu virgule (engl.: comma 
notation) — expresie eu virgule. 


notație fără paranteze, notație 
folosită pentru reprezentarea 
expresiilor în cadrul translatoa- 
m limbajelor de programare 

— formă posifizată, formă pre- 
Kai). (С.С.). 


notație infixatá (engl.: infix no- 
tation) — formă intixati. 


notație poloneză (engl: polish 
iotation) — formă postiixată. 


notație postiisată (engl.: postfix 
notation) — formă postlixati. 


notație prefixatá (engl.: prefix 
notation) — formă ргейхаёй. 


număr de actualizare (engl.: 
updating number) număr ze- 
cimal asociat unui fişier în sco- 
pul identificării sale; el permite 
di iferentierea între două sau mal 
multe fişiere cu același nume, 
număr de generare şi număr de 
versiune. Domeniul său de va- 
lori este impus de sistemul de 
gestiune a fișierelor. (P.M.). 


număr de generare (engl.: gene- 
ration number), număr zecimal 
asociat unui fişier in scopul iden- 
tificárii sale ; el ] jermite diferen- 
ticrea între dou: i sau mai multe 
fişiere cu același nume. Dome- 
niul său de valori este impus 
i sistemul de gestiune a figie- 
elor, (F.M.). 


număr de versiune (engl.: ver- 
sion num . număr zecimal 
asociat unui fişier în scopul iden- 
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tificării sale; el pe rmite diferen- 
lierea inlre două sau mai multe 
fisiere cu acelasi nume si acelasi 
numár de generare. Domeniul 
său de valori este impus de sis- 
temul de gestiune a fişierelor. 


(F.M.). 


numărător (engl.: counter), cir- 
cuit secvențial sau dispozitiv 
care numără impulsurile aplic 
te la o intrare a sa si memore 
rezultatul. În functie de 
mul de numerație folosit se in- 
{Ппезс n. binare și m. zecimale 
codificate binar (decadic е). Dacă 
conținutul n. c тезе. dupá fiecare 
impuls aplicat, se spune cá nu- 
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тага înainte, sau direct, iar 
atunci cînd conţinutul se micso- 
reazá se spune că număr 
poi sau invers. Dacă numărarea 
poale avea loc ambele sen 
suri n. se numește reversibil. 
N. de instructiuni, n. apartinind 
unui procesor, utilizat pentu 
formarea adreselor instrucțiuni- 
lor. (P.D.). 


numele fisierului (enol.: file 
name), sir de caractere alfanu- 
merice asociat unui fişier, in 
scopul identificării sale; numă- 
rul de caractere din sir este im- 
pus de sistemul de gestiune a 


fişierelor, (F.M.). 


octet (ongl.: byte (character), 
elor binarcu opt componente. 
D. D. 
off-line (engl), atribut utilizat 
pentru a desemna un echipa- 
ment, care nu se află sub con- 
trolul unei unități centrale 
(de prelucrare). Termenul de 
o.l. poate fi aplicat si pentru 
echipame ntele sau dispozilive ile 
pe riferice deconectate temporar 
din sistemul de calcul. (1. T.). 


oficiu de calcul (engl.: computing 
office), unitate de informatică, 
organizată pe lingă o unitate 
economică sau social cultural: 
care elaborează sau participă 
la elaborarea temului infor- 
malic pentru unitatea respecli- 
vă; elaborează, testează si expe- 
rime nteazá programe de aplica- 
111; asigură centralizarea datelor 
: execută prelucrări de date folo- 
sind, in general, minicaleulatoa- 
re şi ec hipamente de mică 1 
medie mecanizare. Activitate 

in о. de c. este destăşurală in 
cadrul unui atelier (colectiv) de 
roiectare si a unui atelier de 
«ploatare a sistemului de cal- 


on-line (engl). T. Atribut utili- 
ıl pentru a desemna un echi- 
unent e se aflá sub con- 
өн unii i centrale (de pre- 
lucrare). 2, Atribut utilizat pe n- 
Iru a desemna un sistem la care 
un ubdizalor poale avea acces 


in mod interactiv, (Че. A 


operand (engl: operand), enti- 
tate (dată) asupra căreia (cu 
care) se efectuează operaţii in 
calculatorul numeric. În gene- 
ral, о. este obţinut cu ajutorul 
unei adrese, formatá pe baza 
unei zone a instruetiunil, Ө. pot 


[i mere, caractere sau şiruri 
de actere, — О. imediat, о. 
care este conţinut in inslruc- 


țiune. (P.D.). 


operator (engl: operator 
Simbol terminal al gramat 
unul limbaj de programare, care 
desemnează o funcţie de calcul 
a unei valori pe baza valori 
unor date, numite operanzi, si 
care participá impreuná cu ope- 
ranzii săi la formarea expresiilor 
unui program. În raport cu nu- 
mărul no. de operanzi, о. poate 
fi unar (no = 1), binar 
(no = 2) etc. În func ție de tipul 
operanzilor si al rezultatului 
produs, 0. Į ›оа{е fi о. logic (ope- 
ranzi logic ds rezultat logi 0. 
aritmetic (i iperanzi numerici, re- 
zultat numeric h. Ө» relational 
(operanzi numerici, rezultat lo- 
gic in functie de relaţia de mă- 
rime intre valorile ope iibro) 
eic. De ex. în expresia ГОК 

i SAOR: B. AN р. C.EQ.2, 
ND. sint o. logici, iar 
il) este o. relational. 
і о. sint binari. Existá 
de programare ce ulili- 
mai exotici. Astfel, in 
inl admişi о. care lucrează 
i tablourilor, în PASCAL 
sinl o. pentru lucrul cu mulţimi, 


p 
OI 


— de c 


D Ө => $ 
perare. {Т.Р i g 


{en : kevpunch 


de car- 


;rtel 


rator 


Да pz 
rae etc 


operație de inírare/i 
input/output op 
vitate care se de 
temul de intrare/ie | execi 

ţia unei comenzi. 0, de i./i. de- 


seme: țiuni cutate de 
canalul intrare/ , unita- 
lea ură si echipamentul 


“desemnate la iniţierea 
nului de canal, din care 
parte comanda. De ex. la 
lia unei comenzi de citire 
iui bloc de date de pe un 

1, canalul realizea- 
ză transmiterea ordinului către 
unitatea de legătură, participă 
la transferul datelor în memoria 
principală, actualizează par 
{тїї de transter (adresa 
morie si contorul ius date 
iualiz indicatorii de 

piei, Unitatea « e 
tură comandă perifericul con- 
inului primit de la 
re 124 tem- 


e), memori 
imi > la peri- 


nd eventual conver- 


form or 
canal (citi 
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formatului 


sau modifica 
transmite. datele 
izeazá indicato: 
re ai echipamentului, Echi- 
піш регі егіс realizează de- 
rea suport ШШ informației, 
г si transmiterea 
itatea de 1 


netice ( arit- 
operations), termen folo- 
sit pentru a desemna operaţiile 

aritmetice elementare (adunare, 
scădere, înmulţire, împărţire, 

comple »entare), efectuate de un 
caleulator numeric sau de un 
or. Fiecare 0.4, elementa- 
Xxceptind, eventual, inmul- 
tirea $i împărțirea) se efectuează 
prin executarea unei singure in- 
siructiuni. Regulile de efectuare 
a 0.8. depind de reprezentarea 

peranzilor utilizați (— aritme- 
‚ sistemului de calcul, aritme- 
ca in pirgulă fixă, aritmetica în 
pirgulă mobilă). (P.D.). 


logice (engl.: logic ope- 
termen care deser- 
ațiile de tipul: NU 
Sl, SAU, SAU-EX- 
LUSIV ete. efectuate de un 
cak mlator numeric sau de un 
procesor. Fiecárei 0.1. i se asocia- 
ză о instrucțiune a calculato- 
rului (procesorului), Deoarece 
op 'eranzii sint vectori binari re- 
re , de Осе, sub formá 
е, 0.1. se efectuează 
operat Ort il respec uv 
ventelor de acelaşi rang 
rezultatul ținut fiind un ve 
tor cu acelaşi număr de compo- 
nente. Dacă X = ш Laes £n 


Vita. 


yn sînt doi vectori bi- 
zentind operanzii, si 
Z = 2425...25 este rezultatul, com- 
e acestuia, pentru ol. 
t "vti doi operanzi SI, 
à .U-EXCLUSIV etc, 
de finite de relaţia: 2; = 
By pentru i 1, 2,... n, 
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unde B reprezintă o.l. folosită, 
in cazul negafiei (NU), dacă 
operandul este X, соп onen- 
{cle rezultatului vor fi date de 
i 5, pentru i- 

unind n — ^ 
= 1104, confi- 


1.43 => 
btinut 


044, Y— 
гана rezultatului, Z, o 
prin efectuarea 0. U: 
este dată de tabelul 0.1. (P.D 


Tipul oporafjiei Rezultatul 


н 


Negatia lui X 


о 
_ 


| SAU- 
EXCLUSIV 


CO M E 
ja 
wo oo 


Ho. oo 
сы 


optimizare (engl.: optimization), 
proiectarea sau modificarea unui 
sistem sau program în scopu 

obținerii unei eficiente maxime 
în raport cu un criteriu dat, de 


( START ) 


Fig. 0.1. Organigrame pentru 


ORGANIGRAMA 


ex.: ! 1 ^, memo- 
rie consumată, cost etc. (C.G.). 
art), 
al- 
ramar 


goritm, їп v 
si documentării ace 
sind simboluri a cám 
indică tipu 1 acțiuni 
si al căror conti: it 
semantica acestora. De: ) 
schemă logică de program. Sim- 
bolurile еі о. poartă num 


de blocuri si pot fi: de calcul, 
indicind prelucrarea unor dale, 
de control, care дее МПА or- 


dinea de execufie а кү? 
și i relaţiile dintre aces i 

elul întregii 0., de іпігагеј lies 
bir are se reprezintă „lec- 
tura* Даа: şi „tipărirea“ re- 
zultatelor, de specificare a punc- 
tului de start si a punctelor 
de stop ale parcurgerii e. In 
lipsa unei alte forme de repre- 
zentare a algoritmului utilizat, 
о. este parte integrantă а docu- 
mentaţiei unui program, spec 
ficind înlănţuirea operaţiilor din 
program. În figura O.1a este 
ilustrat un exemplu de o. 
acest caz particular, 0. cores- 


calculul lui N! 1: 2 xe 35€ Na 


ORGANIZARE A DATELOR 


punde algoritmului de calcul 
al factorialului unui număr na- 
tural N. Calculul factorialului se 
realizează prin parcurgerea o, 
de la blocul START pînă la 
STOP conform arcelor care lea- 
gă blocurile, respectind соп- 
ditiile din blocurile de test. În 
fig. O.15 este ilustrată o ө. des- 
linată reprezentării slructurale 
a algoritmilor, uşor convertibilă 
într-un program de baza unui 
limbaj de programare ce furni- 
zează instrucțiuni de control 
proprii programării structurate. 
Cel mai simplu bloc de calcul 
spunde unei atribuiri, v 4 
f(x), unde v este variabila căreia 
i se atribuie valoarea calculată 
aplicind transformarea f asu- 
pra vectorului variabilelor æ 
(fig. O.1a). Cel mai simplu bloc 
de control este blocul de test care 
corespunde unui predicat р: 2 
— (DA, NU). Blocul de tes! 
selectează acțiunea do execu- 
iat (ramura de parcurs în o.), 
din două posibile. Cu aceste 
blocuri elementare se pot for- 
ma blocuri compuse ce desem- 
nează acțiuni de control mai 
evoluate (fig. 0.2). Conform 
unei teoreme de structură orice 
algoritm speciticabil printr-o о. 
clasică poate fi reprezentat prin- 
(1-0 0. care contine ca blocuri de 
control, blocurile compuse din 
fig. 0.2, obţinînd, cu anumite 
condiții suplimentare, beneficii 
importante în ceea ce privește 
claritatea, modularitatea gi usu- 
rinfa de lestare a corectilu- 
dinii o. 51, implicit, a ргорга- 
mului. (C.G.). 


organizare a datelor (engl.: data 
nization), procesul de iden- 
lificare, definire, structurare si 
memorare a datelor. 0.4. se des- 
füsoari în faze i egrate in mod 
natural in procesul de realizare 
a sistemului informatic sau a 
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a] bloc de decizie 


Fig. O.2. Blocuri com- 
puse in două reprezen- 
tări. 


produsului program. Apariţia 
nceptului de bază de date 
a adus un plus de precizie în 
conturarea fazelor de o.d. O 
primă fază constă în identili- 
carea şi colectarea cerințelor 
de date ale viitorilor utilizatori 
ai bazei de date si exprimarea 
acestora sub forma asa-numite- 

scheme externe (enumerare: 
telor; proprietăţile statis! 
ale datelor privind structura lo- 
й, restricţiile de coerenţă si 
fidentialitate;  proprietăiile 
dinamice ale acestora referiloa- 
re la transformările succesive pe 


1се 


сате le vor suferi їп timp). 
Aceste cerințe sînt exprimate 
dintr-un punct de vedere pro- 
e de 


priu, particular fiecărei cls 
utilizatori, care reflectă 
nea" acestora asupra datelor 
corelată cu activitatea si lim- 
bajul lor specific. Pentru a re- 
duce incoherența si redundanta 
semantică a cerințelor formulate, 
într-o a doua fază de o.d. aces- 
lea siut sintetizale, integrate 
într-un model de ansamblu, de- 
numit frecvent organizare con- 
ceptualá (structura conceptuală, 
onslind în descrierea ansam- 
blului datelor din baza de dale 
și a proprietăţilor acestora; ro- 
iile de evoluţie, constind în 
scrierea interacțiunii dintre 
baza de date și mediu). Imple- 
mentarea organizării сопсер{п- 
„ca о a treia fază a Od., 
' face tinind seama de sistemul 
de calcul avut la dispoziţie si 
dgentele utilizatorilor (timp 
i tale, securita- 
le etc). În această fază se Ў 


r 


OSCILATOR 


neste schema internă a bazei de 
date, denumită în mod curent 
și structură de memorare, struc- 
tură fizică, organizare fizică 
еіс. Schema internă reprezintă 
transpunerea organizării con- 
ceptuale într-o structură fizică 
de memorare a datelor pe suporti 
$i precizarea metodelor de ac« 
utilizate їп vederea regăsirii 
datelor. În această fază se ап în 
vedere o serie de criterii de рог- 
Їїогтап{й: creșterea vitezei de 
reo ^ utilizarea raţională a 
spaţiilor de memorare, simpli- 
licarea procedeelor de actuali- 
zare a datelor etc. Aceste crite- 
rii sint adesea contradictorii si 
ca urmare trebuie seleclat cri- 
teriul de oplim prioritar in 
funcție de specificul aplicaţiilor 
pentru care este concepută baza 


de date. (I.T. ). 


organizare a programului (engl.: 
program organizalion), termen 
utilizat pentru a desemna alcă- 
{шгеа programului din punct de 
vedere structural și al modului 
de comunicare între componen- 
te, în vederea obținerii unor 
performanţe date. Uneori, în 
loc de o.p. se preteră termenul 
arhitectura programului. (С.С. ). 


"S 


organizare a sistemului (engl.: 
system organization) — arhi- 
tectura sistemului de calcul. 


orologiu clock) — tact. 


oscilator (engl: oscillator), cir- 
cuit electronic eu reacție pozitivă 
care furnizează un semnal perio- 
dic sinusoidal, P.ext.: generator 
de tact. (TFP) 


д> 


pachet (engl: package), subdi- 
viziune a unui mesaj, folositá 
in anumite tipuri de refele de 
teleprelucrare pentru utilizarea 
mai eficientă a reţelei de comuni- 

atie si cre sterea fiabil ităţii tran- 
БЫ, P. formate într-un nod 
(din mesajul care trebuie tran- 
smis) au lungimea maximă de 
circa o mie de biţi 51 o structură 
asemănătoare mesajului, adică 
un titlu conținînd informaţii 
relative la sursă, destinaţie, 
numărul şi traseul pachetului, 
urmat de un text ce conţine 
informaţia ce urmează a fi tran- 
sferată nodului destinatar 51, 
apoi, de caractere de control. 
Structural deci, p. este tot un 
mesaj, de lungime mult mai 
mică însă, dar cu o traiectorie 
ce poate fi schimbată dinamic, 
în scopul atingerii destinaţiei în- 
tr-un timp mult mai scurt. — 
P. de discuri (engl.: disc pile), 
set de discuri magnetice iden- 
tice (şase piná la unsprezece), 
paralele, fixate rigid pe un ci- 
lindru metalic sau din material 
plastic, comun, care pot fi explo- 
rate de са ipetele de citire i 
corespunzătoare tuturor fetelor, 
în afara celor exterioare. — 
P. de programe (engl.: software 
package), set de programe des- 
ünate realizării unor funcții sau 
calcule specilice, cu un sistem 
de calcul avind o configurație 
determinată; p. de programe 
trebuie astfel proiectat, încît să 
poată fi rulat — cu modificări 
minime — si în alte configurații 


sau chiar alte sisteme de cal- 
cul (— portabilitate). P. de pro- 
grame trebuie să fie bine docu- 
mentat (pentru a putea fi folo- 
sit de cit mai multi utilizatori); 
poate îi echipat cu opţiuni (des- 
tinate unor configuratii anume 
sau unei clase aparte de utiliza- 
tori). Documentaţia cuprinde, de 
obicei, trei manuale: unul pen- 
iru utilizator (indicind modul de 
comunicare cu p. de programe), 
altul pentru operator (indicind 
modul de încărcare și de ru- 
lare, precum si suporturile ex- 
terne eventual utilizate) si altul 
pentru programatorul interesa! 
în întreţinerea sau modific 
p. de programe. (7.P.). 


pad (engl.: pad character), ca- 
rneter fictiv, 


paginare (engl: paging), me- 
todá de gestiune a memoriei 
bazată pe noţiunea de pagină. 
Scopul său este de a optimiza 
utilizarea memoriei în regim de 
multiprogramare, prin crearea 
posibilităţii de a încărca părţi 
consecutive ale unui program 
în zone ale memoriei care nu 
sînt întotdeauna adiacente. Pen- 
tru aceasta, spaţiul memoriei 
interne este logic divizat (din 
unct de vedere al sistemului de 
erare) în părți e 
gini de memorie. Fiecare 
program ce urmează a fi încăr- 
cal in memorie este frag i 
într-un număr de pa; 

gram (pagini), de dimensiunea 
paginii de memorie. În timpul 


culiei programului, pagii 
e sînt repartizate pe í 
' pagini ale memoriei. Со: 
seta . dintre paginile unui 
program și paginile de memorie 
in care sint găzduite este păstra- 
lã într-o tabelă (numită tabela 
de corespondenţă), asociată pro- 

amului de către sistemul de 
operare. Adresa absolutá a unei 
informatii se calculează pe baza 
а două componente: adresa ab- 
olutá a paginii de memorie 
(obţinută prin inspectarea tabe- 
lei de corespondeniá a progra- 
mului) si adresa relativă a in- 
lormaţiei în interiorul paginii. 
Obţinerea adresei absolute din 
adresa efectivă este realizată, de 
obicei, prin elemente hardware. 
Unitatea de alocare a memoriei, 
intr-un sistem cu р. este pagina 
de memorie, Sistemul de ope- 
rare păstrează evidenţa stării de 
alocare a paginilor memoriei, 
precum si a programelor ce le 
deţin. O influenţă deosebită asu- 
pra eficienţei p. o are mărimea 
paginii де memorie: dacă este 
prea mare, devine comparabilă 
си mărimea  programelor si 
deci, всор ;ul p. nu mai este atins; 
dacă este prea mică crește spa- 
{iul de memorie alocat tabelelor 
de corespondență, în dauna ѕра- 
țiului disponibil pentru execu- 
Па programelor. Mărimile uzuale 
pentru pagina de memorie sint: 
1024 octeți, 2048 octeți şi 
1096 octeți, Principalul avan- 
taj al utilizării p. constă în 
faptul că elimină necesitatea 
existenței unei zone de memorie 
disponibilă, de mărimea unui 
program, pentru ca încărcarea 
si execuția acestuia să fie posi- 
bilă. — P. directă (engl.: direct 
paging), variantă de p. în care 
liecare program aflat in curs de 
execuţie 151 are toate paginile 
in memoria internă. Principalele 
dezavantaje ale acestei metode 
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sint: posibilitatea existenței, în 
fiecare moment al prelucrării, a 
ui număr de pag ini de mem 
з neutilizate (deoarece nu pot 
asigura încărcarea în întregime 
a vreunuia dintre programele 
ce așleapiă să fie încărcate în 
vederea exe леі); ocuparea me- 
morici cu părţi de program с; 
nu sint folosite in execuiia cu- 
rentă a programului din care 
parte; limitarea lungimii 
ficcărui program (privind nu- 
mărul de locaţii de memo rie 
necesar pentru reprezentarea ва) 
la «аши memoriei interne. — 
P. la cerere (engl.: demand pa 
zs. variantá de р. in саге n 
mai o parte dintre paginile fic- 
cărui program af flat în curs de 
'xecutie sînt în memoria inter- 
nă, restul fiind păstrate pe o 
memorie externă cu acces di- 
rect. Starea curentă a unei pagini 
dintr-un program (їп memo- 
ria internă sau pe suportul ex- 
tern) este memorată in cuvin- 
tul corespunzátor paginii, din 
tabela de corespondență a pa- 
рач asociată programului. În 
cazul unui detect de pagină 
generată o întrerupere specifică; 
ca urmare, va fi lansată în 
execuţie o componentă a siste- 
mului de operare, care încarcă 
pagina respectivă şi actualizează 
starea sa (reprezentată, de obi- 
cei, într-un bit). Deseori, pen- 
tru încărcarea unei pagini pro- 
gram este necesar să se elibe- 
reze o pagină de memorie, adică 
să se transfere ре s uportul ех- 
{егп o.altá paginá (apartinind 
aceluiași program sau altuia). 
Selectarea paginii de înlocuit 
se face folosind diferite criterii, 
cele mai uzuale fiind: FIFO, 
conform căruia este înlocuită 
pagina cu cea mai mare perioadă 
de rezidenţă în memorie si dife- 
rite aproximári ale criteriului 
LRU, conform cárora este inlo- 


a 


este 


PAGINA 


cuită pagina cea mai put in uti- 
lizatá. In aleg a criteriului de 
inlocuire a pag nilor, de utili 
zat într-un anumit 


sistem de 
operare, trebuie să se ţină sea- 
> caracteristicile statistice 
(privind distribuția referinfelor 
la memorie) ale programe lor ce 
sin! supus Se Spre execuţie siste- 
mului de calcul respectiv, pre- 
cum si de mărimea paginii de 
memorie. În caz contrar p. la 
rere poate genera un trafic 
mare де pagini între me- 
moria internă şi suportul 
extern, deteriorind performan- 
tele sistemului de calcul. Pen- 
iru evitarea acestor efecte nedo- 
rite, la încărcarea unui progran 
în vederea execuţiei i se alocă un 
număr de pagini de memorie, 
corespunzind setului său de lu- 
cru. P. la cerere eliminá princi- 
alele dezavantaje ale p. di 


Hi Gt 


directe: 
m posibilitatea execuliei unor 
ograme a căror mărime о 
ре асееа а тето- 
riei interne, fără ca această si- 
tuaţie să se reflecte în textul pro- 
gramelor (altfel spus, р. la ce- 


rere crează o memorie virtuală); 
permite execuţia în regim de 
multiprogramare, a unui nu- 
măr mare de programe ş.a. De- 
zavantaje: nec esilatea unor ele- 
mente hardware asociate intre- 
ri as rilor ce semnalează defect 

: pagină si consumul mare de 
ia necesar execuliei compo- 
nentelor sistemului de operare. 


(F.M.). 


pagină (engl: page), fragment 
dintr-un program, avind mări- 


mea unel pagini de memorie; 


ramului în pagini 
este realizată de către siste- 
mul de operare, în vederea 
încărcării sale în memorie (— 
paginare). (F.M.). 


breakdown). 1. 
împiedică func- 


tăierea pr 


pană (engl 
Defecliune care 


(or. 3, Comporti u e necorespunzi- 
loare a unui subsistem software, 
datorita unei erori 
mise la realizarea sa. (P.P.). 


logice CO- 


panou cu plasmă (engl. 
panel) — dispozitiv de 


parametru (engl.: argument (pa- 
rameter)). 1. Simbol ce desem- 
neazá dalele prelucrate de că- 
tre o procedură, folosit la defi- 
nirca procedurii pentru a de- 
scrie prelucrarea. ]n acest ч x p- 
este formal (sau fictiv). 2. Va- 
loarea corespunzătoare unui p. 
formal, comunicată unei pro- 
ceduri in momentul apelului. 
Un astfe 1 де p. se m ımeşte actu- 
al. 8. Mărime proprie unui sis- 
tem, obiect, fenomen ete. care 
servesie la caracterizarea unor 
proprie táti ale acestora. 4. Va- 


riabilá liberă a unei funcții 
matematice. Sin.: argument. 
(0.G.). 


paritate (engl.: parity), caracte- 
ică a unui vector binar, ex- 
primatá prin tipul numărului 
componentelor sale cu valoare 
„1“-раг sau impar —, utilizată 
pentru verificarea corectitudinii 
transmisiei datelor binare. 
(Т.Р.). 

parolă (engl.: password) — cu- 
vînt de trecere. 


parui (engl.: partition), zonă 
din memoria internă alocală u- 
nei lucrări pe durata prelueri- 
rii sale sau unor componente 
ale sistemului de operare. Limi- 
tele unei partitii (in adrese ab- 
solute) sint fixate fie stalie (їпа- 
intea oricărei prelucrări), fie 
dinamic (în timpul acceptării 

ilor în sistem). Prima va- 
corespunde cazului în 
numărul de p. este fixat 
la generarea sistemului de ope- 
rare, iar mărimea lor este speci- 


ficalû la iniţializare. În siste- 
inele de calcul ce folosese meloda 
partiționării statice, se obisnu- 
iesle să se atribuie fiecărui р. о 
numită destina Mie (prelucrare 
pe loturi, prelucrare interactivă, 
cutii de pou catalogate 
in \ biblioteci е а.) şi o prioritate. 
Protecţia programelor aflate si- 
multan în memoria internă (în 
diferite p.) este asigurală, de 
obicel, cu ajutorul unor chei de 
protecție asociate p. Гіессаге ac- 
cs la memorie este preceda! 
Че o comparaţie a cheii de acces 
а programului | (1 (reprezentată în- 
sred împ al re isirului de sta 
> program) cu cheia de protec- 
tió a partiției i in care a fost cerut 
:ссеѕш; in caz de neconcordan- 
à este generală o în iverupere, 
| rincipalul dezavantaj al deli- 
mitării statice a p. rezultă 
din necesitatea stabilirii co- 
respondentei program — p., cu 
louá cazuri extreme: programul 
ste mult mai mic decit p. si 
deci, o mare parle din p. ră- 
mine meutilizalà (deoarece nu 
poate fi alocală altui program), 
respectiv, programul este mai 
mare decât p. 51 atunci progra- 
mul nu poate fi execulat in 
cea р, n cazul speciticării 
dinamice a limitelor p. (metodă 
numită si partiţionare dinami- 
că), р. necesară unei lucrări se 
cre алй in interiorul uneia dintre 
/'onele de memorie disponibile 
in momentul acceptării lucrării. 
rea necorespunzátoare a 
sel zone poate. conduce la 
agmentarea excesivá a memo- 
i (formarea unui număr ma- 
го de zone de dimensiune mică, 
nondiacente). Pentru a diminua 
vest fenomen se folosesc dife- 
ile criterii de selecţie, cum ar 
li: selecţia zonei a cărei mărime 
este cea mai apropiată de mări- 
nea programului, selecţia (in 
ordinea crescătoare а adrese- 
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lor zonelor libere) primei zone 
de dimensiune acoperitoare pen- 
tru program ş.a. Nici unul din- 
fre aceste criterii nu poate eli- 
mina fragmentarea memoriei: 
din acest motiv, unele sisteme 
folosesc € recompaetàrii 
in vederea creării unei p, a- 
lunci cînd nici una dintre zonele 
disponibile nu poale fi folosită 
în acest se ор.— Р. grs 4l (eng A 
l'oreground partilion), tip de p. 
caracterislic sistemelor care з 
losese metoda specificürii sta- 
tice a partitiilor. Este utilizată, 
de obicei, pentru execuţia pro- 
gramelor catalogate în biblio- 
(есе sistemului prelucrare inter- 
activă, aplicaţii în timp real; 
nu pot fi efecluate, in acest 
lip de p. translalări şi legári. 
sarea in executie a unui pro- 
um, într-o p. paralel, poate £i 
printr-o c 
printr-o interventie spe 
operatorului sau din 
иип alt prog 
rere adresată 


solicitată пай, 
ilieá a 
mic (din- 
am), printr-o ce- 
temului de ope- 
rare. — Р. serie (engl: back- 
ground partition), tip de p. 
aracteristic sistemelor care fo- 
los ;jecificarea statică a par- 
titillor, desti: iat prelucrării pe 
loturi. P. serie i se asc un 
echipament periferie de intrare 
(se rveste la introducerea fisieru- 
lui de lucrări) şi un ес hipament 
periferic de ieşire (utiliz: at pen- 
tru extragerea rezultatelor pre- 
lucrării loli wilor) P. serie 1 se 
atribuie cea mai mică prioritate. 

Atunci cînd spaţiul memoriei 
esle mare, este posibil să se 
folosească mai multe p. serie. 
(F.M.). 

PASCAL, limbaj de programare 
de nivel inalt, orientat atit cátre 
aplicaţiile cu caracter lehnic, 
stiintific, cit si cátre cele cu ca- 
racter economic. Pune la dispo- 
ziția programatorului o gamă 


SC 


tipuri, Ug 
cipiilor p 

fost elabora 
a limbajului, 
concurent, ad 

pdiilar în ap ni 
medadiiior in care evc 


concurente. (F.M.). 


semicondu 
bricat (folosind З 
nologii) un circuit int 
menul e utilizat 
frecvent si ca sinorî 
circuit integrat. (7.P.). 


perceptron (engl.: perceptron} 
denumire, propusă de psihologu’ 
F. Rosenblatt, pentru un 

tem care reproduce funcția vi 


y 


folosind . metode adaptive. 
Elementul de bază al p. il con- 
stituie un subsistem care, avind 
un număr de intrări binare, cal- 
culează o sumă ponderată a 
acestor intrări şi produce un 
semnal de ieşire binar; valoa- 
rea sa este stabilită în funcţie 
de relaţia dintre suma calculată 
şi o valoare predeterminată 
noscută, numită prag. Utiliz 
o matrice fotosensibilă şi o re- 
{еа convergentă de astfel de 
elemente produce un semna 
binar indicind apartenenţa unei 
forme — care sensibilizeazá n 
tricea — la una din două clase 
osibile. P. poate fi „antrenat“ 
entru clasificarea corectă prin 
jerea^ unui număr mare 
me $i modificarea, după 
diferite criterii, a ponderilor 
si pragurilor elementelor, cînd 
răspunsurile date sînt eronate. 
Deși la apariţie a suscitat un 

N 5-а demonstrat 
clic, cá p. 


interes 


limitate de clasificare a forme- 
lor. (Т.Р.). 
rator de bandă (engl. pa- 
per tape puncher). 1. Echipament 
de ieşire utilizat pentru conver- 
sia unui cod binar, furnizat de 
echipamentul din sistemul de 
calcul la care este conectat, în- 
tr-un cod de perforafii circula- 
sau pătratice pe banda de 
rtie. Perforarea este realizată 
prin intermediul unor poansoane 
şi a unui set de orificii corespun- 
zătoare, al căror număr este 
gal cu numărul de piste pe 
care se realizează codificarea 
(în general, cinci pînă la opt). 
toda fiind electromecanică, 
| de perforare este mai 
să decît cea de citire, la 
tipurile perfecționate fiind po- 
sibilă o valoare maximă de 
300 caractere/sec gi verificarea 
corectitudinii perforárii — prin- 
tr-o citire ulterioară a codului 
perforat şi compararea cu cel 
initial. 2. Echipament utilizat 
pentru perforarea benzii de că- 
tre utilizator, folosind o clavia- 
tură ca la maşina de scris, cu 
taste corespunzătoare tuturor 
caracterelor ce pot fi codificate 
prin perforatii pe bandă, apă- 
sarea unei taste fiind urmată de 
perforarea unui cod pe bandă. 
(Т.Р.). 
perforator de cartela (engl.: card 
puncher). 1. Echipament de ieșire 
utilizat pentru conversia codului 
binar, furnizat de echipamentul 
dintr-un sistem de calcul la 
care este conectat, într-un cod 
de perforatii pe cartelă. Acestea 
sînt realizate prin intermediul 


unor poansoane și orificii cores- 
punzătoare comandate electro- 
mecanic, ceea ce limitează viteza 


,erforare la valori mai mici 
decit la citire, cuprinse, de obi- 
cei, între 100 şi 500 cartele/ 
minut. 2, Echipament utilizat 


d: 
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pentru perforarea cartelelor de 
către utilizator, prin interme- 
diul unei claviaturi ca la ma- 
ina de scris, conținînd taste 
corespunzătoare tuturor carac- 
terelor ce pot fi codificate prin 
erforații pe cartelă, apăsarea 
unei taste fiind urmată de per- 
lorarea unui cod pe o coloană 
а cartelei. Pentru verificarea ra- 
pidă a perforatiilor efectuate, 
unele tipuri sint prevăzute cu 
un dispozitiv de interpretare, 
cure citește perforatiile corespun- 
zătoare unui caracter si imprimă 
pe aceeași coloană caracterul, 
i| cărui cod constă din perto- 
rațiile existente pe coloana res 
pectivă. (T.P.). 


periferie (engl: peripheral) — 
echipament periferie, 


perioadă (engl.: period), carac- 
leristică a mărimilor repetiti- 
ve, egală cu timpul minim după 
care mărimea respectivă urmă- 
reste aceeași evoluţie. (7.P.), 


perturbatie (engl.: perturbation 
noise), semnal care modifică 
emnalul purtátor de informatie, 
miesorind astfel — cantitatea 
le informaţie recepţionată la 


destinaţie, (7.2.). 


pistă (engl.: track). 1. Zonă lon- 
iludinală а benzii magnetice 
ıu perforate pe care se pot 
inscrie cifrele binare corespun- 
iloare aceluiași rang al unui 
ir de caractere, prin magneti- 
wea corespunzătoare a benzii 
wu prin practicarea unor per- 
loraţii într-un cod stabilit. 
na de pe discul sau tambu 
magnetic caracterizată prin {тат 

rul ial cel mai rapid al 
înregistrate succesiv. 


] йе 


prog 
e] inalt destinat rez 


unor probleme 
largă de aplica 
atît domeniul 
nico-științi 
TRAN si 
domeniul aplicaţiilor comerciale, 
acoperit de COBOL. PL/I este 
un limbaj procedural realizind 
o sinteză a caracteristicilor utile 
ale celor trei limbaje ment 
nate. Se remarcá prin bog 
tipurilor de date oferite prog 
matorului, permitind, in а 
lagi timp, specificarea unor date 
cu structură dinamică, expli- 
citá. Astfel de date pot îi con- 
struite pe baza unei structuri 
de tip înregistrare, implementa- 
іа în limbaj. Informația expli- 
cită de structură se poate pre- 
lucra folosind variabile de tip 
inter“, Cea mai mică uni- 
executabilă 


iuni compuse 
sau blocuri, ce pot desemna zone 
de program, proceduri sau — 
sarcini. Spre deosebire de multe 
limbaje de programare de nivel 
înalt, PL/I oteră utilizatorului 
0 interfață necesară programării 
interacțiunii cu sistemul de 
operare, ceea ce este dezirabil 
în anumite aplicaţii. În primul 
rînd, există posibilitatea contro- 
lului explicit al alocării spatiu- 
lui de memorie necesar variabi- 
lelor unui bloc. În al doilea 
rînd, se permite utilizatorului 
crearea, sincronizarea, tes 
terminării si mod rea | 
tátilor sarcinilor. În al treilea 
rind, se permite controlul unor 
ilii de întrerupere hard- 
ware sau software, ce pot fi 
asociate unor eralii 
trare/iesire. De 
posibilitatea de a exti 
bajul pe baza unui 
de macroprelucrare 
folosit anterior compilării. În 


area 


ri- 


PLACHETĂ 


final, utilizatorul are posibili- 
lalea de a зрео са prin pro- 
gram modul de prelucrare a 
erorilor de execuţie. Реѕсгіо- 
rea și prelucrarea figierelor sint 
bine reprezentate în limbaj. 
Transmisia de date între 
gram 51 un fişier se poate ехе- 
cuta atit pe şiruri de caractere, 
ceca ce poate implica conversi 
cod, cit şi in mod direct, fără 
versie, pe înregistrări. Fis 
pot fi cu acces direct sau sec- 
vential si pot fi protejate se- 
lectiv in raport cu sarcin 
creale prin program. Pentru a 
оиса un program Pit, 
se consideră problema tipăririi 
luturor numerelor impare 
AUN OB, би 2:2 a e 
A si B fiind întregi, insoli 
de mesajul PRIM sau NE P КІ M 
după cum JV este prim sau nu. 
О procedură PL/I posibilă este 
următoarea: 


EXEMPLU: 
(А, В); 


iro- 


PROCEDURE 


DECLARE (A, B, N) FIXEI 
(15,0), 

Q (0:1) CHAR (6) E 
PRIM', 'NEPRIM) 

DCL PRIM NU 
XED) RETUI ED); 

DO N-—2*(Af2) 4-4 TO B 
BY 2; 

T LIST (N, Q (PRIM 

END EXEMPLU; 

unde PRIM este o procedură 


externă procedurii EXEMPLU, 
care verifică dacă N este prim 
sau nu. (€C.6G.). 


plachetá (ongl.: printed cir- 
cuit board), element fizic con- 
stitutiv al echipamentelor din- 
tr-un sistem de calcul, care constă 
dintr-o placă de textolit sau 
pertinax avind practicate mai 
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multe orificii; in aceste orificii 
se introduc componentele elec- 
tronice — interconectate prin 
cablaj imprimat sau roluire — 
care alcătuiesc unul sau inii 
multe module funcţionale ce 
pot comunica cu restul echipa- 
menlului prin intermediul unor 
conecloare detasabile sau al 
unor conexiuni permanente (lire 
lipite). (T. P. ). 

planificare  (engl.: 
slabilire à t 
meazàá 
resurselor 
tale, 


scheduling), 
jivilátii care ur- 
Чеѕѓаѕоаге sau а 
implicate într-o ac- 
P. are sens acolo unde 
mai multe variante si 
are ea scop stabilirea variantei 
care conduce la îmbunătățirea 
unuia sau mai multor parametri 
de performanţă ai sistemului de 
calcul. Ca exemplu de p. pot fi 
citate: selectia următoarei lu- 
сгагї pentru execuţie, selec[in 


3 


să se 


sarcinii care urmează să fie exv- 
cul tată de către unitatea cen- 
trală de prelucrare, selecția opce- 


ratiei p intrare/iesire care ur- 
meazá a fi inițiată, selecţia seg- 
mentului (de date sau pro- 
gram) care urmează să fie traus- 
ferat din memoria principală in 
memoria secundară. (V.C.). 


planificarea procesului (engl.: 
processor scheduling), alegerea 
sarcinii căreia i se alocá proce- 
sorul central (unitatea centralà 
de prelucrare) pentru execulie. 
Procesorul este alocat unei 
sarcini din lista P, a sarcinilor 
aflate în starea pregătit. Al- 
goritmul de alegere (numit si 
algoritm de planificare) urmă- 
reste ca prin alocare să se îm- 
bunátüteascá anumite perfor- 
mante ale sistemului sau să se 
favorizeze anumite categorii de 
sarcini. Cei mai cunoscuţi al- 
goritmi de planificare a unităţii 
centrale de prelucrare sint pre- 
zentati in continuare. FCFS— pri- 
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mul venit, primul servit: proce- 
orul este alocat sarcinii cu cel 


mal lung timp de asteplare in 


lista P. LCFS — ultimul venit, 
primul servil: procesorul este 
doceat sarcinii cu cel mai scurt 


ip de aşteptare în lista P. 
i" — cea mai scurtă durată 
de execuție, prima: necesită 
informații preliminare despre 
durata sarcinilor; favoriz 
wcinile cu 
exeeutie, 


scurte de 


contribuind la menţi- 
a їп sistem a unui număr 


1 4 
апга 


! de sarcini. SET — cel 
mai puţin executat, primul ser- 
vil: după execuţia unei euante, 
măloarea sarcină din P, că- 
пча i se va acorda procesorul 
iru o cuantă, este cea care 
primit cel mai mie număr de 
cuante. SRPT — cel mai pu- 
lin rimas de executat, primul 

rvit: alocarea se face astfel 
incit sarcina în execuţie să fie 
aceea cu cel mai scurt timp ră- 
is de executat, dintre sarci- 
nile din lista P. Algoritmul ne- 


cosită informații preliminare 
despre duratele sarcinilor. RR 
round robin: P reprezintă 


Procesorul este alocat 
primei sarcini din coadă, pen- 
Iri o cuantă de t timp. Dacă exe- 
«пиа sarcinii nu se termină în 
! curentă, aceasta este 
plasată la sfîrşitul cozii, astep- 
lind alocarea unei noi cuante: 
utilizat în sis- 
cu divizarea timpului, 


Vigoritmul este 


planificarea producției — (enel.: 
production planning), aplicaţie 
temelor de calcul din cadrul 

ıi sistem informatie pentru 
iducere; constă în elaborarea 
wiantelor de plan de produc- 
pe perioade determinate —, 

n corelarea obiectivelor uni- 

ii economice cu resursele 
muteriale, umane gi financiare 


POLIALGORITM 


avute la dispoziţie, în scopul 
obținerii unor valori optime sau 
cit mai avantajoase pentru in- 
dicatorii economici specifici ra- 
murii respective. (7.Р.) 


planifieator (engl.: scheduler), 
componenti a sistemului de ope- 
rare al unui calculator, avind ca 
funcţie alocarea resurselor sis- 
temului în vederea desfăşurării 
unor activităţi. Un sistem de 
е рове avea un singur 
p. care realizeazá un control 
Gen tralixat al resurselor, sau 
mai multe p., cite unul pentru 
fiecare resursă sau tip de resurse 
in parte. Їп cadrul sistemului 
de operare, un rol deosebit il 
аге p. unitátii centrale de pre- 


lucrare. (У.С. ). 


plotter (engl) — înregistrator 
gratie, 


poartă (engl.: gate), circuit саге 
realizează o funcţie logică si 
plă. În general p. sint. circuite 
integr tte. Numele atribuit р. 
este dat de funcţia realizată. 
Se utilizează frecvent p. de tip: 
SI, SAU, NU, SI-NU, SAU- 
NU, SAU-EXCLUSIV etc. (P. 
D.). — Р. de visualisdre (engl.: 
viewport), zonà de pe ecranul 
terminalului grafic, destinată 
vizualizării imaginii gralice а 
unui obiect sau a unei porţiuni 
a acestuia, printr-o — fereas- 
тй. P. de vizualizare introduce 
implicit parametri ca: scară, 
unghi de rotaţie a imaginii vi- 
zualizate, strălucire ete. (C.G.) 


pointer (engl) — indieator de 
Ба 'esi. 


polialgoritm — (engl.: polialgo- 
rithm), mulţime de algoritmi 
selectabili dinamic pe parcursul, 
si în scopul, rezolvării unei pro- 
bleme. Initial, p. au fost intro- 
duşi pentru a optimiza progra- 
mele de analiză numerică, Ја 


mi nului pentru n nou siste m. Dacă ă 


mai mic decit [v 


este portabil 


'odificarea 
or: аш intr-un limbaj de 


(FORTRAN, 
„implementat 


are, a pai unor det 


о р. ridic 


compilator 


il de asigurat, de- 


oar e п ва р. lui са program, 
trehi igurată р. programelor 
obi serale, programe pu- 
ternic dependente de calculato- 


rul particular pe care se exc- 
j din urmă caz p. 
de adaptabili- 
І imului de compilare. 
p. compilatorului este asi- 
ă, datorită unicităţii al- 
mului si a prescripţiilor 
lementare, de obicei pre- 
cise si uşor de realizat, compi- 
latorul implementat se va com- 
porta identic єп celelalte com- 
1 0 
1 


implementate in ace- 
nod pe alte sisteme de 


caleul, ceea ce va asigura p. 
tuturor oramelor scrise in 
limba L pentru sistemele 


respective. Р. unui compilator 
este asigurată printr-o metodă 
bazată pe conceptul de — cal- 
culator abstract.  Compilatorul 
este scris în limbajul de asam- 
blare LC, al unui calculator 
abstract apropiat ca posibili- 
titi de prelucrare si structură 
de calculatoarele reale pe care 
se realizează imple ilarea, cu 
o structură adecvată execuţiei 
dgoritmilor de compilare. Pri- 
mul pas al implementării com- 
pilatorului va fi scrierea unui 
entru LC, in lim- 
torului real. Fie 
compilator. P. progra- 
enerate poate fi asigu- 
rată 51 ea folosind un limbaj 
LC, al unui calculator abstract 
ientat spre e ai rárile s spe- 


ire să se facă gener. rea. 
| nplementat compila! 0- 
rul limbajului L, urmează să i 
se adauge o fază suplimentară 
(un compilator Ca) care să tra- 
ducă programele generate in 
LC, în programe executabile 
pe “calculatorul real. Folosind 


L) în ‹ 
( 
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| n simbol gr: (fig. 
tru desemnarea unui trans- 
or cu numele 7' scris in lim- 
jul LM si care traduce din 


limbajul LZ, în limbajul Ls; 


4 


2. se prezintă imple- 


| icompilatorului pentru 
nbajul L pe calculatorul тел! 
C mpilatorul portabil ЄР 
(e t ; de compilatorul C 
| da í [ea 
ес hipame nt cu care 
uar me P UR comunică local. (T.P). 
| 


ргортага 


SQ Р.2. Schema p 

lementare a unui 

ntru un limbaj L 

ulator M plecind de la o ver- 

iune portabilă CP a compila- 
torului. 


| în pro 

efectiv executabil de c: 
ipa tul de comand 

i anumit tip d: 


(M.R.). 


bae , ar comp д le limbajul 
i } lir АБА). j 


imple- 


cá penti 
montarea compilatorului C in 
conditiile existenţei compilato- 


PREDICAT 
structură definiti folosilă, ne- 
apartinind. acestuia. Din punet 
de vedere al prelucrării elec 
ate este asemănăl 
croprocesor. Precompilarea con- 
stituie o tehnicá utiláin cazurile 
in care se dispune de un compi- 
lator pentru un limbaj dat și 
dorim să îmbogățim limbajul 
cu noi structuri a construi 
un nou compilator. Efortul cerut 
pentru construirea unui p. este 
mult mai mie decit cel necesar 
pentru realizarea unui compila- 
tor. (P.P.) 


or cu un — ma- 


predicat (engl.: predicate), ex 
presie continind una sau m 
multe variabile prin a cáror cu- 


anlificare sau înlocuire cu va- 
lori din domeniul lor de defini- 
ție (evaluare) se obține o pro- 
poziţie adevărată sau falsă. 
Ex.: туу este un p. deoarec: 
înlocuind variabilele z si у 
prin valori numerice, se obtine 
о inegalitate се poate fi adevá- 

53) sau falsă 


rată n й (15351251). 
La fel aH у? = 22 este p. 
deoarece prin cuantificare, fie 
ea (32) (3y) (32) a Уе ig 


| - 
devine — propoziție. P. pot 
fi clasificate după numărul v: 
viabilelor distincte,  necuanti- 
ficale: p. unar — cu o variabilă; 
binar — cu douá vari 
rernar — cu trei variabile, 
cu n variabile. Prin convenţie, 
propoziția poate fi considerată 


n-ar 


ca un p. cu zero variabile. — 
P. recursiv (engl: recursive 
predicate), p. in апга cu 


stabili, in timp 
finit, valoarea de adevár a ori- 
cărei evaluări. Echivalent, p. 
recursiv este un p. a cărui ex- 
lensie este o mulţime decida- 
bilă sau un p. a cărui funetio 
caracteristicá este recursivă, 
CES) 

pregătire a datelor (ongl.: 
preparalion), înregistrare a 


саге se poate 


data 
da- 
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telor pe ип anumit suport do 
informatie în vederea preluc ră- 
rii lor cu calculatoru гр 
forarea datelor pe 
bandă perforată 


preindexare (engl. 
p! "aces de « ale ul 
în index 
înaintea eva! 


ad resc i. 


preine ( 


prelucrare  (engl.: processing 
proces de sinteză, modifica! 
analiză etc. a informației, di 
rijat spre un anumit scop si 
executat, eventual, cu ajutorul 
unor echipamente de calcul 
(= prelucrare: 1 informaţiei). — 
P. interactivă  (engl.: interac- 

ive processing), p. dirijată san 
controlată in mod nemijlocit, 
de la un către 


terminal, de 
utilizator (— conversational). Р. 
paralelă (engl.: parallel pro- 
cessing) — executie paralelă, 

P. pe loturi (engl.: batch pio- 
cessing), mod de p. intr-un sis 

iem de calcul, in care неее 
sint supuse sistemului, serial, 
prin intermediul unui fișier de 
lucrări. Pentru p. lotului este 
rezervată fie o partiție a memo- 
riei interne (în regim de mui! 

programare), fie întreaga zonă 
a memoriei interne disponibilă 
pentru programele utilizator (in 
im de monoprogramare). Par- 
titia în care se desfăşoară p. pe 
loturi este numitá, in mod uzu- 


al, partiție serie sau partiție de 
bază. Lucrările sint încărcate 


executate în această partitio 
într-o ordine dictată de sucecesiu- 
nea lor fizică in lot. Dispozitivul 
suport al fişierului de lucrări 
dispozitivul standard de 
intrare al рагі еі. Rezultatele 
p. lotului sint memorate într-un 
lisier de iesire, avind ca suport 
dispozitivul standard de iesire 
artitiel; acest fis ier contine 
două tipuri de informații: re- 


este 


JUCHRAREA IMA 


care dată aflindu-se într-o anu 


processing), 


.) apear prin comen 


lali ă as asupra unor e dale єп сагас- 


loturi este controla ă d ае nenumeric. 
omponentă 1 


таге numi а, 


prelucrarea datelor grafice (engl.: 
рше, data (picture) process- 
| tatea operatiilor care 
'onduc la sintetizarea sau modi- 


pentru intrgd cerea loturilor se 


numeşte р. 


R : 
In puma se “reali \- 
interactiv, 


ili zator | ре baza unor 


Rez zu ulte tele 


prelucrarea fişierului (engl.: 
si ansamblu 
rati avind drept 
consultarea sau 


orientate 
mentele periferi 
‚ Пе către diferite 


Scop crearea, 
actualizarea fi- 


prelucrarea 
} ре ос essing! 


;r in fişierul del n мра а 


{а de o iapa (d а sis- 


3 E 
і cu ШОЛ de reprezent 

) clasificare, 
cunoaştere si analiză a imaginilor 
calculatorului. 
‚ imaginea de prelucrat 
este reprezentată în calculator 
forma unei matrici, 
fiec are element reprezintă gri 
e strălucire 51 eventual. с 
logare unui punct d din im: 
| cuantizarea 
constituirea imaginii. 
‘acerca procesului م‎ cu- 
ii. Dacă imaginea nume- 
rică a “rezultat prin discretiza- 
distorsionate 
(de ex, o fotografie executată 
i superangulari), 
e gul de p.i. poate consta in 
aurarea imaginii reale. 
ima ginilor 


fiind realiza 
tipuri de p.; 


lorului principal, 
in paralel cu alte t 
nitaori, această sarc че es te a 


ен e sting), 


modul mij realizează 
parțială a datelor și pore fi 
l următoarele 


asteplarea alil pini 


ptarea unei dale peu de 
la modulul mi). 
te completă după parc urgerea 
tregului lanț de module. 
iine este implementată m 


> informații 
nlalive in raport cu un anu- 


їп lectura optică, 


А ошоо 
carea persoanelor, line ei 
fotografiilor i 1 


7 5 


imaginii num у 
inerli unor propriei 

globale sau loca 
ninozitatea, 

і ute | e 1 оп etc 


m ar fi lu- 
u a unor pro- 


tă al ima- 


ginii 1n raport cu un sablon dat. 


ад si de 
formeazá sco- 
muri a p.i. numite 


imaginilor 
pul unei subra 


preluari area 


ш » utilizat pe 


poate юа un sisten 
preferat prelucrării 
lor, deoar есе, і 
reprezentári 
oricárei бог ша din lumea m 
conjurátoare. P.i. comportă am- 
bele semnificaţii ale — ries 
1 cel fundamental si 
enunțat de Cl. 

aspectul se 
ees cel ca we stă Ја baza tuturor 
'а{Шог complexe 
care pot. fi 


sibilitatea efectuării 
feruri condiționate, 
gere a căilor de actiune care tre- 
buie urmate în fun 
ficatia informației, 
umite condiții. 

porta unu decit 


deci d E 


tie de semni- 


cá mi 1i ш 


metice es 
lectare a 
з emplul tipic, 
trează avantajele ca- 
de selectare, i consti 
ie memoria cu acce 
und ^ pentru a loc 
vint binar din n e 
necesare numai aprozii 
tii-comutári 


tuate- de detti 
terminării datelor 
„тергеліп tá Кызыгы d 
E 1 


ci și, eventual, 
care. gi acest caz, însă, 
8 ba, de fapt, de o prelu- 
: a semnalelor, pentru a de- 
vina informația pe care a- 
a о reprezintă. (T.P.). 


erarea listelor (engl.: list 
processing), prelucrare a struc- 
turilor de date de tip listă. 
P.l. are aplicaţie în inteligența 
artiticială, prelucrarea ГОП 
a textelor, in macropr 

lucrare, in ge neral, oriunde di 

tele de prelucrat pot fi reprezen- 
tate usor sub formá de he te. Р. 
poate fi efectuată simbolic, folo- 
sind un limbaj de programare 
Spe zat (— LISP) sau expli- 
cit, lucrind in mod direct cu 


informaţia de structură cores- 


punzátoare (indicatori de adre- 
să). (C.G.) 


prelucrarea  matricelor (engl.: 
matrix proce ), operatii de- 
terminate de faptul cá majori- 
tatea aplicaţiilor cu caracter 
stiintifie, rezolvate utilizind cal 
culatoarele numerice, conţin ma- 
trici. O matrice se poate defini 
tablou dreptunghiular de 
{е (reale sau comple» С 
zarea ший element din 


t tablou se face utilizind doi 
dici, unul pentru а m 
| liniei, 121 t pent 
ia coloanei (astfel pentru 
natricea A avind m x n ele- 
ente, ai reprezintá elemen- 
tul din linia i şi coloana j). 
Unei matrice, A avind m x n 
lemente (Ae Mmxn) i se poate 

ocia о altă matrice 


1 


В (В e 8&axm) 


numită transpusa matricei А 
cu proprietate a bij = аң. Unei 
matrice patrate A e пхп i se 
sociază o mărime scalară nu- 
nit determinat (notatà det 
(A)) definitá in mod recursiv 


îmi 
det (Ан) cu j = 1,n 
n care Aij e M n—4 x n—1 se 
obţine din A suprimínd linia i 
si coloana j. Dezvoltind in aceas- 
tă relaţie toţi determinanţii se 
. 5 
obţine: det (А) (22953, -.-0n) 


(—1)Ё ata, dug «++ Anan 


în care suma se efectuează după 
toate permutările posibile (а, 
tay...%n) ale elementelor 4, 2,...7 
deci are n! termeni, iar Ko 
pentru o permutare pará si k—1 
pentru permutare imp: "à. Prin 
înmulţirea a două matrici 


A e #тхп și B є 9inxp 


se obţine matricea produs 
A x Bin care 


Y 
C e Slónxp, С = 


n 
Су = УУ tik bij- 
kh=i 
Matricea inversă A”! unei ma- 
trici A є Mnxn satisface con- 


dițiile Ах A3 = А1 x А = І 


(I fiind matricea unitate). 


PREPAGINARE 


fatricele al căror de ermin: inf 
este diferit de zero, nu 
(rici regulate au inverse (in « 
e rar. se numesc matri 

"Matrioca inversă se 
ază cu relaţia: 


alcul 


în care Aadjunet = ((—4)itj. Aji). 


(V.I.). 


prelucrarea mesajului (engl.: 
message processing). 1. Tot 
tate a operaţiilor de descompu- 
nere a unui mesaj in pachete si 
dirijarea lor spre destinaţie, 
precum și a operaţiilor de refa- 
cere a mesajului transmis — din 
pachetele recepționate — si tran- 
ster spre terminalul destina- 
tar — efectuate de către pro- 
cesorul de interfafare а mesaje- 
lor. 2. Verificarea corectitudinii 
mesajului recepționat, extrage- 
rea conţinutului acestuia — tex- 
tului — și transferul către echi- 
pamentul destinatar, toate aces- 
te operații fiind efectuate de 
către echipamentul şi sistemul 
de programe aflate într-un nod 
al reţelei de comunicaţie a da- 
telor, în funcţie de procedura de 
comunicaţie adoptată. (7.P.). 


prepaginare (engl.: pre-pagin 
politică de alocare a memoriei 
wincipale, care impune transfe- 
rul din memoria secundară, ina- 
inte de punerea în execuţie a 
unei sarcini, a paginilor cu cea 
mai mare probabilitate de a fi 
utilizate. Prin aceasta se urmá- 
reste micșorarea numărului de 
detecte de pagină în timpul exe- 
cutiei sarcinii; рт rezintă însă de- 
zavantajul unei încărcări inu- 
tile a canalului de intrare/ie- 
sire cu transferul paginilor care 
nu vor fi utilizate efectiv. 


( V.C.). 


PREPROCESOR 


preprocesor  (engl.: pre-proces- 
sor) program de translatare а 
unul text-sur A într-un al 
lext-sursă DP. F 


lexiul-sursă B 
este redactat, de regulă, într-un 
limbaj de programare de nivel 


înalt universal, larg răspîndit 
(de ex. FORTRAN IV, COBOL, 


в.а.), penlru care există com- 
pilatoare pentru majoritatea ti- 
purilor de calculatoare, sau in 
limbaj de asamblare. Textul- 
sursă A este redactat într-un 
limbaj de programare care re- 
inti, de regulă, anumite 
facililáli suplimentare de pro- 
gramare față de limbajul B. 
iilizează astfel preprocesoa- 
re FORTRAN care permit pro- 
gramarea siruclurată, prepro- 
cesoare COBOL care permit 
utilizarea tabelelor de decizie 
ș.a. Foarte des se utilizează pre- 
procesoare pentru  extinderea 
unor limbaje de programare cu 
facilităţi de macroinstrucţiuni, 
de ex. facilitatea de preproc 
soare a limbajului de programare 
PL/I care permite utilizarea 
unui set special de macroinstruc- 
{цип (de ex.: INCLUDE, 
DO, d 9o 6t "TO, WIP, % 
PROCEDURE еіс.) ce este 
prelucrat anterior compilării de 
un preprocesor denumit si ma- 
croprocesor. (D.A.). 


Prevenire a blocárii dofinitive 
(engl.: deadlock prevention), cri- 
teriu de proiectare a unuisistem 
de calcul urmárind ca in orice 
moment, cel putin una din con- 
ditiile care conduc la — blocarea 
definitivă să nu fie satisfăcută. 
Deoarece condiţia de utilizarea 
exclusivă a resurselor nu poale 
fi ocolită pentru toate tipurile 
de resurse, strategiile de p.b.d. 
acţionează asupra celorlalte. Ast- 
fel, pentru a evita condiţia de 
așteptare a unor noi resurse de 
către un proces care deține deja 
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resurse, se convine ca alocarea 
tuturor re iui 
proces să se tacă deodată, la in- 
ceputul execuţiei lui. Condiţia 
care interzice preluarea Tor- 
talû a resurselor de la procesele 

e le deţin poate fi anulată 
dacă se impune ca, în momentul 
execuţiei unei cereri de resurse, 
Proces să elibereze resursele 
deţinute si, dacă este necosar, 
să le ceară jar, odată cu noile 
rse. Evitarea condiţiei de 
existenţă a unui lanţ circular 
de procese poate fi făculă prin 
impunerea unci ordonări a ti- 
purillor de resurse, astfel că, 
dacă un proces di 


surselor n 


i6. resurse 


de un anumit tip, el nu poate 


cere docil resurse de tipuri care-l 
succed în ordinea impusă. бе 


prin uti- 
prelimi- 


poale realiza p.b.d. si 
lizarea unor informa 
nare asupra resurselor cerule 
de fiecare proces. Astfel, p.b.d., 
cunoscînd cererile maxime ale 
proceselor, impune analiza si- 
iuaţiei care ar fi generatá de 
servirea unei cereri in ipoleza 
cea mai defavorabilă cà fic- 
care proces cere numărul maxim 


specificat de resurse. Cererea 
este servilă numai dacă, in ipo- 
teza enunţală, acea nu intro- 


duce blocarea definitivă. ( V.C. ). 


primitivă (engl.: primitive), ope- 
raţie elementară indivizibilă, 
neinterterabilă cu altă operatie 
de acelaşi gen (in cadrul unui 
anumit nivel de abstractiz 
considerat). Ex. іпѕресіагеа va- 
lorii unei variabile si atribuirea 
unei noi valori constituie ope- 
ralii primitive. fel, cînd două 
procese atribuie o nouă valoare 
„simultan“ aceleiasi variabile, 
aceste operaţii trebuie conside- 
rale succesive, sttel că valoa- 
rea finală a variabilei este una 
din cele două valori atribuite 
și nu o combinaţie a acestora; 


251 


operaţiile P si V sint, de ase- 
menea, primitive (— semafor). 
(V.C.). 

primul venit, primul servit (engl. 
first-comed first-served), disci 
plină de servire care realizează 
ordonarea cererilor din sirul de 
aşteptare conform sosirii aces- 
Lora. Prima cerere care urmeazá 
a fi servită este prima cerere so- 
sită, dintre cererile aflate in sir. 
P.v.p.s. este utilizată, datorită 
simplităţii sale, acolo unde nu 
există informații preliminare 
despre cereri (timp de servire, 
prioritate etc.). În studiile ana- 
litice sau simulative ale siste- 
melor de calcul, p.v.p.s. este fo- 
losilá ca etalon de comparatie. 
( V.C.). 


prioritate (engl. priority), ca- 
racteristicá a unni nivel de in- 
trerupere, utilizatá in sistemul 
de selectare a unei cereri de in- 
trerupere si de declangare a 
intreruperii. Astfel, dintre douá 
cereri de întrerupere simulta- 
ne, va fi selectatá pentru servire 
cererea care are p. mai mare. 
De asemenea, servirea unei ce- 
reri de intrerupere este declan- 
salá numai dacá p. ei este mai 
mare decît p. programului aflat 
în execuţie în unitatea centrală 
de prelucrare. Р. i se asociază 
un întreg, a cărui valoare este 
cu atit mai mică, cu cît p. res- 
pectivă este mai mare; astiel, 
nivelul 1 este prioritar faţă de 
nivelul 2. (V.C.). 


procedură (engl.: procedure). 1. 
Secventá de operatii executate 
în scopul rezolvării unei pro- 
bleme date. 2. Modul de pro- 
gram ce poate fi apelat din mai 
multe puncte ale unor module 
de program, de obicei la nivelul 
unui limbaj de programare de 
nivel înalt, executind prelu- 


crări determinate asupra unor 
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date comunicate în momentul 
apelului. Sin.: rutină. În cazul 
unui limbaj de programare de 
nivel înalt, o p. este specifi- 
calá textual indicindu-se: iden- 
tificatorul p. — numele prin 
care p. este cunoscută si poale 
fi apelată; parametrii formali 
— variabilele fictive pe baza că- 
гога se specifică prelucrările 
efectuate asupra datelor furni- 
zate la apelul p., numite pa- 
rametri actuali; prelucrare 
efectuată (corpul procedurii) și 
modul de transfer al parametri- 
lor. Se consideră, de exemplu, 
o p. scrisă în FORTRAN, care 
realizează conversia coordona- 
telor polare ale unui punct, în 
coordonate carteziene: 


SUBROUTINE TRANSF 
R TL X Y) 

REAL R, FI, X, Y 

X = В x COS (FI) 

Y = R x SIN (FI) 

RETURN 

END 


În momentul apelului lui 
TRANSF, de exemplu ca ur- 
mare a execuţiei instrucţiunii 
CALL TRANSF (2.5, 1, A, 
B) parametri formali ai p. 
(R, FI, X, Y) sint inlocuiti prin 
parametrii actuali (2.5, 1., А. 
B.) iar prelucrarea corespun- 
zătoare p. este efectuată. In 
momentul terminării prelucră- 
rii, execuţia modulului apelant 
este reluată de la instrucţiunea 
succesoare apelului sau, in ge- 
neral, de la un punct ce poate fi 
stabilit în urma prelucrării efec- 
tuate de p. Înlocuirea parametri- 
lor formali prin cei actuali 
poartă numele de — transferul 
parametrilor şi poate fi execu- 
tată prin valoare, adresă sau 
nume. О p. este de tip func- 


tie, dacá produce un singur re- 


PROCEDURĂ 
2ultat, (C.G.). — P. automată 
tengi automatic procedure), 
р. care in condiții delermi- 
nale se execută cu ajutorul 
mijloacelor de prelucrare a da- 
li lor fără intervenţia unui ope- 
rator uman, — P. cateloaulă 
(engl.:: catalogued procedure), 
set de comenzi in conformitate 
cu un limbaj de comandă, re- 
feriloar ela una sau mai multe 
lucrări; comenzile sé plasează 
intr-un fişier special denumit 
catalog, în vederea regăsirii sat 
executării la momentul dorit. 
În p. catalogată pot îi incluse, 
eventual, textul sursă al pro- 
gramelor si datelor necesare 
execuţiei acestora. Utilizarea 
de p. catalogate simplifică în 
mod substanțial activitatea de 
exploatare curentă a lucrărilor 
pe un sistem de calcul. (2.7. ). 
— Р. de comunicație (engl.: 
communication procedure), io- 
lalilate a caracteristicilor co- 
municaliei la distanţă între 
două echipame nte; se referă la 
tipul comunicaţie implex, sc- 
mi-duplex sau duplex inti | 
sincronă sau asincronă, -la vi- 
teza de transfer, la structura 
mesajelor transmise și codurile 
utilizate, precum și la modul 
de răspuns al destinaţiei pentru 
a informa sursa asupra согес- 
litudinii datelor recepționate. 
Termenul este frecvent utilizat 
într-un puo mai restrins, de- 
semnind numai 


caracleristicile 
mesajelor опаа si а mo- 
dului de dialogare inire sursá 
și destinaţie. TPP). = — LE de 
încăreare (engl.: loading pro- 
cedure) — incûrcdtor de pro- 
P. efectivă (engl. ef- 
fective procedure) — algoritm. 
— P. manuală (engl. manual 
procedure), p. executată în to- 
lalitate de către un operator 
uman jn diferite scopuri, ca 


gram. — 


de exemplu: completarea unui 
document al cărui conţinut ur- 
meazá să fie prelucri at pe un 
ulilizarea unui ra- 
€, codificarea da- 
telor în vederea încărcării unei 
baze de dale, depistarea și co- 
rectarea erorilor dintr-o listă 
ебе. (1. — Р. pură (engl.: 
pure procedure) p. al cărui 
corp nu conţine zone de date. 
О p. pură poale fi executată 


calculator, 


port de i 


pr simultan in raport cu 
dive zoue de date, comuni- 


г dinamic in momentul ape- 
lului p. — Р. recursivă (engl.: 
recursive procedure), р. i7 

i execuţie implică « apeluri 
către Р. Dacă apelurile către р. 
le în corpul acesteia, 
p. este direct recursivă. Dacă 
există o p. Р’ astfel incit P 
confine apeluri către Р”, iar 
Р” contine apeluri către P. 
P şi P' sint mutual recursive. 
Pentru а exemplifica о р. 
recursivă, se consideră calculul 
prin recurenţă а factorialului 
unui număr :atural n, n | = 
= n X (n— 1)!, exprimat in AL- 
GOL sub forma unei funcții 
recursive: 


{йа 
1)! 


integer procedure FACTORIAL 
ш); 
value n; integer n; 
FACTORIAL: = {п == 1 
then 1 


else n * FACTORIAL (n- 


О p. recursivă trebuie să con- 
liná, in mod necesar, o decizie 
care, la un anumit moment dat 
în cursul execuţiei p., împie- 
dică apelul, forţind reintoar- 
cerea din p. ln ex. dat, ape- 
lul în cascadă către FACTO- 
RIAL este реет în momentul 
п — 1. P. recursive sint de real 
folos in prelucrarea structuri- 


lor de date ce pot fi definite 


(liste, arbori etc.) sau 
(descrierea proceselor recursive 
(— recursivitate). Implementa- 
rea unel p. recursive presupune o 
gestiune dinamică a memoriei 

отти a pulea salva starea p. 
i a aloca spaţiul necesar varia- 
bilelor locale p, în momentul 
apelului p. către ea însăşi. ln 
funcție de limbajul de progra- 
mare folosit, specificarea р. 
recursive se poate realiza im- 
plicit sau explicit. Astfel, în 
majoritatea limbajelor de 
blare, programatorul este f 
tat să descrie întregul proces de 
salvare şi restaurare a stării p., 
utilizînd — stive. în ALGOL, 
intregul proces de gestiune a 
memoriei (de salvare, de rege- 
nerare a stării p.) este ascuns 
utilizatorului, fiind preluat de 
ivanslatorul limbajului. — P. 
reentrantă (engl.: reentranl pro- 
cedure), p. cu caracteristici si- 
milare unui — program reen- 
гат. (C.G.). 


proces (engl.: process) 1. 

lutie în timp. Particulariz í 
ulilizate in informatică pentru 
acest termen foarte general se 
referă la două aspecte princi- 
pale: p. studiate şi/sau contro- 
late cu sistemele de calcul (de 
X. р. fizice, p. chimice, p. 
industriale) si p. care se desii 
soará in sistemele de calc: 
În primul caz, definirea p. este 
specificá disciplinelor in care 
sint studiate (fizică, chimie, teh- 
nică) si este preluală ca atare 
in informatică. În сева ce pri- 
veste p. care se desfăşoară în 
istemele de calcul, o definire 
unanim acceptatà nu а 
elaboratá рїпа in preze nt 
lutia prelucrărilor fiind caracte- 
rizalá, mai definitoriu. prin — 
reini. (T.P.). 9. Reevenlà 
de actiuni rezultată 
{ia unci colecții de programe de 


din execu- 


{7 


ROCES 


către un procesor; p. sint create 
51 controlate pe parcursul exis- 
tentei lor, de către sistemul de 
operare. De ex. se presupune un 
sistem de calcul cu o unitale 
centrală si unul sau mai multe 
procesoare de intrare/iesire. Exe- 
cu(ia unui program utilizator 
(compus din unul sau mai 
multe module program) de c 
tre unitatea centrală generează 


un p.; dacă în timpul existen- 
tei acestui р. este apelat super- 
vizorul pentru țierea unui 


transfer de intrare/ieșire, atunci 
sistemul de operare уа crea un 
nou p. corespunzind executici 
programului de canal de către 
proc esorul de intrare/iesire (care 
cuplează echipamentul periferic 
implicat in transfer) Ex. con- 
siderat este reprezentat intui- 
tiv (in fig. P.3), in care s-a evi- 
dential colecţia de informatii 
accesibilă fiecăruia dintre cele 
două p: p. de calcul (p. generat 
de execuiia programului spe- 
cificat de faza і а lucrării, 
ind ca suport unitatea cen- 
alá) si p. de intrare/icşire 
(p. generat de execuţia pro- 
gramului de canal de călre pro 
cesorul de intrare/ieșire). Jina- 
ginea unui р., la un moment dat, 
poate fi caracterizată prin: co- 
lecţia de informaţii accesibilă 
p. adresa următoarei instruc- 
(iuni de executat, nivelul de im- 
tanţă al acţiunii in curs de 
făşurare (reprezentat, de ex., 
într-un cîmp al registrului de 
stare program), starea pe co- 
lecţia programelor peniru tra- 
tarea diferitelor evenimente ce 
pot întrerupe desfăşurarea p., 
structura utilizată pentru sal- 
varea imaginii р. їп momentul 
unei întreruperi (necesară la 
{пагеа p.) ș.a. in fig, Pa 
esle reprezentat printr-o dia- 
spumă de stări, ciclul existentei 
unui p. Starea „inactiv“ 


cores- 


ulilizator 


creată de utilizator 


lucrare 


specificate de 
utilizator 


create de 


proves cus sistemul 
ae | — de operare 
calcul intrare/iesire 


Sistem 
de 
operare 


Sistem . 
de 
operare 


programul de canal 


program principal 


zona tampon Z1 


subprogramul S 


subprogramul P zona tampon 22 


asteptare 


Fig. P.4. Ciclul existentei unui proces, 


slarea „execuţie 
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punde situaţiei in core p. a 
fost creat de c sistemul de 
operare, dar nu i s-au alocat 
resurse; de exemplu, programele 
e p. existá, exprimate in 
format direct executabil, într- 
un fişier, Atunci cînd programul 
we contine prima instrucţiune 
cecutat în cadrul p. Е 
incáreat in memoria inte 
alocindu-i-se si alte resurse (c: 
de exemplu perifericele nece- 
sure), p. trece in starea „pre- 
gătit“; această stare corespunde 
luluror p. ale căror instrucțiuni 
pot fi executate, dar existind 
mai multe р. decit procesoare, 
liccare aşteaptă eliberarea unui 
procesor. Starea „execuție“ 
corespunde perioadelor în care 
p. îi este alocat un procesor, 
instrucțiunile sale fiind in curs 
de execuție. Un р. aflat in 
slarea „execuţie“ poate сеге 
stemului de operare trecerea 
sa in starea „așteptare“, elibe- 
гіпа astfel procesor (care, de 
va fi at altui p.). 
de aste punde 
iallilor in c surarea 
ste condiţionată de pro- 
ducerea unui eveniment (de 
xemplu, term unei ope- 
vaţii de intrare/iesire); la pro- 
ducerea evenimentului astep- 
lat, sistemul de operare trece 
p. în starea „pregătit“... Termi- 


narea pe anunțată sistemului de 


operare printr-o instrucțiune 

cială, are ca efect tranziția 
lin starea „execuţie“ în starea 
terminare“; aceaslă stare co- 


respunde acțiunilor întreprinse 
e sistemul de operare, în vede- 
oa eliberării resurselor ce au 
ost alocate p. Diagrama de 
tări prezentată poate fi utili- 
alá pentru precizarea rolului 
iecárei componente a sistemu- 
lui de operare. De exemplu, tran- 
iia din starea „pregătit“ în 


“ 


este realizalá 
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de către planificatorul de p.; 
lucá p. se d ară într-un 
cu partajarea timpului, 
nci la expirarea cuantei de 
limp ce a fost alocată p. tol 
planificatorul de p. îl va repune 
in starea „pregătit“. Tranzitia 
din starea „inactiv“ in starea 
„pregătit“ antrenează compo- 
nentele sistemului de operare 
care realizează gestiunea me- 
moriei si a echipamentelor peri- 
ferice etc. Într-un sistem d 
calcul se pot desfăşura simultai 
mai multe p.; acestea pot inte 
acţiona explicit (prin cereri 
adresate sistemului de operar 
in scopul schimbului de mes 
a coordonári de urării lor 
elc.) sau implicit, atunci cin 
utilizează aceleaşi resurse, In- 
terpretarea activităților — din 
sistemele de calcul din punc! 
de vedere al p. a stat la baza 
elaborării unor modele matce- 
matice destinate analiz 


< 


lizei util 

zării resurselor, a interactiunii 
activităților etc. (F.M.). — 
P. Markoe (engl.: Markov pro- 
cess), p. a cărui stare la sfirsitul 
unui interval de timp / se poa! 

exprima funcţie de stările avule 
la sfîrşitul unor intervale anle- 
rioare. Dacă pm(t+ 1) reprezintă 
probabilitatea că p. să se afle 
în starea n la sfîrsitul interva- 
lului t+ 4, iar pm(t) este proba- 
bilitatea ca р. să se afle în starea 
m la sfîrşitul intervalului t, a- 
tunci: paft + 1) = 


(t, t + 1). Termenul Tun (t 
t+ 1) poartă numele de pro 
babilitate de tranziţie din starea 
m in starea n în intervalul d: 
timp At, de la t la t: + 1. În 
multe cazuri, interesante їп 
practică, Tm,n (t, t+ 41) este in- 
dependent de t pentru intervale 
Че timp suficient de mari. În 


acest caz, p. este denumit lanţ 


PROCESOR 


Marcov, iar probabilitatea de 


tranziţie este notată, ТО!) re- 


prezentind probabilitatea con- 
ditionatá ca temul sá se gá- 
3 їп starea л la 


u 
dacă la Маа чыз йы 
s-a | t in starea m. Prin ur- 
mare, într-un lant Магсоу, 
i tem la un mo- 
ment t poate fi stabilită pe baza 
tării avute la t — At, unde 
M. reprezintă un interval 


Limp elementar. Matricea 7 
sie o matrice stohastică, în sen- 


n ق‎ 
2 Tem „би T5 0 


pentru orice m şi orice n. (С.С. 


) 
procesor (engl.: processor), 1. 
DUchipament sau dispozitiv ca 
pabil sá execule un set de in- 
trucfiuni, să formeze adresele 
acestora si să le ci! că dintr-o 
memorie f 
mul pe durata execu 
ia (51 care nu este o compo- 
nentă a p.). Din punct de vedere 
functional p. este compus «di 
tr-o unitate de comandă 
unitate de prelucrare. Un | 
de comandă are rolul de a fur- 
niza semnalele de comandă 
pentru citirea si executare 
ructiunilor. Unitatea de pre 
crare asigi ecutarea instruc- 
ilor sub controlul semnale- 
lor de comandá primite de la 
unitatea de comandá. 
riul de ucc du al 
poale permite efectuarea unor 
operalii aritn 16 m 
transfer de informaţi 
maria prin 
mi te de intrare/iesire : 
antele unui p. sint. deserise 
durata ciclului acestuia, lun- 
eimea vectorului binar tran 
ferat într-un ciclu. durata exe- 


Ccuitart instructiunilor numa- 


"rOCra- 


5 


rul de instrucțiuni executate si- 
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multan, numărul 


operanzi 
prelucrati simulta 


t 2 
caracteri- 


sticile setului de instructiuni 
Caracteristici setului in 
structiuni n evidentà 


1 
de tipul op or 


5 latelor prelucra 
numărul adreselor spec 


nei instrucliun 


cu 
Tipu efectuate 
pra clucrate deter- 


ЗЭ ае funcţională 
'eneral, struc- 
ca funeţio- 
un criteriu d 

ificare pentru p.; acest cri 
sprit permile delimitarea unor 
categorii de p.: p. centrale 
de intrare/iesire, p. de afi: 

(P.D.). 2. Prog 
lator care prelu 
gram — surs? tip „pie 
(program ce conține informa- 
{Ше din fişa tehnologic ă de rea- 
lizare a unei pies se cu ajutorni 
unei masini unelte cu comandă 
numeri redactată într-un 
lim oval, de 
ех. in 
unui fişier c 
tind coordonate 
i ulei pe par 
T sei, ind pendent ao 


am-trans- 


azî un pro- 


tá cu comandá nu 
zatî pentru a re Байга 
Program са 


1 
ompilarea, asam- 


blarea sau interpre 
P 

programare dat si asigură fune 

€ execuției progr: 
melor obiect rezullate. P. unu! 
limbaj de programare poate fi 
privit ca fiind calculatorul ab 
siract ce acceptă si executà in 
mod nemijlocit programe ex- 
primate in limbajul dat. Astfel 
se poate vorhi de p. AL GOL, 
p. FORTRAN; p. LISP etc. 
(C itral (engl.: cen- 
are efectuează 


toate реган е de prelucrare 


tarea progra- 
scrise inlr-un limbaj de 


necesare 


Ti PROC 


dintr-un sistem de calcul. În cu cca a unilălii centrali 
| 'azurl, calculatoarele nu- 


1 
136: -a 


merice contin un p. ACCS- era ( 
iin central. Introdur provenite 
| sti caleulatoarelor, a zilivele de intrare (creion fo- 
or procesoare de iesire 151011, taste functionale, ta- 
delerminá, de obicei, interven- Lá , unor rutine de tra- 
па p. central numai la iniţierea tare a întreruperilor din sis 


{ 
i la încheierea operaţiilor de mul de operare a calculatorul 
i p. central 1 D ectat termin: qu 
e de opera- r[atare a mesajelor 
e message pro- 
arte din timpul ( i ninicaleulalor rezident 

welucrare (> arAitectur intr-un nod al reţelei cu co- 
stemului de сааи). (P.D. J mul telor, i 


f e conec- 
local la acesta si cele 
i rejea. Es 
І numárul cal- 
) ce pot fi conec- 


jind, in general. terminalele ti 
‘alice; p. de afișare execut: 
instrucțiunile conţinute în fisie- сам 
vul de afişare, pr semna- q 


lole de comand gene- tate deci, care pot 
atoarelor de c ? vec- conecta i£ la el, si numărul 
lori, in scopul 5 de noduri (n) ү» с: 

punzátoare a s pe ecran, conecta di і 


sa fiind similară afara luncţiei de 


N 
^ 
/ ( 
|: VENTES 
t gë 
X m 
2 
AN 
' / E 
N / ы 
3 / ў 
s t vx CU 
—À —] р, N 
Caicuk | | Nod ) 
| n 
23 —i əп; 1A 
vi = 
legătură la dista 


e stabilite de un procesor de i 


PROCESOR 


mesajelor, р. trebuie să asigure 
si funcția de punct intermediar 
in traseul pachetelor; astfel, 
cînd primeşte un pachet cu o 
{а destinaţie decit unul din 
calculatoarele care sint conec- 
tate la el, p. de interfatare a me- 
sajelor trebuie să identifice no- 
dul destinatar, calea liberă cea 
mai scurtă către acesta si să 
transmită pachetul nodului cel 
mai apropiat de el de pe calea 
identificată, P. de interfatare 
a mesajelor memorează pachetul 
transmis pînă cînd acest nod 
receptor îl informează că recep 
{та a fost corectă (în caz contrar, 
in retransmite), din acest punct 
de vedere funcţionarea sa fiind 
de tip memorează și transmite. 

P. de interfajare a terminale- 
lor (engl.: terminal interface 
processor), minicalculator rezi- 
dent intr-un nod al retelei cu 
comutarea pachetelor, destinat 
transferului ra ар de d ale ^ 
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şi un set de terminale și/sau 
'onectate la acesta 
(fig. Р.6). Are toate functiile 
specifice unui p. de interfatare 
a mesajelor, tiind, în plus, dotat 
cu echipamente de control al 
liniilor şi un sistem de programe 
adecvat pentru conectarea, lo- 
cală sau la distanță, а unui 
număr mare de terminale cu 
funcţionare sincronă sau asin- 
cronă. (T.P.). — P. de inira- 
rejieşire (engl.: input 
proc ssor), calculator specia- 
lizat in execuţia transferurilo 

de date tre echipamentele 
periferice si memoria princi- 
pală. Este o componentă a 
unui sistem — multicalculator, 
care conține, în plus o memorie 
principală şi o unitate centrală 
de prelucrare. El are o memorie 
proprie, legături la echipamentele 
periferice controlate și acces la 
memoria principală a sistemu- 
lui. Setul său deintructiuni p 
îi un subset al instrucţiunilor 


nit 


p. unui sistem de regăsire a 
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unităţii centrale de prelucrare, 
P, de intrare fiesire are rolul 

› а incárca si descárca memo- 
ма principală a siste щш, рге 
иегі ürile de date lor fiind inc 


О). — а. da: da Tee 
processor), p. unui limbaj 
ie programare orientat spre pre- 
rarea listelor, de exemplu 
Р. FCG.) = Р. ра? alel 
igl.: parallel processor). 1.P. 
| prelucrează simultan toți 
iți unui cuvint. 2.P. care 
poate prelucra simultan un 
ector (sau o matrice) avînd 
m componente ce constituie 
operanzi. in acest caz p. con- 
line o unitate de comandă si 
m. unități de prelucrare, fiind 
organizat sub forma unci re tele. 
А саге la ип moment dat 
re, în diferite stadii de execuţie, 
ma multe instrucțiuni reparti- 
zate unor unităţi funcţionale 
pecializate, care pot iniția exe- 
cuția unei instrucţiuni după fie- 
are ciclu al p. F unc tionarea р. 
este similará cu procesul dintr-o 
linie de asamblare. P. de acest 
ip au structură numită de tij 


p 
onductă. (P.D.). 


productivitate (engl.: through- 

productivity), numărul de 
welucrări caracteristice unui si- 
em de calcul, unui echipa- 
ment, program, procedură etc., 
măsurat în funcţie de procesul 


ls prelucrare considerat si efec- 
uat într-o unitate de timp. Ex. 


matiei poate fi măsurată prin 
nürul de cereri satisfácute pe 
a. (OG): 


moduetie (engl production), 


ezulá de deductie în — grama- 


u gener ativă (Chu misky). Dacă 


N, T, P, S» este o aseme- 


PRODUS PHROGRAM 


nea о p. diu P este 
ае lorma: 

x-— 
unde: « e (NU 7 (NUT)* 
si Be (NUT Ca semnifica- 
lie, o p. poate fi rită ca de- 
semnind o о} (ie în mulţimea 


formelor propoziţionale ale gra- 
maticii. Astfel, prin aplicarea 
р. de mai sus asupra unei 
forme propoziționale ecă cu e 

8 șiruri din (NU T)* se obtine 
tot 0 tonus propozitionalá si 


с du 


produs program (engl.: software 
product), termen frecvent uti- 
lizat pentru a desemna — pro- 
gramul ca rezullat al unei acti- 
viláli sistematice de pr 
mare. In ultimii ani s-au pus in 
evidență elemente ce indrepti- 
[esc urmărirea in procesul de 
elaborare a programelor a uno: 
faze similare fazelor de elabo- 
rare a altor produse de tip 
industrial: specificare, › 

lare, implementare, intretinere. 
Existá și alte elemente comune 
între elaborarea programului si 
elabori unni produs industrial, 
dar există si diferente intr 
caracterul pronuntat abstrac ci al 
programului si unicitatea sa, pe 
de o parte, şi car 1 în E 
mul rind materi și pr odue- 
tia de serie ale unui produs in- 
duslrial obisnuit, pe de altă 
‘biri mai ex 
in unele cerinte impuse 


parte. (Deos: 


E ї 
melor care nu se regăsesc prin- 


tre cerintele impuse produselor 
le sau nu se regăsesi 
sură.) P.p. contit 
| à programul propriu- 
715, care îndeplineşte cerintele 


functionale si de allă natură 

impuse prin specificalie, si do- 

cumentarea programului, infor- 
| 


matii privind „istoria“ elabo- 
таги sale, diversele forme prin 


PROGRAM 


tn programm] etc, 
infi ups imbu- 

calit programului 
creşterea  adaptabilității 
ății, wusurintel in intre- 


ete. {LS}. 


într-un : 
Formal, 
un tr insforni: 


un р. 


program) 


P. 
1) = T 
vec ош val 
Үү = (yo у 
rul variabilelor de 
p. abstract. 

С = (V, L, A) este un graf 
elii hetat cu nodu wile F, 


lor interd, je 
and este veclo- 
intrare ale 


V, numit по 
nu este diri 
b) exislá un si 
numit te 


care 


nod 


nu pleacă nici un n- 
iru orice alt nod ve si 
VE I, € € 2 un număr 
irce di e spre nod 5 


pleacă d nod. Un 
grafulul G este 
forma unui triplet о = 
este nodul de 


unde vi 
pleacă ari 


care este 


б 
3) Р esti по de formul 
bine form і ci li vi 
А : 1 
orici, lar e | 
indicatori functio descem- 
neazá Гален de то a 
varisbilelor Y si Y. Ficem ‹ 
a JE ] are asociale 
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n clemente t 5 
pe Р. in тошоп! 
unul progrem ре baza pts 
mentole p si t pot fi 
larizate la predicate, 
funcții de preluer: 


CiC- 


respect 


e după сїтї 


urme: t: Dm — рпі p: D^ — 
(adeo: fals) dacă vi Si ti 
Рту р" 4+ р" p: Dn: p 

fadeedrat ; Аса. ES | 
D este c valorilor va- 
riantelor 4 Interpretarea 


acestor functii este următoare 
dacă pornind de la nodul 
parcurgerea grafului G (о; 

i эта) a ajuns la nodul 
e adevărat alun: 
arcul g = 
e la nodul З 
arcului, 
abilele in terne, X sînt modi- 
ate conform чачпа ГОД = 
РШ гап zi < (У) = 4.2, 
240, апра cum are P РА 
cá sau plc lir 


:ac& din 5 | 
4) Pentru 


(vi = 1 
orice nod ve V fie 
mulțimea 
à din v, Următoarele 
"iR. trebuie 
а) (3 Y) (3Y)[pg U pa U...U 
GREP at si b) (V 
e fat 
y. Reli 


abslract uu 


arcel 


satisfăcute: 


ам 


poate 


inlern 


că există întotdeauna un sin; 
аго ре care se poale avansa ро!- 
nind de la un nod vÆH (р: 
e | i 


mul Lor 


" 5 
'€, producerii 


natura aplicaţii 
temului de calcul folosi 


pina 


И 


nrotr] 
i : 


vării 


u 


unol 


cerintelor 


Lilizat« 


ite limb: 
licatie 


sint 


Ш ес onomice. 


51 


атп), 


ori. 


И 
Ut 


FOR 1 


inleractive sint mentior 
si BASIC. — 
system 


GJ. 


1-0 


m un 


. Ele 


exec pas 


progr 
i E 


p 
Le. 


intrare /iegire 


respei 


sint 


P. de bază 
'ram) — p. de 
de. cana 
program), 
menzi de intrare 
r executie este in 
instrucțiune, 

nlralá de 
unul p. de 


care 


iv. ( V.C.). 


cal figurare (eng 


i 


pr lucrare. 


пи 


ra- 


pecitice, actualizàrii unor 


eciice еіс 


necesare 


unuia 


au 


Limba- 
tH de pro gramare ales depinde 
e dotarea 


des 


б Cele 
nale 
RAN 


ice și CO m iL penkin 
Ca limbaje 


iate API 


(engl.: 


sistem. 


1 (engl.: 


secvenţă 
ieşire а 
liatá, prin- 
de unitatea 


de 


Ca- 


Come n- 


canal se ref 
singur echipame nt per 
interpretate 
succesiv de canalul 


Р. 


config 


si 
de 
realizează 
controlul echipamentului perife - 


йе 


uralion 


program) — generator de siste- 
е. — Р. de control (engl.: 
tirol program), p. seris în- 
ir-un limbaj de control, pen- 
nua p eciza funcliile oferite 
p. de sistem, în scopul ехе- 
ціеї unei activități cu calcu- 
torul, (C.G.). — P. de con- 
rsie superi (engl.: media con- 
ion program), p. ce теа- 

T erea conținutului 
exlern sau a unor 


гп; 


іс 51 рап 


P. 


foli sit 


rt, pe 


1 


ча 


de diagnostica 


agnosy 


peniru 


un 


| 
ud 


{21 


а 


alt 


am), 


depista 


PROGRAM 
папаи unui sis- 
Sau à diverselor 


stwa (de ex.loeali- 


û û unei zone de me- 


morie în care Înscrierea sân lec- 
tura se face cu croar T ). 
— P. de interclas " 
merging program), p. ce er 
база Тияк rea inr pas ! 
logice ale mai multor fisier 


ir lei 
interclasării € 


mod. Re \ { 
ile memorat fn- 
tr-un fişier triat la fel ca fisie- 
rele de origine. — P. de 
tariere a fişierelor (engl: file 
inventory program), p. ulilitar, 
cu ajutorul căruia se poale ob- 
ir j ere. 


п act 


inecen- 


(ine un — inventar de fi 
(£.M.). — P. de întretu 
(engl.: maintenance prog 
p. ulilitar folosit pe ntru 
larea funcţionării unui 
de calcul și a diverselor module 
ale sale și, eventual, pentru diag- 
noslicarea malfunctionárilor bd 
pislate, — P. de simulare (engl 
simulation program), care 
descrie comportarea in timp a 
unui fenomen, proces sistem 
eic. Un р. de simulare reprezin- 
{а în fond un model abstracti- 
atalo biectului simulat, pe baza 
'ша se pot efectua măsurători 
asupra comportării obiectului. 
(— simulare). Limbajul de pro- 
gramare ales pentru scrierea 
unui p. de simulare depinde 
de natura obiectului simulat si, 
eventual, poate fi un limbaj de 
simulare sau chiar un limbaj de 
nivel înalt de largă circulaţie 
de ex. FORTRAN sau РЇ/ 
:). — P. de sistem (engl 
program), p. pus la dis- 
iizatorilor unui sis- 


{ез- 
ега 


І caleul; rolul unui p. 
de sistem poate fi: asigurarea 
unui mijloc de comunicare om- 


măşină, usurarea 


programării 
unei clase de а] li i б 


'Sterea 
loatare a siste- 
muini, ş.a. Ex.: translatoarele, 


elicie niel de ex 


PROGILAM 


editorul de lecăluri, bibliote- 
carul, generatorul de sisteme, 
programele utilitare. (F..M.). — 
P. de test (engl.: test program), 
p. construit pentru a testa fie 
corectitudinea funcționării unui 
sistem de calcul sau a 
samblelor sale, Пе  corectitu- 
dinea unui program. (С.С. ). = 
P. de tratare a întreruperi 
(engl.: intrerrupt service rou- 
tine), p. executat la producerea 
unei întreruperi, avind ca func- 
tii determinarea originii și cau- 
zei întreruperii și realizarea 
unor operaţii dependente de 
acestea. De ex., un p. de tralare 


a intreruperii provocate de un 


periferic determină codul echi- 
pamentului origine a intreru- 
perii şi cauza ei — care poate fi 
terminarea citirii unui caracter 
— realizind apoi transferul ca- 
racterul in memorie si actualiza- 


uban- 


rea wamelrilor de transfer. 
(V — Р. de iriere (engl.: 
sorling program), p. ce reali- 


zează aranjarea înregistrărilor 
logice ale unui fisier, în ordinea 


'ăloare san descrescătoare а 
rilor unor indicatori, for- 
тай din una sau mai multe 
chei; fiecare inregistrare logicá 
trebuie să conţină cheile utili- 
zate în triere. (F.M.). — P. 
lidare a datelor (engl.: data 
validalion program), р. care tes- 
tează corectiludinea unor mari 
cantităţi de date, în raport cu 
criterii specificate de utili 
\ 


de ec 


tor. În general, prelucrarea in 
bloe a cantitàlilor mari de date 

[1c generare de fişiere 
etc.) precedatá de valida- 
rea datelor. (C.G.) — de 
iporturilor (cngl.: su- 
ing program), p. uti- 
Qutorul cáru te 
lista informaţiilor 
un volum, san pe 
o porţiune a volumului. Lista 
este înregistrată la impriman- 


eidare a 
port. dum 
litar cu 
fi 
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informaţiile fiind reprezen- 
е, de obicei, în cod zecimal, 
hexazecimal sau ASCII. (F.M.). 
— Р. determinist (enel.: deter- 
ministio program), p. a cărui 
comportare in timp este deter- 
minabilá apriori in raport cu 
datele inițiale acceptate, deci. 
rezultatul pe care trebuie să îl 
furnizeze programul este calcu- 
labil. Cu alte, cuvinte, Í 
I reprezintă datele initiale, iar 
R rezultatele corecte, există o 
functie F astfel încît R = F(1), 
pentru orice Z acceptate. P. 
corespunde funcţiei F. De- 
terminismul unui p. este rela- 
tiv la natura aplicației pentru 
care a fost construit p. si uneori 
chiar la valorile datelor initiale. 
Astfel, un р. de rezolvare а 
unui sistem de ecuații liniare 
este un p. determinist, spre deo- 
sebire de un p. destinat jocului 
de şah pe calculator. (C.G.). 
— P. direct executabil (engl.: 
machine executable program), 
p. exprimat in format binar 
absolut. (F.M.) — P. în lucru 
(engl.: working program). р. 
în curs de execuţie. (F.M.). 

P. nedeterminist (engl.: nonde- 
terministic program), p. a cărui 
comportare in timp nu poale 
fi precizală apriori, deci, nu 
există nici o relaţie între dalele 
iniţiale si rezultatele p. Prin 
urmare, fie că nu se stie dacă 
problema rezolvată are solutio, 
fie soluţia nu poate fi c 
de ex. problema calului Ж 
cere ca, pornind dintr-o pozi 
dată pe tabla de sah, cu un cal 
Sá se parcurgá toate cele 63 de 
роп rămase 1 | 
două ori prin асееаѕ 
p. corespunzător acestei proble- 
me este un p. nedeterminis! 
Drumul parcurs de cal nu poate 
fi caleulat in niei un fel pentru 
a determina apriori comporta- 
rea programului, Un p. nedeler- 


culatá: 
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minist încearcă să găsească o 
vlulie executind operaţii presu- 
puse bune în funcţie de evolutia 
rezolvării sau, pe înțelesul tu- 
luror, „văzînd si fácind*. (С. 
G.). — Р. obiect (engl.: object 
program), p. rezultat în urma 
translatării unui p. — Р. princi- 
pal (engl.: main program), mo- 
dul de p. cu care începe execuţia 
unui p., imediat după încărcarea 
acestuia în memoria calculato- 
ului, (C.G.). — Р. reentrant 
engl.:: reentrant program), p. 
are poale fi executat in mod 
reentrant. Se compune dintr-o 
parle fixă, ce cuprinde instruc- 
liunile p. şi o parte variabilă 
reprezentind datele asupra că- 
rora operează instrucţiunile. Fie- 
care execuţie a unui p. reen- 
vant se numește activare, iar 
partea variabilă corespunzăloare 
unei activări se numește inre- 
"slrare de activare (caracteri- 
rind execuţia). Partea fixă poate 
fi privită ca un text inert ce 
descrie un algoritm; ea nu se 
modificá de la o activare la 
Ша. Exeeutia poate fi iniţială 


lin mai multe procese, fieci- 
ма proces fiindu-i аѕосіаід o 
inregistrare de activare. O ast- 
le] de execuţie se numeşte re- 
entrantá deoarece, p. aflat in 
curs de execuţie poate fi relan- 
al înainte ca execuţia sa să 
' fi terminat. Ea este necesară 
«lunci cînd: mai multe procese 
independente sau sarcini nece- 
па execuţia unui algoritm re- 
prezentat într-o singură por- 
Hune de p. sau cînd execuţia 
unui algoritm necesită relan- 
irea recursivă a p. ce descrie 
Iroritmul (relansarea p. din 

). În ambele ca- 
ii algoritmul trebuie repre- 
niat са un p. reentrant. — 
P. relocabil (engl.: relocatable 


nleriorul său 
I 
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program), p. exprimat in format 
relocabil. (F.M.). — P. struc- 
turat (engl. structured program), 
p. elaborat conform normelor — 
programării structurate. (C.G. ). 
— Р. supervizor (engl. supervi- 
sor program) —> supervizor, — 
P. sursă (engl. : source program), 
р. reprezentat într-un limbaj 
acceptat de unul dintre trans- 
latoarele disponibile în sistemul 
de calcul, care urmează să 
realizeze prelucrarea sa. — P. 
utilitar (engl.: utility program), 
р. pus la dispozilia utilizato- 
rilor unui sistem de calcul, in 
scopul facilitării programării u- 
nor operații de rutină. Dintre 
р. utilitare, cele mai frecvent 
folosite sînt: р. de conversie de 
suport, р. de triere, р. de inter- 
clasare, р. de vidare a suportu- 
rilor $i p. de inventariere a fisie- 
relor. — P. utilizator (engl.: user 
program), p. furnizat de un 
ulilizator al sistemului de cal- 
cul, în vederea prelucrării. (F. 


M.). 


programare  (engl.: program- 
ming), activitate de elaborare a 
unui — produs program. Aciivi- 
tatea de p. implică următoarele 
subactivilăţi: specificarea, pro- 
iectarea, implementarea, docu- 
mentarea si întreținerea produ- 
sului program. Activitățile enu- 
merate pol fi efectuate la tntim- 
plare sau in mod disciplinat, 
urmărind obţinerea anumitor 
performanţe atit în ceca ce pri- 
veste productivitatea p., cit si ca- 
litátile produsului program ob- 
linut. (C.G.). — P. cuadraticá 
(engl.::  quadralic program- 
ming), clasá a problemelor de 
p. neliniară în care restricţiile 
sint liniare, iar funcţia obiectiv 
este suma intre o functionalá 
liniară şi o formă patratică. 
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Porma standard à problemei de 
р. euadraliea i 
mune 


е; să se deter- 


Хо (Хет — min {2 
$ b, AO 0), iu. care: 


A — (0) e Sim xn 

b = (b) e Лт 

СР lei) c in 

C (ej) e Sin n 
Z(X)-—g-X--xl'.c-x 


și, in plus: 


C= CT. s imetrică 
yT CY » 0, 
Aceste condiţii, fără a restrin- 
ge generalitalea problemei, asi- 
gură  unicitatea soluției opli- 
me. Particularizarea condiţiilor 
hiihn- Tucker la problema p. cua- 
dralice arată cà X este o solu- 
{le optimă a problemei dacă 
există Y, U e Ат, V e Rn, astfel 
481 
AX + U=b 
СХ АТУ p 
XU TSE SU TED 
EY t ҮТ = 0. 


C pozitiv definită. 


Problema p. cuadratice poate fi 
rezolvată prin metoda Frank- 
Wolfe, care are la bază metoda 
simplex, (V.1.). — P. dinami- 
єй (engl: dynamic program- 
ming), termen introdus de Bel- 
итап pentru a desemna o teh- 
nică matematică de rezolvare a 
problemelor de optimizare, car 
constă in analiza secvențială а 


procesului de luare a deciziilor 
pe baza unor ecuaţii functionale 
ce caracterizează acest proces; 
revine la adoptarea deciziilor 
cărora le corespunde o compor- 
lare optimă a unui sistem con- 
trelabil. Problema de optimizat 


oar 


esle descompusă în subproble- 
me, А саго optimizare Và ач 
gura conform principiului opti 
i — optimizarea întregi 
ansamblu. Sistemului cu 
Irolat i se asociază variabile de 
slûre æ ale căror valori preci- 
zează complet sistemul la un 
moment dat. Conducerea opti- 
mală a sistemului implică pre- 
cizarea, în fiecare moménl, a 
unor variabile de control y. care 
influența evoluţia sistemului 
incîl să maximizeze о 
e obiectiv f(z, y), măsură 
lálii comenzii y. (V.I 
disciplinată (cngl.: disci- 
plined programming), activita- 
ie de p. desfăşurată organizat, 
conform anumitor criterii, in 
seopul obţinerii unor programe 
corecte, fiabile, inteligibile, ușor 
de modifieat, şi sporirii produc- 
tivităţii p. D echipa programa- 
torului gef). — P: empirică 
(enel. : empirical programming), 
aclivitate de p. desiășurată la 
inlimplare, soldată în multe 
cazuri cu produse program de 
calitate inferioară, caracterizată 
printr-o productivitate sc 
lá. Corespunde inceputurilo: 
programării, cînd calculatoarele 
și aplicaţiile erau suficient de 
simple пази a permite о ase- 
menea abordare. — Р. euristiră 
(engl.: heuristic programming), 
activitate de programare ce in- 
сізде acţiuni саге nu pot fi 
justificate matematic, ci, fie 
că se bazează pe anumile ob- 
rvatii asupra modului în care 
s-au obţinut soluţii cunoscute 
ale problemei programate, 
că sînt alese în virtutea expe- 
rientei sau ben pregrama- 
torului, “azuri mai complexe, 
p. euristică implică oraréa 


unor programe modificabile di- 


A1 


namie în functie de 
Arii problemei 

cesclor sau insueceselor о} 
e parcursul rezolvării, 
gramele de compunere а 
lunsului sau muzicii cu lcu- 
lalorul. (C.G.). — P. 

: linear programming), 
lerminarea unul 


[n ti i obiectiv 


т 
> = Şi ui 


formá de preze 
rmá stand: 
á, poate fi adusá 
problemă de p. liniară. Dat 
lemul ecuațiilor de re 
este subdeterminat adică n > m 
si rang (А) = т, atunci ў 
tă un număr infi 
deci probl ma poate fi opli- 
mizatá. Soluţia, da: А 
află printre “punctele extreme 
ale domeniului restricţii! 

worm de extrem este caracteri- 


t de soluţii, 


t prin aceea c à t '6nipo- 
TA strict pozitive r cele- 
lalte nule. So lüția problemei de 


p. liniară se obține prin — me- 
loda simplex. Problema duală 
poate fi enuntati, fiind date 
două intai pă EA wa: (А) 
алена obice- 


50 maxi mizeze 


пу 
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supusă restrictiilor: 


(5) să se maximizeze functia 
| 


) are о solulie opli- 


alizabilă, atunci şi (X) 
Пе op timală, iar func- 
obiectiv pentru cele două 


probleme au aceeaşi valoare; 
dacă o problemă are soluţie opli- 
mală infinită (inconsistentă) a- 
tunci problema duală nu are 
soluţii realizabile. — P. matec- 
mat icá (engl.: mathematical pro- 
gramming), numilă uneori si 


ah 


optimizare matematică, сопз!й 
rea Sau minimizarea 


in maximiz 
unei funcţii obiectiv (а, ..., 
n), prin alegerea unui vector 
"'ariabilele 
valoare, caz in care 
problemá de 
restricţii, sau 


i pet 


opiimizare 


sinl constrinse să ia anumile 


valori, cînd problema are restric- 
tij. Metodele p. matematice se 
pot separa in. irei categorii: p. 
liniară. avind restricții, liniare 
şi funcţie obiecliv liniară; p. 


inireagă san ге (soluțiile 


> Pe nclint- 


trebuie să fie intreg 


сга în care ри si/sau 
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funcţia obiectiv sint neliniare. 
(V.I.). — P. modulară (engl.: 
modular programming), p. care 
urmărește reducerea complexi- 
(Ati implementării, documen- 
tării si testării programului prin 
descompunerea acestuia in mo- 
dule intercorelate în conformi- 
late cu o ierarhie bine precizată. 
Un modul de program poale 
fi implementat. testat și do- 
cumentat de călre un singur 
programator, ceea ce contri- 
buie la îmbunătățirea calităţii 
produsului program rezultat. 
Rezultatele obţinute prin apli- 
carea р. modulare sint mai 
bune dacă modularizarea este 
făcută conform principiilor pro- 
ieclării structurate а programe- 
lor, care impune о anumită 
disciplină în ceea ce privește 
stabilirea interfetelor între mo- 
dule si strategia de testare a 
modulelor și a programului. — 
P. nenumericá (engl: nonnu- 
merical programming) — р. 
simbolicá. — P. numericá (engl.: 
numerical programming), p. di- 
rijată spre rezolvarea unor pro- 
bleme in care datele, rezul- 
tatele si algoritmii ulilizati au 
caracter numeric. — Р. simbo- 
пей (engl.: symbolic program- 
ming), p. destinatá elaborárii 
unui program de — prelucrare 
simbolică a datelor. Sin.: pro- 


gramare nenumericá. — Р. siste- 
malicá (engl: systematic pro- 


gramming) — p. structurată. 
— P. structuratá (engl. struc- 
tured programming), activitate 
ce urmăreşte elaborarea disci- 
plinată a unui program (mo- 
dul de program) pe baza unor 
structuri de control fundamen- 
tale și date reprezentalive pro- 
blemei rezolvale, în scopul obti- 
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nerii unui produs program care 
reflectá clar algoritmul si datele 
corespunzătoare problemei, este 
inteligibil, adaptabil si testa- 
bil (eventual verificabil automat 
folosind sisteme deductive de 
demonstrare a corectitudinii pro- 
gramelor), Conform unei teoreme 
de structură, orice program ce 
corespunde unei organigrame 
formate din blocuri de calcul 
și blocuri de test poate fi refor- 
mulat astfel încit să conțină 
numai trei tipuri de structuri 
de control fundamentale: sec- 
venţa, decizia si ciclarea. Р. 
structuratà nu este completă 
organizare corespunză- 
toare a datelor care reprezintă 
informaţia prelucrată. În gene- 
ral, desi p. structurală este un 
concept independent în raport 
cu orice limbaj de programare 
particular, rezultate bune sc 
obtin dacá programul este for- 
mulat într-un limbaj de pro- 
gramare înzestrat cu instruc- 
tiuni de control compuse si care 
permite definirea unor noi ti- 
puri sau structuri de dale. 
Pentru a exemplifica elapa de 
specificare a algoritmului, in 
cadrul elaborárii unui program 
structurat, se consideră proble- 
та găsirii tuturor numerelor 
perfecte. (numere egale cu suma 
divizorilor lor) mai mici sau egale 
cu un număr dat №. Algorit- 
mul corespunzător programului 
este specificat în —PSEUDU- 
COD. Toate liniile marcate cu 
* din specificafia obţinută într-o 
etapă de dezvoltare a algorit- 
mului sint explicitate in elapa 
următoare. În ex. dat s-a utili- 
zal tehnica de dezvoltare prin 
rafinare succesivă (sus —»jos). 


fără о 
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(etapa 1) 


dute N 
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ice li . xq, хі N(N; X.q) 
rezultate X, q 
s[irgit 
(elapa 2) 
Tt găsește пт perfect XpXa эе Xg Xi N(N; X 4) 
este 


atribuie q < 0 
( & nr 4 1 


cit timp nr S N 
repelă 


* calcul sumă divizori nr (nr; S) E 


dacă S = nr 


atunci atribuie q + 9 


(etapa 3) 


Algoritmul obținut 


жұ calcul sumă divizori 
este 
alribuie S «< 1 


divizor 4 


cit timp divizor « nr/2 


repetă 


* fie r restul împărțirii lui nr la 


dacă т = 0 


( atunci atribuie б +- S 


sfirsit 


utilizeazá 


Iructurile de control mentio- 


nale si, in plus, fiecare parte a 


id 


roritmului corespunde unei 


ipe de rezolvare a problemei. 


atribuie divizor + divizor 


nr (nr; 5) 


(nr, divizor; Г) 


+ divizor ml 
- 1 E 


Un program structurat s 
obţine prin codificarea терт 
tativă a specificatiei date 
sind un limbaj de programare. 
(OR). 
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programator (eng program- 
mer). 1. Perso касамы 
о activitate de — programare 
(C.G.). 9. Echipament util 
zat pentru sabira connu- 
tului unei memorii а jen 
programabile. ( P. D. J. . de 
sistem (engl.: system iuis 
mer), persoaná care se oci 
generarea şi întreţinerea 
mului de operare distribuit 
firmă, in scopul adaptării 
nevoilor utilizatorului, Sis 
mul de operare este distribu it 
pe bandă sau pe disc magnetic 
intr-o formá standard. Din acea- 
sta, pe baza unei proceduri sim- 
ple, poate fi generat de către 
p. de sistem un siste m de operare 
potrivit nevoilor utilizatorului 
şi configurației avute la dispo- 
zilie СРР) 


proieet tip (engl: generalized 
project), termen preluat din 
proiectarea tradiţională si utili- 
zat în — realizarea sistemului in- 
formatie pentru a desemna so- 
lutii care asigurá un grad mare 
de generalitate și flexibilitate 
al — sistemului informatie pro- 
iectat sau al unor componente 
ale acestuia (subsisteme, apli- 
са). Un p.t de sistem infor- 
matic se poate realiza реп 
un grup de unităţi economi 
sociale care întrunesc o seri 
de caracteristici comune din 
punct de vedere al circuitelor si 
lluxurilor informationale, al for- 
melor de organizare si con 
al clasifică: r si codifi( 
utilizate etc. (ex.: p.f. de sistem 
informatie pentru combinate 
chimice) sau pentru o activi- 
tate care se regăsește într-o for- 
mă relaliv identică intr-o mare 
majoritate de unităţi economico- 
sociale np du: p.t. de 
informati 


sistem 
ie pentru planifiearea 
:rmărirea repartiliei ulilaie- 

Realizarea unui p.t, presu- 


pune eforturi si costuri conside- 
rabil sporite in CORAN cu 
cele depuse pentru realiz 


unui proiect de — sistem infor- 


matie pe măsură. Їп primu! 
rind este necesară) efectuarea 
unei analize extinse la un 
număr mare de unilăţi pentru а 
identifica aceste caracteristici 
comune, cit si tac! de intlu- 
en(á care pot surveni. Odată de- 
finit modelul de ansamblu al 
sistemului, trebuie găsite solutii 
tehnice (configurații de echipa- 
menle, structuri de programe, 
sl 


icturi de date) care să asigur 

o flexibilitate maximă a sis- 
mului rezultat, in asa fel ca să 
poată fi apli cal in cit mai mulle 
unități similare, cu un efort mi- 
nim de adaplare. Acest efort 
Pa aem r este i pe deplin 
justificat de eficiența globală 
ținută. la scara unei ramuri 
sau chiar a economiei naționale, 


(ET.). 


proiect: шй sis 101. tem 
designer), spe antrenat in 


proc osul g =» realizare а siste- 
mului informatic si сате înde- 
plinește următoarele sarcini: 
proiectează tehnologia de pre- 
lucrare automatá a dateter (mo- 
delul fizic al sistemului infor- 
matie) pe baza cerintelor for- 
mulate de analistul de sistem 
urmărind obţinerea unor perfor- 
manie tehnice oplime ale siste 
mului. 
cuno 


de s. trebuie să poseda 

aprofundate în do- 
meniul sistemelor de pal ul, al 
structurilor de date, al sistemr- 
lor de comunicaţie si al pens 
riei programării, cît si cunos!it 


ко le referitoare la orc 
7 si саш modelare ma- 
tematică s 


егсеМи1 operalio- 
ДОТ Га 


sistemelor. (J.T. ), 
proicetare asist 
(ene],: compute 
uuizarea sistemelor de 


(* lator 
sien) 


icul 


ă de ea! 


aided « 


a procesul de proicelare, În 
пра română se utilizează si 
prescurtarea CAD a cuvintelor 
din Jb. engleză. Paade e. 
se realizează eficient în cadrul 
unor sisteme om-caleulalor per- 
mitind Таста  conversaţional. 
In acest context calculatorul 
este. folosit pentru prelucrarea 
rapidă a informaţiei, permitind 
«plimizarea unor factori de per- 
formantá pentru realizarea spe- 
eificatiilor de proiectare si eva- 
luarea уа iantelor posibile, pro- 
ivetantului revenindu-i, in spe- 
cial, aspectele creatoare ale acti- 
vității de proiectare. Pentru sim- 
pliticarea dialogului om-calcula- 
lor pade е. utilizează sisteme 
erafice, cu un grad înalt de inter- 
acţiune, furnizind utilizatorului 
răspuns aproape instantaneu si 
oferindu-i facilităţi de manipulare 
a unor strucluri geometric e com- 
piexe. Deoarece efortul de pro- 
sramare poate fi considerabil, 
cerința esențială de implemen- 
lare a sistemelor software, utili- 
zale in pade e. este portabili- 
talea. Pentru realizarea acestui 
deziderat se utilizează, în gene 
ral, limbaje de nivel inalt. U ti- 
lizarea р.а. de е. pe 
гагеа şi actualizarea eficien 
doc umentaţiei de fabricaţie si 
service în ramurile unde acestea 
reclamă un mare volum de dale 
aeronautică, industria de au- 
tomobile, industria calculaíioa- 


relor electronice eic.). (P.D.). 


proieetare a programelor (engl.: 
software design), aclivitale de 
stabilire, pe baza analizei unei 
probleme, a modului general de 
ezolvare, a împărţirii problemei 
n Subprobleme, precizind in 
acest fel structura bloc a progra- 
dita si interfetele intre modu- 
iele de program ce vor cores- 
unde subproblemelor, de sta- 
bilire a funcţiilor modulelor, de 


t 


- 
co 
* 
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la nivel de ansamblu a 
validității proieciwiui si de doen- 
menlare a proiectului Ах livi- 
talea de pep. e іе inlegratà acli 

vilăţii sistemalice de pr 
mare, constiluind o etapă abso- 
lut necesară obţinerii unor prò- 
duse program de calitate. ( C.G. ). 


proicetare grafică (engl: grafic 
desig 


, aplicaţie a sistmelor 
ice, In care terminalele cu 
işare sint utilizate pentru con- 
struirea unor imagini grafice 
mplexe, de către utilizator — 
prin intermediul unor dispozi- 
live de tip creion fotosensibil, 
tabletă sau joystick — asistat 
de un pachet de programe spe- 
cifice introducerii informaţiei 
grafice. Acestea trebuie să per- 
mili construirea unor figuri 
geometrice complexe, cu о pre- 
cizie ridicată, relativă la dimen- 
siunile şi amplasarea lor pe 
ecran, si respectarea unor re- 
guli topologice predeterminate; 
de asemenea, sistemul de pro- 
i permite transformări de 
tip translație, rotație, proiecție, 
comprimare, dilatare, precum 
și editarea — ștergerea, insera- 
rca, reconfigurarea — imaginilor 
gralice. P.g. interactivă presu- 
pune, pe lingă construirea ima- 
ginilor grafice complexe de către 
utilizator, analiza si prelucrarea 
informației reprezentată de ima- 
ginea respectivă sau componen- 
te ale acesteia; de exemplu, ana- 
liza unui circuit electric speci- 
ficat pe ecran sau efectuarea 
unor calcule relative la sub- 
ansamblurile mecanice  repre- 
zentale. Acest tip de aplicație 
necesită, pe lingă o bază de date 
srafice  (conlinind informații 
relative la fiecare componentă 
afişată: caracteristicile geome- 
trice si de amplasare), o baz 
de date de aplicație (confinind 
informatii relative la caracteri- 
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sticile electrice, mecanice sau 
de all tip ale componentelor 
afisate, utilizabile de către pro- 
gramele de analiză funcţională 
execulate), ambele fiind acces 
bile utilizatorului, care poale 
modifica conţinutul imaginii 
grafice analizate. (Т.Р. ). 


proiectare logică (engl.: logic 
design). 1. Sinteza unei scheme 
logice, care implementează un 
set de funcţii specific 9 


Htapá a proiectării unui sistem 
informatic sau a unui produs 
program în care se definește mo- 
delul general, „la nivel logic“, 
independent de forma de imple- 
mentare. (Р.Р. ). 


proiectare structurată  (engl.: 
structured design), activitate 
de proiectare desfășurată їп 
mod organizat, în scopul obti- 
nerii unei structuri bloc a pro- 
gramului, care reflectă clar ie- 
rarhia prelucrărilor efectuate 
їп scopul rezolvării problemei 
si care facilitează testarea si 
documentarea programului. Ín 
plus, modularizarea efectuată in 
cadrul p.s. urmáreste realizarea 
anumitor moduri de cuplare (со- 
municare) a modulelor de pro- 
gram, în scopul simplificării in- 
Lerfelei şi asigurării unui grad 
ridicat de independenţă relativă 
între acestea. Existența unei 
structuri ierarhice, formate pe 
baza unor module de program 
relativ independente face posibilă 
testarea ierarhică a programului. 
In acest fel, modulele de program 
importante, existente la virful 
structurii ierarhice, vor fi tes- 
tate cel mai intens. În acelaș 
timp, testarea evită construirea 
ad-hoc a unor programe de test, 


datele de test ale unui modul 
de program rezultind în urma 
funcţionării unei părți consis- 
tente a programului, fiind, deci 
reprezentative in raport cu mo- 
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dulul testat. Cu alte cuvinte, tes- 
tarea se face în paralel cu dezvol- 
tarea sus-jos a programului.Apli- 
carea p.s. într-un cadru organiza- 
torie corespunzător (— echipa 
programutorului şef) conduce la 
sporirea substanțială a productivi- 
lütii programării, în paralel cu 
obținerea unor produse program 
de calitate superioară. (C.G.). 


PROM (engl.: Programable Read 
Only Memory) termen care 
desemnează | memoria perma- 
nentă al cărei conținut este pro- 
gramat de către beneficiar, dar 
nu mai poate fi modificat ulte- 
rior. (2.D.); 


propagare (engl.: propagation), 
transportul unui semnal între 
un punct iniţial si unul final, 
incluzind toate transformările 
la care acesta este supus pe tra- 
seu sub acţiunea mediului de 
transport, echipamentelor inter- 
calate între acele două puncte 
şi a perturbaţiilor existente. 
(T. Pi). 


propoziţie (engl.: statement pro- 
posilion). 1. Ехргеѕіе ce are 
un înţeles într-un anumit do- 
meniu si căreia i se poate 
asocia о valoare de adevăr 
(adevărat sau fals) 2. For- 
mă propozițională alcătuită nu- 
mai din simboluri terminale. 
Pentru o — gramatică genera- 
tivă Chomsky б = (N, T, P, 


S», o p. este orice sir ze Т* cu 


proprietatea 5 -5 #.. (LaS: 


protecția fişierului (engl.: file 
protection), prevenirea alteră- 
rii accidentale a conținutului fi- 
şierului. P.f, prin dispozitive 
constă, de obicei, in poziliona- 
rea corespunzătoare a unui co- 
mutator de protecție ce împie- 


dicá scrierea pe suportul figieru- 


t unitatea de bandă mag- 
că, acționarea acestui comi- 
lator constă în montarea inelu- 
ij de protecție pe volumul su- 
port al fişierului. Protecția prin 
rogram este gurată de către 
istemul de gestiune a fişiere- 
or în mod automat — pe baza 
informațiilor conținute in eti- 
hetele de fisier — 51 la cerere, 
ulilizind cuvinte de trecere p 
ru conditionarea accesului 
sier, la volumul ce contine 
isierul | 


sau la ansamblul de 
olume din care face parte vo- 


lumul suport, (F.M.). 


protecţia informaţiei (engl.: in- 
ormation protection), preveni- 
а utilizării si distrugerii ac- 
ntale sau de către persoa 
neautorizate a informaliei rela- 
live la anumite probleme, im- 
portante sau secrete, într-un 
istem informatic. Aceasta poate 
dizatá utilizînd cri 
me si metode de protecţie a pro- 


gramelor. (T.P.). 


| 
dt 


Iptogra- 
i t 


protecţia la defeet de alimentare 
engl.: power fail protection), 
totalitatea măsurilor întreprinse 
pentru a evita deteriorarea echi- 
pamentelor dintr-un sistem de 
calcul, distrugerea unor infor- 
matii prețioase și pentru а 
duce timpul necesar relui 
funcţionării normale, din punc- 
tul în care a fost oprită la apa- 
riția defectului; acesta poate 
consta din supratensiuni, sub- 


I Ad 
| aa 


siuni tranzitorii sau са‹ 
ensiunii de alimentare. Alà- 
turi de er mentele utilizat 
la — căderea tensiunii, in si 
mul de alimentare cu eng 
electrică se introduc regulatoare 
de tensiune pentru prevenirea 
fenomenelor tranzitorii. іп ca- 
în care temul de calcul 
ste prevăzut cu 


erea 


PROTECȚIA PROGRAMELOR 


iar la 


insla- 


ranta in functionare, ch 
ulilizarea unor asemene: 
latii de protecţie, se folosesc cir- 
cuite conectate direct la reţeaua 
electrică, care, la detecția unei 
abateri de la limitele prescrise 
a tensiunii, generează o întreru- 
pere; aceasta este urmală de 
salvarea rmaţiilor necesare 
pentru reluarea ulterioară a 
funcționării si fixarea unor con- 
diţii nedistructive pentru echi- 
pamentele din sistem, în special 
cele periferice. Datorită vitezei 
mari de lucru a unităţii centrale, 
loate aceste operaţii sint reali- 
zate înainte ca defectul de ali- 
menlare din reţea să se fi pro- 
pagat in alimentarea circuite- 
lor echipamentelor din sislem. 
CIP. 


protecţia memoriei (engl.: me- 
тогу protection), termen indi- 
cînd mecanismul care asigură 
protecţia informației dintr-o 
anumită zonă a memoriei in- 
terne împotriva referințelor 
neautorizate. P.m. este nece- 
sară în sistemele cu multipro- 
gramare si constituie o modali- 
tale de a permite unui program 
accesul numai la zonele de me- 
morie care i-au fost alocate. In 
acest mod se preîntimpină mu- 
tilarea unui program ce aşteaptă 
intrarea in execuție, datorită 
unor erori logice ale programu- 
lui executat la un moment dat. 
Implementarea p.m. este deter- 
minatá de modul in care se efec- 
tueazá alocarea memoriei si for- 
marea adresei. În general, p.m. se 
realizeazá la nivel de zone aviud 
lungimea unei pagini. Mecanis- 
mul de protecţie poate specifica 
la un moment dat, pentru o 
zonă, una din opţiunile: citire 
51 scriere, citire, scriere, пісі un 


acces etc. (P.D.). 


protecţia programelor (encl.: sof- 
tware protection), protejarea 


PROTECŢIA SOFTWARE 


unui program în curs de execulie 
n raport cu orice fel de inler- 
erare — nepermisá, voilà sau 
accidentală, eu alte programe, 
care ar putea duce la distrugerea 
programului sau la alterarea da- 
telor prelucrate, Bin.: protectie 
software. În genera într-un 
istem exisiă cazuri cind două 
зап mai multe programe \ге- 
huie să comunice între ele. Їп 
acest caz, comunicarea între pro- 
grame e executată fie prin 
ulilizarea unor zone comune de 
dale, fie prin formularea reci- 
"оса a unor cereri de prelucrare, 
Comunicarea este permisă dato- 
vilă naturii programelor, de 
exemplu comunicarea între un 
program de bază și unul de apli- 
catie, sau pe baza realizării ca 
atare a programelor, utilizind 
edis de trecere cunoscute, 

'gmente comune de date etc. 


(6 E. 
protecția software (engl.: soft- 


ware protection) — protecţia 
programelor, 


protecţia transmisiei (engl.: 
transmission protection), utili- 
zarea unor metode si echipa- 
mente astfel încii să asigure 
recepţia în cele mai bune condi- 
tinni a datelor transmise. P.t. 
se referă, de fapt, la alegerea 
tehnicilor gi ec hipar mentelor de 
modulare/de modul: are, precum şi 
4. codurilor de ransmisie 5 
incit, pentru un mediu si o 
vilezá de transmisie a dalelor 
in linie impuse, să asigure un 
coeficient de eroare cit mai mic. 
acesta fiind definit ca raportul 
dintre numărul cifrelor binare 
recepționate eronat şi numărul 
total de cifre bin transmise. 


EP 


protocol (engl. : protocol), set de 
geri între două procese care 
cooperează; mai concret, p. 


а 


i De 
relati la 
— de comun 
vilățile respective: alltel spu 
pentru йе nivel 8 
este esențial conţinutul datelor 


a, în sensul funda 
sinl мох ferali 
Pr 

în timp ce 
inferior acosla 
este total nesemnificativ, mai 
j i fiind modul in care 


(informa 
men d 
inti 


3 fera In co 
peraroa а două роз p. pot 
її á grupale, in 
ca nivel, în functie 
de {се comune, d 


, 
formal si de temporizare, ale re 


lilor ce guvernează relaţiile 
nive As re tiv. — P. де с 
muni l: comm ES 

y rH imea р. 


Li OEE n 
guvernează relaj 
pamentele-dintr-un 
calcul-ce corn 


licá la distanță. 
ea cu comutarea 
exislă un p. n 
transmisi 
de lecţia si cor 


od-nod, 


айу 


doscora: 


noda-c 


isferul 


dator, relativ la tr 
mesajelor între 
laloare, în g 


cat A ( ! pro: 


"ie — хосиле de catre 


limbajul 
«act, structurile 
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var ` ZORE 4 
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ВЕ LA PUNCT А PROG 


TAMULUT 


mi ip de operatie ce 1 
vu САЗ de către 
nsamblu. Sin.: у 
Ѕресійсагеа p. de c. es! 
о condilie preal bilă spe f 
mieroinstrue fiunilor in 
iectare a unei unităţi 
'oprogramate. LT. 


| т 
manda mic 


punet de control (engl.: 
point), punct de comar 


punet de intrare (engl.: entry 
і punet al unui modul 
am de la care înce pe exe- 
sa. Textual, p. de i. гіс 
este precizat ex plic it - 
instructiuni mob fut 
ас program: l 
ilit implicit, 
ven În acest ultim caz, 
corespunde, de obicei, 
i stii ini executabil 


се 


ăiere (engl.: cut point), 
li 


nind componenti 
cu proprietalea că, i 
absența sa, componenta esii 
complet deconectată de graful 

mplet mect 
respectiv. (T.P.). 
punct de verificare (en 
point). 1. Punct al 1 
j 


jn care se lac măsuri 


abi le, în vederea 
rării unor performante 
gramului, a testării sau 
1 Punct al un i 
g n care se verifică corecti- 
tudinea unor aserliuni in raport 
cu o metodà de verificare a co- 

titmdinii programelor, (C.G.) 


gram 


punet point io 
оц созіне 
louá ente care 

între an la 


(Т.Р 


punct a prozramuli 


PUNTE 


rectitudinii programului), de im- 
bunálálire a acestuia, in scopul 
obținerii unor performante cit 
mal bune Ia execufie si de defi- 
nilivare a documentaţiei sale; 
include ca activitate — depana- 
rea programului. (C.G.). 


punte (engl.: bridge), latură apar- 
ținînd componentei unui graf. 
Are proprietatea că, în absenţa 
sa, componenta este complet de- 
conectată de graful respectiv. 


( T.P.). 


pupitru (engl.: console) — con- 
solá. 


purtătoare (engl.: carrier), sem- 
nal periodic, in general sinusoi- 
dal, care este modulat in scopul 
transmisiei la distanță a datelor 
51 este transmis ca atare de la 
emiţător în perioadele în care 
nu sint date de transferat de la 
sursă; frecvența p. trebuie să se 
incadreze în banda canalului de 
comunicaţie utilizat. (T.P. J. 


putere de calcul (engl.: compu- 
Lation power. măsură sintetică 
a performanțelor de prelucrare 
oferite de un sistem de calcul. 
Inițial, p. de e. era practic asi- 
milată cu viteza de calcul а 
echipamentelor, astfel incit un 
calculator care efectua 100 000 
de operatii/secundá era conside- 
rat mai pute 'rnie decit unul cu 
80 000 operatii/secundá. Acest 


Z80 


punct de vedere nu mai cores- 
punde situației actuale, cind 
performante unui calculator 
depind in foarte mare másurá de 
sistemul programelor de b: 
cu care este echipat. De ace 
la estimarea puterii trebuie să 
se considere, pe lîngă viteza de 
51 itatea de memorie 
aracteristici software cum ar f 
ills de preluerare posibile 
(multiprogramare, multiacces, 
prelucrare pe loturi etc.), lim- 
bajele de programare ce pot fi 
utilizate pe sistemul dat, diver- 
tatea programelor utilitare pu- 

se la dis poziţia programatorilor, 
posibilitatea de extindere a sis- 
temului atit sub raport software 
cît si hardware, productivitatea 
sistemului etc. Ín prezent, nu 
există nici o formulă unanim 
acceptată care să preia în calcul 
parametrii enumeraţi, cu atit 
mai mult cu cit nu s-a ajuns la 
un consens în ceea ce privește 
măsurarea tuturor acestor para- 
metri si a ponderii conferite fie- 
căruia. Din aceste motive p. de е. 
rămîne o măsură relativă, fiind 
de multe ori subiectivă sau re- 
dusă la un anumit aspect al sis- 
temului de calcul considerat. 
Astfel un sistem de calcul poate 
fi mai ic decit altul în 


а, 


сева ce priveşte viteza de calcul, 

dar mai slab in ceea ce priveste 

fac iitățile de programare ofe- 
(С.а. ). 


iru (engl.: raster), suprafat 
па, in general dreptunghiu- 
rà, împărțită într-o mulţime 
puncte prin două seturi de 
aralele, perpendiculare in- 
ele; de exemplu, in dispozi- 
ele de afişare pe tub catodic 
j de tipul celui utilizat 
iune, se spune că spotul 
ge un re — R. de fotoele- 
engl.: pholomairix) — 


$ fotosensibilă. (Т.Р.). 


rădăcină (engl: radix) — baza 
sistemului de numeratie. 


calizare a sistemului informatie 
ngl.: information system deve- 
pment), proces complex, ca- 
acterizat printr-o anumită 
tructură, la realizarea căruia 
wticipá diferite unități orga- 
zi iion: e cu diferite functiuni 
responsabilitáti, prin executa- 

1 unor activităţi intr-o anumi- 
(à ordine cronologică si utiliza- 
'a unor metode, tehnici si in- 
Irumente specifice. Structura 
ocesului de т. а. S.i. rezultă 
in subdivizarea acestuia în 
ibunitáti (faze, etape, sarcini 
`.) şi definirea legăturilor din- 
estea. Fiecare din aceste 
bunitáti urmăreşte realizarea 
inui anumit produs (o docu- 
entatie, — programe, —> pro- 
duri manuale și, in final, pro- 
lusul — sistem informatic). in 
idrul fiecărei subunități se 
fásoará o serie de activităţi, 

| literatura de specialitate 
și din practica г. a s.l, rezultă 


at 


diferite variante de structurare 


a acestui proces pe f 120; O vari- 
antă dintre cele mai generale 
implică: а) регсе perea a necesită 

tii, fază declanșală de un anumit 
stimul, de obicei cererea ulili- 
zatorului final — în cadrul căreia 
se analizează oportunitatea si 
fezabilitatea т. a si., din punc! 

de vedere tehnic, operaţional și 
economic; b) proiectarea siste- 
mului logic, fază de elaborare 
a modelului logic, de ansamblu, 
al sistemului informatie, pe baza 
cerinţelor informaționale ale 
viitorilor utilizatori, prin care se 
definesc următoarele jecte: 
fluxul sistemului (relațiile siste- 
mului cu mediul prin interme- 
diul intrărilor şi al iesirilor), 
structura sistemului (ierarhia 
funcţională a proceselor de pre- 
lucrare), structura logică a da- 
telor (intrări, ieşiri, organizarea 
conceptuală a bazei de date, 
organizarea datelor), procesele 
de prelucrare a datelor (inlín- 
(mirea statică şi dinamică a aces- 
tora), dimensiunile sistemului 
(dimensiunile colecţiilor de date, 
frecvențele proceselor de pre- 
lucrare etc.). Atunci cînd produ- 
sul proiectat este un — sistem 
informatie pentru conducere, a- 
ceastă fază implică o analiză și 
o reevaluare a întregului me- 
canism de funcţionare a siste- 
mului — unitate economică 
(sistem де conducere, sistem 
condus $i —> sistem informatio- 
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REALIZARE A SISTEMULUI INFORM A1 25 
) i i schiml e a locului ocupi de 
nal), c) proieclarea Lemului | Lerconectal | er pi în; mem s 
3 N 4 . 4 p i? е о 0 - 
fizic, fază de lransForm: re amo- de legături. Aceste Ji au apa ai pir: OY 
ielului logic 1 ved | niis programului, fie 
спеши GEN Я í E I al 111 la r. fi npul executiel sale 
lr-un model 1 i tel i | dintr-a fază | (n) dau mii] ROSS 
| YI ] 1 . . н I саге тиса). осаго: 
definile соп ponentele fizice ale ( iit ! D" peniru faza : TM OE А А 
; ОР? pecu i Re КУНИ efeetuatá in timpul т. impune 
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ware (software de unitati dună pierea pro mului în 
ир: pierca programulu 


ware-ul de aplicaţii generalizat  cătorii, tu 
si pe măsură), fişierele şi  zatoare, echipa de proiectore а 
baza de date a sistemului, pro- istemului, cí ntrul ¢ іе calcul ехо- 
cedurile manuale si personalul lant al f: exploal 
implicat; d) construirea siste- | 

mului, fazá care inglobeazá scri- 
erea programelor, cons truirea f 


noua zonă este examinat fiecare 
cuvint si eventual modificat, în 
funetie de informalia furnizalà 
de biții de relocare. stă solu- 
tie prezinti dez: ajul con- 
sumului timp peniru relocare 
te mult procesul 
e rm; din acest motiv, se 


or și a bazei de date, : 
ziționarea si instalarea echi quif : ABA i 
ue. a si instalarea ech [ета relocarea dinamică. Н. este 
1 


nte scrierea procedurilor M 34 i 1 
mentelor, scrierea procedurile ţilizală în sistemele ce folosesc 


manuale; fiecare din aceste acti | metoda partilionárii dinamice а 
vitáti include si testarea indi- | eel ? M.) 

dial. o nacta AME { memoriei. (F.M.). 

vidualà a acestor componente; { 

с) testarea, conversia si imple- recunoastere а earaeterelor 
mentarea sistemului, ini luzind , (engl.: character recognition), 
asamblarea componentelor con- i domeniu al recunoaşterii Torme- 
struite si testate individual in р rsonalului ye din lor, cu cele mai multe aplicaţii 
faza precedenlă, testarea în an- сеп! trul de calcul proeramato- in sistemele de calcul, vizind 
samblu a sistemului, conversia rilor de ir fu rsi transformarea caracterelor alfa- 
de la vechiul sistem la noul sis- sint utiliz: > de тен m rice si simbolurilor scrise 
iem si trecerea în exploatare cu- şi tehnici + e acestui proces x de sau de maşină în infor- 
rentă; f) exploatarea sistemului, (tehnici de a ză 51 p oject are, mi irect tra tabilá de сае 
constind din furnizarea de in- tehnici de programare, in кшен \ а b e inani ntel dintr-un sistem 
rări și obţinerea de ieşiri în con- рт igramári). Structura ргосе- EA X REB de calcul. Mi to dele sint cele uti 
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generali? 


iniorm: 


„s.i. poate fi el însuși privi 
un sistem; astfel cele șapte 
enunțate sint seturi de aclivi- 


e începe la adresa — serise sau dispozilive de tipui 
42). Urice tabletei. (TP. 


а reduce 


RECUNOASTEREA FORMELOR 


(engl.: 
samblu 


S 


recunoaşterea formelor 
pattern recognition), : 
de operaţii avind drept scop 
prelucrarea caracterelor alfanu- 
merice scrise la mașină sau de 
mină, analiza 51 clasificarea ima- 
ginilor cromozomiale, eleciroen- 
cefalogramelor şi  electrocar- 
diogramelor, sunetelor si vor- 
birii, celulelor sanguine si ima- 
einilor obţinute prin satelit, sem- 
năturitor de pe cecurile bancare 
etc., folosind echipamente din- 
Lr-un sistem de calcul și/sau dis- 
pozitive specializate. 'Termenul 
„recunoaștere“, adoptat prin a- 
nalogie cu activitatea umană, 
este folosit într-un sens mai 
restrins, și anume, pentru a de- 
fini numai operaţiile de analiză 
si clasificare; există două metode 
principale de r.L: extragerea 
si clasificarea în funcţie de pro- 
prietáti şi metoda sintactică. In 
prima metodă, recunoașterea se 
realizează pornind de la un set de 
măsurări asupra formelor, deter- 
minînd apoi, din aceste măsură- 
Lori, un set de caracteristici. Ace 
tea constituie datele introduse 
intr-o procedură de clasificare, al 
cărei rezultat îl constituie alri- 
buirea unei clase, sau grup, liecá- 
rei forme luate în considerare. 
(Transformarea tuturor infor- 
mațiilor relative la mulțimea for- 
melor într-un număr redus de 
clase, face ca procesul recunoas- 
terii formelor să poată fi privit 
са un proces de comprimare a 
datelor.) Cu alte cuvinte, for- 
mele sint tratate ca puncte în 
spaţiul n-dimensional al carac- 
teristicilor, problema clasificării 
constind, de fapt, în împărţirea 
acestui spaţiu în regiuni indc- 
pendente, corespunzătoare cla- 
selor; forma este alribuitá clasei 
corespunzătoare regiunii саге 
conține punctul determinat de 
caracteristicile respective. Me- 
toda sintaclicá porneste de 1а 


284 


proprietátile structurale ale for- 
melor; clasele sint delermin 
de un set de relaţii între elemen 
te „primitive“, relaţii care ро! 

esii logice sau 5 


PET 
eeliica- 


in cazurile cele т com- 
Metoda sintactică esti 

pt, un caz particular al me- 
todei prezentate anterior, deoa- 
rece primitivele nu sînt altceva 
decit caracteristici ale formelor 
obținute în urma unui s : 
surători. — R.f. grafice 
graphic pattern recognilion), 
plicatie a т.Ї. necesitind echipa- 
mente foarte complexe si sis 
teme de programe sofisticat 

avind drept scop identificarea 
şi interpretarea unor element 
specifice ale imaginilor grafice; 
exemplul tipic îl constituie in- 
terpretarea electrocardiograme- 
lor si encefalogramelor pentru 
detectarea unor functiuni anor- 
male. Un caz aparte а] r.f. gra- 
fice îl reprezintă aplicaţiile avind 
drept scop identificarea unor 
elemente ale imaginilor propriu- 
zise, obţinute de la aparate di 
fotografiat sau camere de lua! 
vederi, constind, de fapt, in re- 
imaginilor. In acest 
sens, poate fi citată interpretarea 
imaginilor transmise de saleliti 
cu recunoașterea anumitor tipuri 
de zăcăminte, a formațiilor mi 

teorologice, a stării culturilor 
agricole sau a instalaţiilor mil 

tare, metodele de recunoaştere 
fiind aplicate, evident, după pre- 
lucrarea corespunzătoare a ima- 


ginilor. ( T.P.). 


recunoaşterea vorbirii (engl 
speech recognition), ansamblu d 
operaţii vizind recunoaşterea di 
către un sistem tehnic a cuvin- 
telor pronunţate de om, în sco- 
pul realizării dialogului om-ma- 
şină în forma cea mai convena- 


bilă pentru utilizator. Metodele 


cunoasterea 
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utilizate pentru т.т. comportă 
acelaşi aparat matematic ca la 
recunoaşterea formelor, Т.у. 
fiind, în fond, un caz particular 
al acesteia; datele utilizate sint 
insă caracteristicile spectrale ale 
sunetelor emise. Recunoașterea 
unor cuvinte dintr-un set res- 
їп este obţinută inregistrind 
caracteristicile spectrale, „eta- 
loanele“, acestora, pronunţate de 
către o persoană cu dictiune 
foarte bună, şi, apoi, comparind 
spectrul produs de către utili- 
zator (care pronunţă un cuvint, 
din setul cunoscut, ce trebuie 
identificat) cu fiecare din etaloa- 
nele memorate. Cuvintul pro- 
nunțat de către utilizator este 
clasificat cu etalonul al cărui 
spectru este cel mai apropiat, de 
cel produs. Metoda a dat rezul- 
late foarte bune în recunoaste- 
rea unor „cuvinte de comandă“ 
de tipul GO, STOP, HALT etc. 
O айа metodă, urmărind recu- 
noasterea propozitiilor, constă in 
descompunerea vorbirii in su- 
nete elementare, foneme, si, 
apoi, utilizarea unei proceduri 
de recunoaștere a acestora, ur- 
mată de asamblarea lor în cuvin- 
le si propoziţii; bagajul de en- 
vinte al vorbirii curente fiind 
însă foarte vast, nu există ac- 
lualmente un sistem tehnic ca- 
pabil să recunoască cuvintele, 
cu atit mai mult propoziţiile. 
Este chiar pusă sub semnul în- 
(тераги realizarea unui astfel de 
sistem în viitorul apropiat, sin- 
gurele realizări in г.у. fiind sis- 
temele capabile să recunoas 
cuvinte dintr-un vocabular li- 
mitat la circa o sută. (Т.Р. ). 


recursivitate (engl.: recursion), 
proprietate intrinsecá a unei 
entitàti (proces, obiect, program, 
fenomen, figură etc.) de a putea 
fi descrisá, descompusá, prelu- 


cralá, analizată etc. ре baza 


RECURSIVITATE 
unor entităţi de același tip. În 
acest caz, se spune procesul 
de descriere, prelucrare etc. esle 
recursiv, De ex. o definiție rè- 
cursivă a listei din fig. R.2 
putea fi: a) o celulă e: 


Fig. R.2. Formarea recursivă 
a unei liste unidirectionale. 


b) o celulă care conţine o legă- 
tură către o listă este o listă. Un 
interesant de т. esle 
constituit de descrierea modului 
de desenare a curbelor lui Sier- 
pinski. În fig. ДЗ sînt ilustrate 
curbele lui Sierpinski de ordi- 
nul 0, 1 si 2. Se pune problema 
desenării curbei de ordin n. 80 
observă că, respectind sensul in- 
dicat de trasare a curbei, fetele 
Ai, Bi, Ci, Di ale curbei de ordin 
i pot fi desenate pe baza fetelor 
curbei de ordin 1—1, în felul 
urmátor: 


Ai == Aia ч Dia = Dia A Aia 
Б — Bi, x Cia y Aii ч Bi 1 
C; = Ci 13€ Ci 


Ai f Cia 5 Dia 


unde cu săgeți simple se ѕресі- 
Пса desenarea unor segmente de 
dreaptă de lungime A, cu sensul 
si înclinația indicate de săgeți, 
iar cu săgeți duble (=>) se indică 
desenarea unor segmente de 
dreaptă de lungime 2h, cu sen- 
sul si înclinarea indicată de să- 
geţi. Cu convenţia ca A, Bo; 
C, şi D, să reprezinte puncte, 
curba de ordin n se poale ex- 


" " d 
prima: Sy = An x Bat CrS Dr; 


REDUNDANTA 


286 


Fig. R.3. Curbele lui Sierpinski. 


s-a specificat aglfel un — algo- 
ritm vecusiv de consiruclie a 
curbei Sp. În cadrul ac tivitütii 
de programare, r poale interve ni 
alit la nivelul formării unci pro- 
ceduri (— procedură recursivă), 
cît şi în ceea ce priveşte apelul 
unei proceduri (= apel de pra- 
cedură). (C.G.) 


redundanti (engl.: redundancy), 
existența unui număr mal mare 
de elemente decil sint strict ne- 
cesare pentru realizarea unui 
scop. În sistemele informatice 
г. constituie o preceduirá de pro- 
iectare destinată creșterii fia- 
bilititii si funcţionării tolerante 
la erori; de accea se mai numeste 
si r. protectivă, pentru a о dis- 
linge. de r. propriu-zisă care, 
ca atare, fără un scop anume, 
reprezintá, de fapt, wn aspect 
negativ, o ,risipá^. Elementele 
adiționale, in general cu aceleași 
funcțiuni, şi numite unităţi, uli- 


lizate în scopul creşterii fiabili- 


lăţii si funcţionării toleranle la 
erori nu sint neapărat echipa- 
mente; ele pot fi $i module de 
program, cuante de timp s: 
elemente informaţionale — b 
sau dale suplimentare. — Л. de 
rezervă (engl: standby redundan- 
су), presupune existența mai 
multor unităţi, din care numai 
una este оре rațională la un mo- 
ment dat, olelalte fiind de re- 
zervi. În EER їп care „cadi 

(se defectează) ШЙ ОЗ орега- 
țională, са este imediat înlocui- 
{д de către alta din rezervă. — 
R. hibridă (engl: hybrid re- 
dundancy), este о combinaţie s 
două alte lipuri de r.: modulară 
şi de rezervă; există mai multe 
unități  operationa simultan, 
la care se utilizează principiu 
votării, si un set de unităţi d 
rezervă, care le pol înlocui la 
cădere. — R. modulară, (engl 

modular redundancy), presupune 
existenta unui număr impar de 
simultan, 


unităţi operaționale 
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enderea sistemului fiind deter- 
minatà de principiul votării, si 
nume la căderea majorității 
Hor. Practic, este utili- 
j frecvent т. triplu-modulară, 
en trei unități operationale si- 
мап, căderea а minimum două 
determinind cáderea sis- 


temului s CEP Ji 


refacere după erori (engl.: error 
r covery), totalitatea оре! ratiilor 
desfásurale in scopul continuării 
execuţiei unui program după 
survenirea unci erori; r.d,e. se 
executá aulomat prin. program. 
De ex., dacă în cursul translată- 
rii unui program sint semnalate 
erori de sintaxă, translatorul 
poale tenta corectarea erorilor 
pe baza informațiilor referitoare 
la contextul apariţiei erorii şi а 
unei euristici fixate. (C.G.) 


refacerea spatiului disponibil 
(engl.: garbage collection), pro- 
ces de identificare 51 colectare a 
lucaţiilor libere din memoria 
unui procesor, pe parcursul exc- 
culiei unui program. R.s.d. а 
iost utilizală pentru prima dată 
in cadrul procesorului — LISP 
si adoptată de procesoarele unor 
iimbaje de prelucrare simbolică 
gen SNOBOL, FORMAC, SNAP 
ule. În toate aceste cazuri, 
ocuparea locaţiilor de memorie, 
necesare execuției unui program, 
se face pe baza unei liste a spa- 
tiului disponibil (LSD), care 
contine inițial locaţiile libere ale 
memoriei, Locaţiile ocupate si 
apoi eliberate nu reintră în mod 
automat în evidența LSD. Ast- 
le], se poate ajunge la epuizarea 
lucaţiilor libere din evidenţa 

SD; în acest moment are loc 
r.4d. Toate locaţiile ocupate 
inl marcate ca atare. Memoria 
este apoi explorată in căutare 
de locaţii nemarcale (libere), 
саге sint colectate la LSD. R.s.d. 
este efectuată de către o pro- 


REGISTRU 


cedură numită „colector de spa- 
iiu disponibil“. (C.G.) 


referință (engl: reference), a- 
dresare, prin program, a in- 
formațiilor, cu ajutorul unui nu- 
me simbolic sau a unei adrese. 

R. externă (engl: external 
reference), т. efectualà dintr-o 
componentă program, la infor- 
mafii conţinute Într-o altă com- 
ponentă program; r. externă se 
exprimă prin nume simbolice. 


(F.M.). 


regăsire a informaţiei (engl.: in- 
formation retrieval), proces de 
prelucrare a informației impli- 
сіла analizarea, organizarea, sto- 
carea, căutarea și diseminarea 
informației. Un sislem de r.i. 
operează pe baza unui sistem de 
fişiere care conțin informaţiile 
disponibile, căutînd să localizeze 
și să extragă informaţii particu- 
lare specificate prin intermediul 
cererilor formulate de utiliza- 
tori. Conceptual, operaţiile efec- 
tuate de un sistem de r.i. pot fi 
reduse la: a) analiza informa- 
tiei care, în mod normal, 
conslă în asocierea unor indica- 
lori elementelor memorate si ce- 
rerilor posibile, astfel incit a- 
cestea să reflecte succint şi uni- 
voc informaţia referitá; b) or- 
ganizarea informatiei și "еге ctua- 
rea căutării în fişiere. (C.G.). 


registru (engl.: register), cir- 
cult secvențial sau dispozitiv des- 
tinal  memorării unui vector 
binar. — R. de adrese (engl.: 
address register), т. care pă 
trează adresa curentă folosită 
pentru efectuarea accesului la 
o memorie. — R. de bază (engl.: 
base register), registru utilizal 
pentru păstrarea adresei de in- 
cepul a zonei din memoria in- 
{отпа în care este încărcat un 
program, pe durala executării 
acestuia. Bin.: registru de relo- 


REGULA ELSE 


care. R. de bază este utilizat 
pentru formarea adreselor loca- 
tiilor aferente programului 51 
poate fi folosit pentru relocare 
si/sau protecția memoriei. — R. 
de date (engl.: data register), т. 
utilizat pentru păstrarea infor- 
maliei transferate în timpul unui 
acces la memoria internă. — 
R. de instrucțiuni (engl: in- 
struction register), т. care memo- 
reazá instrucțiunea ce se execută 
la un moment dat. — R. de relo- 
care (engl.: relocation regisler), 
r. de bază. — В. de stare (enj 
status register), r. care păstre 
valorile indicatorilor de siare 
aparlinind unui echipament sau 
unui program. — R. generule 
(engl.: general registers), set de 
т. localizate în unitatea cen- 
tralá si care pot fi utilizate аш 
ca acumulatoare cît şi ca r. de 
bază sau/şi т. index. R. generale, 
pot fi folosite de instrucţiuni fie 
ca registre, fie ca locaţii de me- 
morie. În acest ultim caz т. ge- 
nerale se comportă ca o memorie 
tampon rapidă care păstrează 
operanzi ai programului execu- 
tat sau rezultate parţiale. R. 
index (engl.: index register), г. 
care păstrează valoarea inde- 
xului (> adresare indezată). — 
В. limită (engl.: limit register), 
r. care păstrează adresa superi- 
oară a zonei memoriei inlerne 
alocate unui program. В. limită 
este utilizat, împreună cu r. de 
bază, pentru protecția memoriei. 
— В. tampon (engl.: buffer (re- 
gister), т. care păstrează infor- 
maţia transferată între două echi- 
pamente, avînd, їп general, vi- 
teze de lucru diferite. (P.D.). 


regula ELSE (engl.: ELSE rule), 
regulă a unui tabel de decizie 
prin care asigură completiludi- 
nea tabelului (— tabel de deci- 
zie). (C.G.). 
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reentrantá (engl.: геепігапсу}, 
proprietate a unui modul de pro- 
gram in curs de execuţie, їп ra- 
port cu un set de date A, de à 
putea fi întrerupt, execuial in 
raport cu alte date B şi apoi re- 
luat în raport cu datele A. De 
exemplu, o procedură de prelu- 
crare a transferului de date în 
raport cu un tip de echipament 
periferic, aflată în curs de exe- 
cutie pentru perifericul P,, poale 
fi întreruptă, executată in rapori 
cu un periferic Pa, mai prioritar 
decit P,, iar apoi relualá pentru 
P,. Modulele de program reen- 
trante trebuie să fie formate din 
cod pur (— procedură pură). 
(C.G.). 


relatie de preeedentá (engl.: pre- 
cedence rule), relaţie stabililă 
între simbolurile şi/sau sirurile 
de simboluri ale unei gramalici, 
în scopul degajării componente- 
lor structurale în analiza pro- 
prietăţilor limbajului generat 
de gramatică. Există mai muite 
categorii de т. de p.; pentru fie- 
care din aceste categorii cores- 
punde un tip de gramatică de 
precedentá. O asemenea catego- 
rie de relaţii este т. de p. Wirth- 
Weber, corespunzătoare grama- 
ticilor de precedenlá simplă și 
slabá. Pentru o gramalicá inde- 
pendentă de context С = CN, 
T, P, S», relaţiile Wirth-We- 
ber <, = , У sint definite pe 
NUT astfel (— gramatică gene- 
ralicá): — Х. Y dacă există in 


Ў 
5 


gramatică o producţie А-—>жХ bi 

+ РА 
astfel incit В "d Үү; —X = 1 
dacă există in gramatică o pro- 
ductie A—2aXYB; —X DY, cu 
Y simbol terminal, dacă există 
in gramatică o producție A-— 

+ ў Е 

«BZR, В — +X şi Z — Y5.0 


а 


gramatică de precedentá simp 
i 


esie o gromalicá independen 


IRO 


de context їп care relațiile 
Wirth-Weber sînt disjuncte do- 
ă cîte două. (L.S. ). 


relație  producător- consumator 

ngl.: producer-consumer rela- 
lionships), coordonarea actiu- 
nilor а douá sarcini, care isi 
comunică mesaje printr-o zonă 
tampon. O sarcină, numită pro- 
ducător, elaborează mesaje şi le 
introduce în zona tampon; cea- 
laltă sarcină, numită consuma- 
lor, extrage și prelucrează mesa- 
jele din zona tampon. Evident 
coordonarea trebuie astfel fă 
cultă încît sarcina consumatoare 
să nu acționeze înaintea sarci- 
nii producătoare, încercînd să 
extragă din zona tampon un 
mesaj care nu a fost produs 
încă. Utilizind un semafor nrmes, 
inițial zero, si operaţiile P si V 
asupra lui, coordonarea actiuni- 
lor celor douá sarcini, conside- 
rate ciclice, este realizată astfel: 
sarcina producător: 


а 


cicleazá 
* produce un mesaj [7] 
* adaogá mesajul in zona 
tampon [] 
V (nrmes) LJ] 
n 


sarcina consumator: 


л 


cicleazá 
P (nrmes) O 
*extrage un  mesaj din 
zona tampon [| 
* prelucrează mesajul [ ] 
(V.C.). 
relocare (engl.: relocation), an- 
samblu de operaţii realizate 
asupra unui program relocabil, 
segment sau modul obiect, avind 
drept scop ajustarea conți- 
nutului fiecărui cîmp de adresă 
dependent de o adresă de bază. 
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Astfel, т. la nivelul unui pro- 
eram sau al unui segment con- 
stă in modificarea cimpurilor 
de adresá indicate de informa- 
tiile de relocare, pe baza adre- 
sei absolute a zonei in care este 
memorat programul sau seg- 
mentul; т. la nivelul unui mo- 
dul obiect este realizată de către 
editorul de legături, in scopul 
ajustării cîmpurilor de adres 
dependente de locul stabil 
pentru modulul obiect în cadrul 
programului (sau al unui seg- 
ment). — В. dinamică (engl.: 
dynamic relocation), re unui pro- 
gram în timpul execuţiei sale; 
ea este necesară în sistemele 
ce folosesc tehnica recompac- 
tării, datorită modificării dis- 
punerii initiale (realizată de 
către încărcător) a programelor 
în memorie. R. dinamică pr 
pune existenţa unui тесат 
special pentru calculul айг 
lor, care să facă posibilă obti- 
nerea adreselor absolute por- 
nind de la adresele efective, 
indiferent de locul pe care-l 
ocupă un program în memorie. 
De obicei, pentru r. dinamică se 
utilizează un registru special 
al unităţii de comandă, numi! 
registru de relocare, . accesibii 
numai sistemului de operare. La 
fiecare referire la memorie, con- 
ținutul registrului de relocare 
ste adunat automat la adresa 
efectivă. Valoarea aflată la un 
moment dat în registrul de re- 
locare reprezintă deplasamentul 
(exprimat în număr de locaţii 
de memorie) programului în 
curs de execuţie, faţă de zona 
în care a fost încărcat. Fiecare 
program din memorie este ca- 
racterizat printr-o astfel de va- 
loare a  deplasamentului; ea 
este memorată (de către siste- 
mul de operare) în registrul de 
relocare atunci cînd programul 
este lansat (sau relansat) în 


hi 


Li 


j t 


phn 


def 


rD 


vint 


ŭrimea sa, cit 5) ү 


gine grafică. 


type 


telor sale, 


‘у represent: ation 
informati 
de numerație cu baz: 


+ 


tari 


al representatio 


'ezentarea datel 
a represente 
limbaj de pri 


ea structurii $i € 


e ale datelor pe ] 
i ilor şi оры ilor 
ин е їп 


оге 
| următor: 


пой = réé ord 
ch real; 
succesor-sting: 


succesor-drept: 


uiu 


ind s 


à 2. (P.D.). 


iion). 


i chimibare 1 
programului în memorie, fie 


& Im u- 


{ timpul execuţiei 
i sale. (F.M.). 
ronertoriu de insíruc 1. 
instruction set (rep to- 
ialitatea tipurilor truc- 
liuni puse la dis un 
limbaj de progra ; 
г. de i, cc 


putere а "do 3 


reprezentare binară (engl.: 


xprimare a unui limbaj. (C.G.). 


bi- 


). codificare 


n) = 


1 
jaza 1 
1 

de í 


T 
1X 
y 


a te [i repre 
] date de üp ID TI 


nod; 
nod 


adt 


10dul 
d 


tic (engl.: 


emul 


іа“ 


x., їп 


unui 


fal 
folo- 


jl pet octuárea oper: 
{110г în virgulă fixă, În general, 

numerele întregi ocupă un cu- 
vint (=> aritmetica sistemului de 
il), avind semnul reprezen- 
at de bitul cel mai din stinga 
al acestuia şi valoarea dată de 

cei ila se consideră 
3 dar 
eprezentatà Con- 
d douá numoere binare: 
t 10101, Y = 10110 


$ üpunind lungimea cuvin- 
tului egală cu 6 biţi, г. în v.i 
$ două numere ulilizind 
irect (reprezentarea nu- 
prin mărime și semn) 
'omplementar este dată 
5. (PD; 


b) 
eprezentarea in vir- 
cu ajutorul co 
) şi complementar (b). 


area în virgulă mobilă 
Li i-point represi nta- 
de reprezentare al 
lor binare —  inlr-un 
numeric — utilizat 
ectuarea operaţiilor 
în virgulă mobilă, 
4 cuprinde о caracteri- 
(=> „aritmetica 

eneral, 


tion), 1 
nunier 
calculator 
pentru € 
aritmet 
R. in 


sticá ji 0 кайын 
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primul bit folosit 
mna 


pentru a 
semnul mantisei 
biti pen 
ultimii (л, 
sû. R. În v.m. a numere- 
= 0,0000 0101 1110 şi 
-1010 01, 1110, pros 

: lungimea cuvin 


4, = 
€ aS 8 І 
repreze ntarea caracterislicii si 
ul ilizari a codului сот lemen- 
tar ре ntru PODERS ntarea man- 
tis 1 111 
is Š 
5 шашы de cal esti 
dată in fig. R.5. În ve ори» 


x: 10 011101011110 


у; 1| 1010 [0010 


Fig. R.5. Rej 
în virgulă mobila, 


ит. în ym., cele două numere 
seriu intr-o formă care con- 
ne o componentă subunitară, 
avind prima cifră hexazecimalà 
(primul grup de 4 ci { 
consecutive) de după virgulă 
diferită de zero, care constituie 
valoarea mantisei si 0 сот 
dată de puterea 1 
cu care se înmulțește valoarea 
mantisei pentru a obţine numă- 
rul со pi deal al € у 
nent este folosil pentru del il- 
cerea valorii caracteristicii. Pe 

tru, X, Y rezultă: X = 0.0101 
1110 - 167, Y = — 0,0010 1001 
1110. 16? 'rierea în acest mod 
este echivalentă cu deplasarea 
virgulei cu patru poziţii (ran- 


nentă, 


guri) binare (о poziţie hoxaze- 


cimală) spre dreapta si, ros- 
pecliv, cu 8 poziţii binare 
poziţii hexazecimale) spre stinga, 


REPROM | ; 
le Read Oaly y). 
men u at pentru a desemna 
memoriile permanente al căi 
conținut poate fi progr: 
it și reprogramat de către репо 
ficiar. (P.D.). 

restaurare 


госоу 


cá dero 
D litatea 
A după iin 


fun ti 


după 


întrerupere: 

entare. De obi 
le mari de calcul nu si 
ntate di 


tens 
mite presi rise б ш ru О 
perioadă 


iD este "ud ient pentru salva- 
tării етиш, deci si 
ramel "inc 


curs de А 
isc magneti 
e. este efeclua! 
intr-un ава Ы sistem, pe 


za informaţiei salvate. үе 


să (de calcul) (eng 
ree), concept utilizat în repre- 


zenlarea funcționării unui sistem 


: rosoli- 


de calcul. Reid că obiecte - 
fizice sau logice — pue in 
desi func tionárii unui sis- 
tei rite vale: da abstrac- 
lizare, Exemple de т. sint: u 


memoria 
auxili: 


echipnamen lt le 


etc. Din 


pil оа le, fig 
puse t de veder 


aro т, este 


mului de 
obiect ce 
poate fi alocat sau eliberat. 
^ t punci de vedere este ju- 
principală a 


e un 


RESURSE SOFTWARE 


а realiza o utilizare ctt mai efi- 
cientá а resurselor sistemului 
Se spune despre o r. cá are JV 
e de acces dacá ea poate 
fi utilizată simultan in JV prelu- 
erări ( ) diferite. Pentru 
a putea [i utilizată de o sarcină, 
resursa este alocată sarcinii ; sis- 
temul de operare poate realiza 
preluarea resursei, sarcina перц- 
lind să o mai utilizeze în c onti- 
шаге. De asemenea, т. poate fi 
eliberată de sarcină, la sfirsitul 
utilizării ei. — Л. dedicată 
(engl.: dedicated resource), т. 
alocatá unei sarcini o perioadá 
nedefinită de timp, neputind 
fi preluată decît în situaţii de 
funcţionare anormală, de e- 
xemplu blocarea definitivă. R. 

eliberată de sacină la ter- 
minarea execuţiei acesteia. — 
R. partajată (engl.: sharred re- 
source), т. care poate fi preluată 
de la o sarcină pentru a fi alo- 
tă altei sarcini, în scopul îm- 
bunătățirii utilizării ei. (V.C.). 


resurse software (engl.: software 
esources), totalitatea progra- 
melor — bază sau aplicaţie 

disponibile într-un sistem de 
calcul. (C.G.). 


refea єп comutarea pachetelor 
| packet switching net- 
rk), ea pentru transferul 
de date, alcătuită din mai 
multe noduri, dispuse pe о 
лопа geo! că întinsă si inter- 
conectate prin linii de transmi- 
de mare vitezá. Un nod repr 
під, de cele mai multe ori, un 
sistem de programe memorate 
de un calculator numeric conec- 
tat în interiorul rețelei la alte 
noduri, iar în exterior, la alte 
echipamente (calculatoare вап 
terminale locale) numite, mai 
neral, terminale. Dacă un ast- 
[+] de terminal doreşte să comu- 
nice cu un altul, el transferă 
nodului său aferent un mesaj 


punc 


( 
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în al cărui titlu indică destina- 
lia — printr-o adresă de nod 
$i o adresă de terminal, titlu 
care este memorat la nod pentru 
a ţine evidente transferului de 
pachete. Tot la nivelul nodului, 
mesajul este împărţit în pachele 
de lungime fixă, fiecare pachet 
fiind precedat de un titlu con- 
tinind informaţii relative la sur- 
să si destinație, numărul mesa- 
jului și numărul pachetului din 
interiorul mesajului. Pachetele 
sint transmise succi prin re- 
{еа si, penes a ajunge la desti 
natie, pot folosi diferite trasee, 
în funetie de încărcarea si 
rea tehnică a legăturilor în 
nodale; ordinea în e pache- 
tele ajung la destinaţie depinde 
de traseele parcurse b 
cide neapărat cu ordinea in c 
au fost transmise. Nodul desti- 
natar reface mesajul si, inscrind 
în titlu adresa terminalului sur- 
îl transmite terminalului des- 
tinalar. După recepţia la ter- 
mins е destinatar, nodul alcă- 
tuieste un pachet indicind accep- 
taroa a wee pe care ЇЇ trans- 
ferá, prin reţea, la terminalul 
sursă si astfel transferul este 
inche Avantajul acestui tip 
de re il conslitule faptul că 
Seo internodale de mare 

iteză sint mult mai eficient fo- 
fase. prin multipl lexarea p iche- 
telor de la diferite surse prin ace- 
easi iegáturà. Functionarea unci 


sta- 


rețele cu comutarea pachetelor 


poate fi urmărită considerind un 
calculator conectat la un nod 
N2, care transmite un mesaj, 
diyizat în 4 pachete, unui ter- 
minal grafic conectat la un nod 
N5 al rețelei din fi R.6, а 
Circulaţia pachetelor la sur- 
să la destinaţie este prezentată 
în fig. R.6, b, în ipoteza cá in 
intervalul 4—2, legătura N1-- 
N6 se întrerupe. Se observă că 


durata transferului este de şase 


REȚEA DE CALCULATOARE 


— 


A Calculator 


й Pd 
9. 


~ 


Legătura N1-N6 devine 
inoperațională 


Fig. R.6. Transferul pachetelor în 


unităţi de timp (o unitate este 
timpul necesar transferului unui 
рас het de lungime fixă printr-o 
legătură шо. ordinea 
sosirii pachetelor fiind 3, 2, 4, 1 
(in timp ce pachetele 1, 2 și 3 
au fost emise simultan, urmate 
de pachetul 4), iar legătura cea 
mai încărcată este N4- 
în parte datorită căderii 


turii N1—N6. (T.P.). 


rețea de calculatoare (engl.: 
computer network), sistem de 
caleul complex, format din mai 
multe calculatoare interconec- 
tate prin inte rme :diul unei reţele 
de com e. R. de c. permit: 
folosirea in comun, de cátre uti- 
lizatori, a resurselor hardware 
și/sau software ap: ind calcu- 
latoarelor componente si oferá 


tre două noduri, 


posibilitatea obţinerii unor sis- 
үе cu un grad inalt de flexi- 
bilitate, a cáror capacitate de 
prelucrare poate fi sporitá, in 
general, prin adáugarea unor cal- 
culatoare avînd pref de cost re- 
lativ scăzut. Ele asigură, de asc- 
menea, accesul unui utilizator 
la resurse si informaţii situate 
în puncte geografic distribuite. 

Orice т. de e. “poate fi descrisă 
topologie printr-un graf, ale 
cărui noduri reprezintă calcula- 
toare, iar arcele arată liniile de 
comunicaţie dintre calculatoare 

În funcție de modul de real izare 
a comunicaţiei dintre două cal- 
culatoare ale rețelei, se disting 
trei configurații (fig. R.7), ale 
acesteia: а) stea (radială), b) dis- 
tribuită si c) buclă (inelară). În 
cazul configurației stea, comu- 


REȚEA DE CALCULATOARE 


Fig. R.7. Configuratii ale reţelelor de calculatoare. 


nicatia dintre două calculatoare 
(noduri) ale ге{е lei are loc p: 1а 


o care utilizează 


I pim. eis bs colono terul 
aflat în nodul central (calculator 
principal) are un rol important 
pentru funcționarea 
se utilize ază configuraţia distri- 


e extinzind 
е (care sint 


me y 80 oper a 
me pentru timp real) 
culatoarelor 
| ша: 


retelei. Dacá 


din noduri cu mo- 


(pe ntm. ex. din fig. H,7, b sint 
comur nicatia 
сае douá calculatoare, т. de е. 
rüminind operaţională dacă una 
iu» mai multe linii de comuni- 
ie nu funcţionează. Î i 

со рое de tip buclă, 
tura dintre (oricare) ДОП. cale 
culatoare ale acestei 
realizală pe două căi. 
{еапа este eterogenă, 
tuitá dintr-o mare 
calculatoare, 


e a dife Сор. 


informatie 
үка 
Procedurile 
in ac est sc op sint ierarhiz ate pe 
nivele funcționale, 
mite adaptarea simplă 1 a prog gre- 
sele tehnologice si impleme nt а- 
rea modulará. 


concordanță 


a poate fi 


fiind alcă- 
varietate de 
în nodurile 
tei la, se dispun calc ulatoare de 
(minicaleulatoaro), 
eund. rolul de a conec icta la еа 
calculatoare 


Interf: ia cu 
de accesul aces 


duc crea de pers zi pentru pre- 


к. de e. pot fi, la rindul 
tele ca una din configura- 


ираса gi 
(iei lucrărilor. 

М НЕА in ultimul e 
utili zatorilor facilităţi s 
limbajelor de nivel inalt fácind 
transparente particularitilile re- 


Viteza de transmisie a informa- 
tici într-o т. de е. poate atinge 
biţi /secundă. 
unei retele se utilizează același 
proto: ol de comuni: ali А i 
transmiterea 


informației 
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ie (engl.: com- 
imunicalion ne von 'k), sistem 
de canale de comunicaţie, re- 
prezentate de cele mai multe ori 
prin linii telefoi comutate, 
închiriate ss Je radio, uti 
izate — în informatică — p 
tru transferul datelor între ech 
pamente plasate la distante, 1 
general, 90 m. 


1 de cotnunic: 


mai mari decît 30 7 
ich iipamentele respective pot 
calculatoare, terminale sau uni- 
iji de control al comunicaţiei, 


interfața lor cu т. de €. 
este realizată prin dispozitive 


de modulare/demodulare de tip 
modem sau cuplor acustic. Echi- 
pamentele rezidente în acelaşi 
punct geografic alcătuiesc un 
nod al ғ. de c., tipurile de legă- 
turi între noduri definind confi- 
погађа rețelei. (7.P.). 


rețea distribuită (engl.: distri- 
buted network), rețea de comu- 
пісаџе cu mai E noduri, 
caracterizată prin faptul că 
transferul datelor de la oricare 
nod la altul poate fi realizat 
ре mai multe trasee (rețeaua 
este multiconectatá), ceea се 
prezintă avantajul unei fiabili- 
{АН mai mari. Astfel, defec- 
tarea unei legături sau a unui 
nod intermediar între sursă si 
destinaţie nu împiedică trans- 
ferul între acestea, fiind posi- 
bilă utilizarea altui traseu în 
același scop. (TP.). 

reţea iterativă (engl.: 
array), а de mi 
Паје cu stări finite. 


iterative 
ini secven- 


(Т.Р.) 


rețea logică combinational 
(engl.: combinational network), 
schemă logică ecombinationali. 


reţea logică programabilă (engl.: 
programmable logic array), cir- 
cuit integrat pe scară largă per- 
mitind implementarea unul nu- 
măr mare de funcţii logice. 
R.l.p. este alcătuită dintr-un 


RETEAUA ARPA 
bla de porţi în unele 
circuite basculante bi- 


, dis spuse intr-o reţea ale 
conexiuni sînt stabilite 
(programate) de către utiliza- 
tor, folosind un dispozitiv numit 
programator, pe baza expresi- 
ilor in forma disjunctivă е fu mc- 

tiilorlogice implementate. Numă- 
m terminalelor de intrare si al 
celor de ieşire determină тє 
liv numărul maxim al var 


lelor utilizate şi al funcţiilor 
realizate simultan. О caract 
tică importantă a т.1.р. este 


numărul maxim de produse lo- 
gice programate, care imá 
Сок а func(ülor ce pot 
fi implementate cu o reţea dati. 
(P.D.). 

reţea logică seeventialá (ent 
sequential network), ве 
logică seevențială, 


rețea — multieoneetati 
multiconnected nelwork) 
(ca distribuită, 


rețeana ARPA  (engl.: 
nelwork), cea mai 
livà =» relea cu 
pachetelor, in funcţiune сот 
tinind circa 89 noduri (la ni 
lul : 1 amplasate in 


ARPA 
eprezenta- 
comutarea 


yé 
dui 1978), 
ica — marea majoritate 
juropa, realizată cu scopul 
irii resurselor intre un nu- 
mare de utilizatori dintr-o 

geografică întinsă. Re- 
a este multiconectată, prin 
e de comunicaţie cu viteze 
pină la 230,54 А /sec, fiecare 
nod fiind reprezentat. de un— 
procesor ре interfatare a mesa- 
jelor, care poate conecta p 
ulatoare si comunica cu alte 
'i noduri, sau de un — pro- 
esor de interfatare а terminale- 
lor, care permite cuplarea a 64 
terminale sincrone sau asincrone 
cu viteze pînă la 19,2 Zbil > 
şi care se poate, de aseme- 


RETEAUA ARPA 
nea, conecta la alte cinci no- 
duri. Procesoarele de interf 
{аге sint minicalculatoare la care 
memoria internă are capacitatea 
de 12 kcuvinte a 16 biţi, au 
ciclul instrucţiunii mai mic decit 
o microsecundă si o productivi- 
tate de 700 kbiti/sec, exprimatá 
prin cantitatea de informalie 
recepfionatá si transmisă într-o 
secundá; procesorul pentru in- 
lerfatarea terminalelor are o 
memorie suplimentará de 8 К 
cuvinte pentru programele des- 
tinate controlului terminalelor. 
Lungimea mesajelor transmise 
poate fi variabilá, piná 1а 8095 
biţi, iar lungimea pachetelor 
formate de procesorul de inter- 
fatare este de 1024 biţi; pache- 
tele sint transmise spre desti- 
nație de către procesorul de 
interfatare intermediar, alegind 
calea dinamic, în funcție. de 
încărcarea şi defectele rețelei, 
timpul mediu necesar transfe- 
rului unui pachet între două 
noduri fiind de 0,2 sec, maxim 
0,5 sec. Fiabilitatea excelentă a 
reţelei este obţinută prin faptul 
că este multiconectatá, că pro- 
cesoarele de interfaţare sint de 
construcţie foarte robustă, iar 
transmisia prin canalele de co- 
municaţie se face printr-un cod 
ciclic verificator de eroare cu 
lungimea cuvîntului de 24 biţi, 
eroarea de transmisie fiind 10-14 
biţi. Un nod nu poate fi izolat 
decit dacă se defecteazá proce- 
sorul de interfafare respectiv 
sau toate legáturile sale cu cele- 
lalte noduri; chiar gi Їп acest 
caz, el nu determiná insá gi izo- 
larea altor noduri, reţeaua fiind 
multiconectată. Evidenţa trafi- 
cului și a defectiunilor din reţea 
este realizată Ја nivelul unui 
nod, numit centru de control 
al reţelei, iar furnizarea, către 
utilizatori, a informaţiilor rela- 
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five la resursele disponibile in 
fiecare nod este realizată de un 
centru de informare implemen- 
tat la nivelul unui alt nod. 
Reţeaua urmează a fi extinsă 
utilizind legături prin satelit şi 
procesoare capabile să lucreze 
la viteze de transfer de circa 
10* piti/sec; reprezintă cel mai 
complex $i mai general sistem 
informatic aflat in uz, avind 
practic toate proprietăţile carac- 
teristice diferitelor tipuri de 
sisteme, (7.P.). 


revenire de la procedură (engl.: 
return), reluare a execuţiei unui 
modul de program în urma ter- 
minării execuţiei unei proceduri 
apelate. Execuţia modulului de 
program apelant poate îi reluată 
de la instrucţiunea imediat suc- 
cesoare celei de apel sau din alt 
punct decis în urma execuţiei 
procedurii apelate. Textual, r 
de 1a p. se specifică în functie de 
limbajul de programare folosit; 
de ex., în FORTRAN se folo- 
sește instrucţiunea RETURN. 
(C.G.). 


revenire la excepție program 
(engl.: exception return), relua- 
rea execuţiei unui program în- 
trerupt în scopul remedierii 
unei erori. Tratarea erorii se 
poate efectua chiar de către un 
modul al programului în curs 
de execuţie sau de către siste- 
mul de operare al calculatoru- 
lui. Textual r. la ep. se specifică 
printr-o instrucţiune caracteri- 
stică, de obicei la nivelul unui 
limbaj de asamblare. (0.G.). 


RJE (engl.: Remote Job En- 
try) termen care desemnează 
—introducerea lucrărilor de la 
distanţă. (F.M.). 


robot (engl: robot), echipa- 
ment complex dirijat de către 
un calculator incorporat sau de 
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la distantá, prevázut cu posibi- 
litatea prelevárii im: iginilor in- 
conjurátoare cu ajutorul came- 
relor de luat vederi și/sau explo- 
rárii mediului cu receptori tac- 
tili, în scopul preluării unor 
activităţi umane. В. este dotat 
şi cu echipamente de acţiune 
asupra mediului, de pildă miini 
mecanice, pentru inlocuirea 
omului in locuri greu acce bile 
— spaţiul cosmic, cercetări sub- 
acvatice la mari adincimi sau în 
medii cu agenti distructivi. Pro- 
blemele legate de construirea 
și programarea г. sînt foarte 
complexe, inmánunchiind aspec- 
te de inteligenţă artificială, re- 
с unoasterea formelor, prelucra- 
rea imaginilor, tehnici de învă- 
tare, sisteme în timp real etc. 
(1.P.). 

ROM (engl: Read Only Me- 
mory), termen folosit pentru 
desemnarea memoriei perma- 
nente. (P.D.) 


round-robin (engl.), disciplină 
de servire conform căreia stația 
de servire este alocată primei 
cereri din şirul de aşteptare 
pentru o cuantă de timp. Dacă 
satisfacerea cererii nu se ter- 
mină în cuanta curentă, aceasta 
este plasată la sfîrsitul șirului, 
în vederea alocării unei noi 
cuante. R.-r. este utilizată frec- 
vent їп sistemele cu divizarea 
timpului. (V.C.) 


RTT, (engl.: Real Time Language, 
nmp Ч de programare de nivel 
înalt, adecvat programării apli- 
с т de timp-real. Este indi- 

cat, de asemenea, pentru dezvol- 
tarea sistemelor on-line de colec- 
tare a datelor, de comunicaţie si 
control etc. P rincipala caracteri- 
sticá a limbajului RTL constă in 
faptul cá impune programatoru- 
lui structurarea programului 


său în sarcini, corespunzător 


RUTINA 


tipurilor de activități ce se des- 
făşoară în aplicația controlată. 
O sarcină provenită dintr-un 
program RTL este alcătuită din 
una sau mai multe proceduri si 
unul sau mai multe blocuri de 
date, procedurile fiind reen- 
trante; este posibilă utilizarea 
de către mai multe sarcini a 
aceleiaşi proceduri sau a acelu- 
iaşi bloc de date, pentru fiecare 
sarcină э А definită o stivă de 
execuţie. In proiectarea limba- 
jului RTL p avut in vedere 
asigurarea unor parametri de 
performanță — importanţi (vi- 
teză şi necesităţi de memorie), 
în cazul implementării pe mini- 
calculatoare. (F.M.). 


rulare (engl.: running), prelu- 
crare a unui program într-un 
sistem de calcul, constind din 
minimum două faze: încărcarea 
programului și execuţia sa. Pe 
linga acestea, Fe poate cuprinde 

i fazele necesare obținerii for- 
mei imagine memorie a progra- 
mului: translatarea gi legarea. 
(F.M.). 


rutină (engl.: routine), procedu- 
гй. — В. de bibliotecă (engl.: 
library routine), procedurá me- 
morată într-o bibliotecă a siste- 
шшш. В. de bibliotecă sint 
apelabile din programe expri- 
mate în diferite limbaje de nivel 
inalt, acceptate de sistemul de 
calcul; de obicei, tratarea unui 
apel de r. de bibliotecă — 
identificat într-un program — 
constă în înglobarea textului 
binar al r. de bibliotecă in for- 
matul imagine memorie al pro- 
gramului. Sint considerate r. de 
bibliotecá funcţiile aritmelice 
standard, funcțiile implicite me- 
morate in biblioteca de funcții 
matematice ş.a. — R. de intrare] 
ieșire (engl.: input/oulput rou- 
tine), т. destinat efectuării tran- 
sterurilor de intrare/iesire, prin 


ta de iniţia 


ire A pară 


pa 
e.t 


nelrHor trar 
rului de intrare/iesire (număr 


de ti 5 


caracte adresa 


de memorie etc.) s are 
а transferului pri Р; 
cealaltă, d de 
întrerupere, comandă transfe- 
rul unui caracte Á 
parametrii transferul in- 
i (numărul de carac- 
transfer adre 


sa În me 
caracter transfer 
sfirsitul acestuia. Pri 


| executată, 1 


următorului 
si testează 


vent es 
al r. de intrare/ieşi о singură 
dată; cea de-a doua esle lan 
în execuţie automat la 
tul transferului fiecărui caracter 
(semnalat printr-o 
В. de intrare/i 

nente ale 
fácind parte 


vizorului, eare 
e rolul de а: 
1 


liza cererile de 
transferuri de imt 1 
tionate din diferite programe, 
de a asigura tral 

(eventual 
precum 5 nizarea ү 


lui de executie al 


lor serială 
bazată pe ri rităti), 


ce a solicitat efectuarea 
cu procesul 


'opul real 


de in 


unui 


toric din 
lui de cal 


tratare a 


în execuţia unui prog 
ce determină, necondiționat 
onditionat de contextul execu- 
alterarea succesiunii 
male de execuţie a instrucțiuni- 
lor. În cadrul programului, ope- 
realizeazá, d 


га{Ше de 
termediul 


obicei, prin i 
iuni special 
scop. Pentru cite 


ALGOL-60: 
MACRO-11: 


condiționat logic (engl. 
wical branch), в. executat s: 


numerical branchi), 


в. executat sau nu în funcţie 
de valoarea numericá a unei 
variabile sau valoarea rezultată 
din ‹ i i arit- 
meliee, de obicei comparată im- 
plicit cu 0. În FORTRAN в. 
conditionat numeric se realizează 
jitrucliunea IF aritmeti 
теа cu 0 a valorii 
esiel ar stice, instructiu- 
nea dă posibilitatea в. în funcţie 
de rezultatul co iei (4, = 

) face la o ins 1 
etichetă ( citată 
în instrucțiunea ТЕ. > fiind 
ele trei situaţii posibile, instruc- 
liunea IF va contine explicil 
trei etichete de instrucțiuni din 


1 


program. in ex. următor: 


unel ех 


Prin сот 


re remedierea егоги lar 


exceu|ia programului poate fi 


SARCINĂ 


reluată. La nivelul unui lim- 
baj de programare, s.e.p.se pro- 
cizează folosind instrucțiuni 
specifice (de exemplu SXR їп 
ASSIRIS). De notat са s. are 
loc nu în momentul execuției 
instrucţiunii ci în momentul 
apariției erorii. — S. la sub- 
rutină (engl.: branch to subrou- 
tine), inilializarea executiei 
unei subrutine, simultan cu sal- 
varea adresei de revenire in 
modulul de program apelant. S. 
la subrutină este caracte i 
limbajelor de asamblare. Astfel, 
în limbajul de asamblare ASSI- 
RIS, instrucțiunea de s. la 
subrutină este BAL, r. P ROG 
unde r reprezintă numărul reg 
tirului general destinat me Mo- 
rării adresei de revenire de la 
subrutina PROG. Adresa de 
revenire este cea corespunzá- 
toare instructiunii imediat suc- 
cesoare в. În fig. S.4 se ilu- 
Streazá schematic efectul s. gi 
revenirii de la subrutină. (C С.) ) 


sareiná (engl.: task). 1. Grup de 
actiuni care formeazá o unitate 
logică din punct de vedere al 
sistemului de operare. 8. carac 
terizeazá evolutia prelucrărilor 
dintr-un sistem de calcul, spre 
deosebire de program care este 
o reprezentare statică a acestor 
prelucrări. 8. este identificată 
de sistemul de operare printr-un 
descriptor, care contine comno- 


Fig. S.1. 


Saltul şi revenirea de la o procedură. 


nente referiloare 


recursele alocate acesteia, slarea 
procesorului care execută s. 
etc. Două s. coexistente într-un 
sistem de calcul pot fi complet 
independente sau pot interactio- 
na. Aceste interacțiuni pot fi 
directe, una din sarcini actio- 
nind nemijlocit asupra evolu- 
{lel celeilalte sau indirecte, 
datorate utilizării unor re 
comune. Des { 
rilor executate de un sistem. in 
8. prezintă două avantaje deo- 
£ jite а; 2 

proiectarea sistemului; permite 
îmbunătățirea utilizării res 
elor prin distribuția dinamică 
a acestora între 8. 51 prin execu 
fia paralelă a unor ; 

8. (Т,С.). 2. Secvenţă de in- 
strucțiuni, logic independentă, 
dintr-un program, care poate fi 
executată simultan cu alte părți 
ale aceluiași program. Execuția 
unui | program reprezentat ca o 


compunerea luc 


surea 


înțelegerea gi 


upuri de 


sistemu- 
Ё asigura 
tiunea 8: ac tivarea, planifi- 
carea la execuţie, sinc ronizare: 
51 comunicarea lor etc. 
s. dintr-un program, de căi 
sistemul de operare, este ase- 
mánátoare cu tratarea programe- 
lor executate intrefesut, in re- 
gim de multiprogramare. Re- 
prezentarea  programelor pri: 


unor componente al 
lui de operare care 
£ 


revenire 
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s. este imperalivá ре {ти nu- 
mite aplicații (cum ar fi cele de 
timp real) şi opțională pentru 
altele; ea prezintă o serie de 
avantaje, cum ar fi: scurtarea 
perioadei de timp necesară pen- 
іга execuţia programului (dato- 
rită evitării punerii în asteplare 
a întregului program pentru un 
eveniment oarecare, atunci cind 
cel puțin una dintre в. compo- 
nente poate fi executată), faci- 
litarea partajării unor părți de 
program sau proceduri, ș.a. 


F.M.). 


satelit (engl.: satellite) — eal- 
eulator satelit, 


SAU (engl: OR) — sumă 
i 


SAU-eselusiv (engl.: Exclusive- 
R) — sumă modulo doi. 


SAU-NU (engl.: NOR), funcţie 
ică f detinită prin tabelul de 
á ( P.D.). 


Tabelul 8.1 


a ò | fla, b) | 
1 
| 0 0 | 1 | 
0 1 | 0 | 
1 бє | p 
| 1 1 | 0 


schemă bloe (engl.: block 2 
отат), reprezentarea gra fică 
ceneral a unui sistem de calc ul 
sau program, ce pune în eyidenţi 
structura sistemului (a pace 
mului) și interfața dintre compo- 
nentele sale. Des folosit dia- 
gramă Мое. S.b. este parte inte- 
tă a documentației siste- 
mului (programului). Ex.: dia- 
gramele HIPO. (C.G.). 


on 
gi 


SECTIUNE CRITICA 


logic net- 


schemă logică (er 
work (diagram)), reprezentare 
grafică a structurii unei reţele 
realizată prin interconectarea 
unor circuite logice, care imple- 
menteazá un set de funcții date. 
S.J. este alcătuită din simbo- 
lurile (reprezentarea gratici) 
circuitelor logice folosite, unite 
prin linii ce re prezintă 1 modul de 
conectare al circuitelor compo- 
nente. — S.l. combination 
(engl.: combinational network) 
l. a unui circuit combinalio- 
nal. Sin.: rețea logică combi 
țională. — S.l. secvențială | 
sequential network), 

unui circuit secvențial. 
rețea logică seceentialá. 


se hemă logi 


seriere (engl.: wriling), opera- 
tie prin care se introduce in- 
formația într-o memorie. ( P.D.) 


sectiune егех (engl: critical 
section), secvență de acțiuni 
referitoare la o resursă, care im- 
pune utilizarea ei de către o sin- 
gură sarcină (dintr-un grup) la 
un moment dat. O astfel de re- 
sursă poate fi o zonă comună de 
memorie, fiecare sarcină pu- 
tind utiliza sau modifica date 
din această zonă. Fiecare sar- 
cină reclamă utilizarea exclusi- 
vá a resursei. Secvenlele de ac- 
Милі referitoare la resursa co- 
muna ge {ше S.C., la un mo- 
ment dat o singurá sarciná pu- 
tindu- se afla în secțiunea sa cri- 
ticá. Pe ru a realiza acest lucru, 
se utiliz i un semafor res- 
com (corespunzător resursei co- 
mune), fiecare sar ină execu- 
tind о ор eralie P (теѕсот) 
la intraree 


| in See. si o operaţia 
V (rescom) 1а 1 

Pentru simplifica prezentăm 
cazul a două sa 15 84 fi 8 
care utilizeazã resursa сошипа, 


sirea din 8.€ 


2 


SECURITATEA 1 R 

Cole d rcini sint. ciclice, 
К: Р 

песа 4 и constind dintr-o 


cvență de acțiuni în car 


| "n ic х * 
utizeaza resursa comună (8.0,) 
| Sseevenla L sarcină“; 
۲ | 7 
P (rescom) [7] 
țiune eriti 
V (1 n ] 
1 
S I t і аза | 
escom) C] 
1 enti Wi 
V | 1 


nori ! = 
" n 
1 liza 1 ni- 
De ү] i 
zone 1 I noa f 
Or с; түй mod 
automat 
| ti 
е; a ! Vi ж 
z j i 
| pi a ( l - 
( 
Cil. să refuz í infor- 
alici 1 | poi 
mapigi pe voiun р C? пе 


рї! m T ( {рте | 
(inel« | protectie la 1 do ide ] 
dà maenetică, orificiu de prolec- 

fie la discurile flexibile cote.) 

fie prin intermediul unor si | 
me ale p icelor, P i 
gram, sl. se realiz | 
y cuvinte de trecere sau aso- | 
сипа dalelor informații de con- 

trol care autorizează numai atti- 

mi! pre ucl ii ale aces | І 
Distemul de protectie ales de- 

pinde de caracteristicile construc- 

tive și functionale І 
lui de calcul, de modi 


1 


zarê a calcul 


atorulu 


Calle. у Ira 1 Se { 

| in cazul bazelor de dal 
sistemelor cu multiprogramare, 
muli i (Ci 


unui pro- 
árela instruc- 
As Le 
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armate din vectori de 


al unui &. ! 
locare 1 m tor 
ера і ma! muit 
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ИТЕН ЕЕ 1 

ro 

а 8t 
! umal info 

ce pot fi citite si/sau 
prin instrucțiuni ара 

unui 8. progr‘ 


linkage 


(engl.: 


"CL ocoinpoiien 


unui program; tey 


De exemplu, in 


date utilizat in sistemele 


cul ce [0103056 pri 
dinamice, pentru û 
) 


riti rogram; 


asocial 


toate 


unul Se 


1 
te єл! 
села а 
ц. ( \ 
sewr 
une : 
n 11 
n ce ulti 
trebuie să | 
TI i mul! 
dou a 
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і ‹ 
ип ori 
iná o zo 
mt ie La n 
tului (realizală 
tă în interiorul 
zonă liberă, di 
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SEGMENTAKE 


ment program, următoarele in- 
formatii: starea segmentului — 
in memoria interná sau pe su- 
portul extern — adresa sa ab- 
solută si unele indic alii privind 
utilizarea segmentului. Adresa 
absolută a ori Aral informaţii re- 
ferite prin program, într-un sis- 
tem cu в., se calculează auto- 
mi atr pe baza a două component 
absolută a segmentului 
' contine informatia si adresa 
fectivà (reprezentind adresa 
relativi a informației, în acel 
segment). Dacă informatia refe- 
rilă este conținută într-un seg- 
ment care nu se află în memo- 
ria internă, se genereazá o in- 
trerupere în urma căreia seg- 
mentul este încărcat. Metoda в. 
prezintă o serie de avant: је, cele 
mai importante fiind: obținerea 
memoriei virtuale (pot fi execu- 
tate programe a căror mărime 
depăşeşte spațiul memoriei in- 
terne, fără ca acest fapt să aibă 
implicații la nivell progra- 
шшш), crearea posibilității de 
legare dinamică si de crestere 
a mărimii segmentelor Їп timpul 
execuției, facilitarea partajării 
segmentelor între programe. $. 
cu paginam la cerere îmbină me- 
toda s. simple cu metoda pagi- 
nării la cerere; fiecare segment 
este divizat într-un număr de 
pagini de mărimea unei pagini 
de memorie. Referirea unei in- 
formații dintr-un se gment ne- 
cesită prezența în memoria in- 
ternă numai a paginji се ( ontine 
informatia. Їп acest fel, se eli- 
mină inconvenientul încărcării 
segmentului în întregime, cu 
toate consec intele legate de gà- 
sirea unei zone libere. Metoda 
8. cu paginare Ла cerere poale 
genera pericolul degradürii per- 
lormantelor de ansamblu ale 
sistemului, din cauza spatiului 
de memorie consumat pentru 
reprezentarea diferitelor tabele 
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(cîte o tabelă de corespondență 
a paginilor pentru fiecare seg- 
ment, cite o tabelă de core spon- 
de 'nlà a segmentelor pentru fie- 
‚аге program s.a.) și a timpului 
de calcul irosit prin desele refe- 
rinte la ele; pericolul poate fi 
parţial evitat prin utilizarea unei 
memorii asociafive, in care se 
€ орі: аза tabelele asociate progra- 
mului selectat pentru exec ulie 


(F.M.). 


semafor (engl: semaphore). 1. 
Un întreg pozitiv utilizat ca 
argument al operatiilor primi 
tive P si V. Dacă sem este un 
cele două operaţii se scriu 
P (sem), respectiv V (sem) 
Operația V (sem) mărește уд- 
loarea argumentului cu o uni- 
tate. Operația P (sem) micso- 
reazá valoarea argumentului cu 
о unitate, numai dacá valoarea 
rezultată este pozitivă. Altfel, 
micșorarea valorii argumentu- 
lui este întîrziată, pînă cînd con- 
ditia este îndeplinită. Cele două 
operații primitive P si V sint 
considerate indivizibile, în sen- 
sul că, la un moment dat, se poa- 
te executa e singură operalio 
asupra acelulasi s. Dacă valorile 
posibile ale semaforului sint re- 
strînse la 0 si 4 atunci s. se nu- 
meşte binar. Altfel, s. se numeşte 
general. 2. Ansamblul format 
dintr-o variabilă sem, cu valori 
intregi, si o listă Q (sem) de 
sarcini. Asupra unui s. se pol 
executa două operații primi- 
tive P si V. Considerind 
sarcina care execută o operații 
primitivă, descrierea acestora 
este următoarea: 


P(sem): atribuie sem «— sem-1 
dacă sem « 0 atunci 
* blochează sarcina sar | 


* introduce sar în Q(sem) | 
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V (зет): atribuie sem sern 4-1 [7] 
dacă sem < 0 atunci [7] 


* ig o sarciná q din Q 
(sem) 0 
* activează sarcina q [J] 


o 


Conform acestei definiții, valo- 
rile s. pot fi negative. О sarcină 
care execută o operație P (sem) 
se poate bloca, fiind introdusă 
in lista se Sarcina poate fi acti- 
vată ulterior, dacă o altă sarcină 
xeculá o operație V (sem). 
xist si alte definitii adoptate 
pentru s., toate reprezentind 
extinderi ale definiţiei 1. Utili- 
„area 8. permite rezolvarea mul- 
tor probleme de sincronizare 
a sarcinilor, cele mai tipice fiind 
realizarea sectiunilor critice si 
controlul relației producător- 
consumator, (V.C.). 


semantică (engl.: semantics), 
set de reguli ce determină ,in- 
telesul", semnificația propo- 
zifiilor dintr-un limbaj. Este 
vorba, in esență, de reguli de 
evaluare a acestor propoziții in 
termenii unor mulțimi de valori 
bine cunoscute celor ce folosesc 
lim sil respectiv. În cazul lim- 
jelor de programare, semnifica- 
па р! rogramelor corecte se dă, 
de obicei, prin efectul execuţiei 
acestor programe pe un calcu- 
itor real sau abstract, devenil 
astfel element de referintá. Ca 
și in cazul sintaxei, există si 
pentru s., în afara limbajului na- 
inral, metalimbaje specializate 
de descriere. Folosirea acestor 
metalimbaje conduce la îmbună- 
Lăţirea claritátii, conciziunii, ri- 
gurozității si  completitudinii 
escrierii. Studiul metalimbaje- 
pentru descrieri semantice 

' [ace în cadrul cercetărilor ]e- 
le melodele de — definire 


. limbajelor de pro- 


SEMANTICS 


gramare. (L.S.). — SS. interpre- 
tativă (engl.: interpreter-oriented 
semantics), в. formală a unui 
limbaj de programare care con- 
stă din: a) o descriere formală 
a „universului discursului“ li 
bajului de programare adi 
clasa de obiecte pe care operează 
programele scrise în limbajul de 
programare respectiv. este 
obiecte „pot include „stări ale 
mașinii“, funcții, expresii în 
formă normală lambda, aser- 
{їшї sau orice alte clase de 
obiecte care pot fi specificate 
formal; b) o multime de reguli 
care descriu modurile de asociere 
ale expresiilor limbajului si fur- 
nizeazá „valorile“ asociate fie- 
cărei combinaţii în termenii 
componentelor acesteia, Există 
3 abordări majore ale semanti- 
cilor de acest tip, după cum 
urmează. S. denotationalá eto 
о S. interpretativă а unui limba 
de programare care рип 
о abstractizare a punctului de 
vedere al в. operaţionale asu- 
pra conceptului de „semni- 
ficatie*. În в. denotaţională 
programul este considerat ca 
specifieind o funcţie oarecare 
de un tip corespunzător. Astfel, 
semnificația obiectelor limbaju- 
lui este definită de funcţii pe 
mulțimea stărilor cu v: dori în 
aceeași mulţime. 8. operatio- 
nală este o в. interpretativă а 
unui limbaj de programare dat 
prin: а) definirea unei stări S 
a mașinii abstracte care con- 
ține informațiile esenţiale cu 
privire la mersul calculului 
fiecărui program al limbaju- 
lui; b) specificarea semnifica- 
tiei construcțiilor limbajului, 
precum si efectul acestora asu- 
pra stării maşinii prin definirea 
unei funcții de tranziție între 
stări: 


сотр: S 


SEMI-DUPLEX 


de definire a 


uti 


оро 
moduri 
carea 
ma 
interpret 


ozilianalá este о sS. 
a unui limbaj d 
cărei cla: 


б › exis 
nire simbolurile însăşi, са 


Mare, fără nici o legătu 


semnific: t 
dintre simboluri și semnifical 
acestora constituie obiectul stu 
diului semantic, I 
dintre simboluri si modul 
care acestea sînt interpretate 
(percepute) constituie obiectul 


studiului pragmatic. (Т.Р.). 


ză (engl.: 


icii, care studia 


semiosis)], ra- 


mura а semiot 
le dinamice de transfer 


proce А 
i transformare а simbolurilor. 


FEP): 


semnal (engl.: signal). 1. Mani- 
feslare cese poate propaga prin- 
tr-un mediu dat. 2. оплате 


1 


relativă la schimbarea stări 
unui fenomen; întotdeauna t 


рше deci asociat eu о sursă 


езип 
poale fi chiar un observator ex- 
terior fenomenului — precum 
cu о formă de materi . 
reprezentare, a informației. În 


sistemele di calcul majoritatea 


| — саге, în general, 


int eleetrtet Pespociiv n 


tensiuni sau unui curent elec- 


: de ODICCI, SINL U 


ale ampli 


8. cu aceste c 
numite s. logice, — S. de co- 
mandá (engl.: control signa 
activează un pun: 


à. fund gener de către 


lai) Se 
funcționării 


ү 
rat, de : 1 i1 
ele si destinat celorlal = 6.00 
stare (engl.: status nal) 


ispozitiv 
I 


curenta; 


generat 
pentru аз 


operaţional sau nu, 


ocupat ele. — 


FE Pe 


senzor (engi. sensor), 


tiy utiliza 
unui semnal care să indice apa- 
гіна unei situaţii dale sau să 
reprezinte variaţia unui para- 
metru într-un fenomen ; exemplul 


tipic il constituie fotoelemen tul, 


indică schimbarea stărn 


le iluminare. (T.P.). 


serial (e 


cu cite o componentă intr-o 


unitate de timp. — 25. pe carae- 
ter igl.: serial by-char 
mod de pi ТУ ТТЕ ite 

í t | 1 \ | n Gol ! I - 
lor, cu presupune, prin ur- 


mare, tratarea unui caracter 
intro unitate de Шир. (7.7. ). 
enel: serialization), 
(culatà, de obicei. de 
ttre о sursă, peniru trans 


гга cuvinlelor binare serial 
pe bit. (T... 
ier (enol.: Fourier se- 
ries), serie asocială unei func- 
iii periodice (eu perioada T) 
avind forma f(t) = eg 4 


Tutos aj COS kt 
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е \ 
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4 асе 
: 
eS 


'onditiile lui Dirichlet. Coeficii 
li Fourier, aj și bp se detei 


Ar . 
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by = dt. 
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ta poate fi reprezenta šime 
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servirea reruperii (i 
vice), tratarea eveni- 
à produs decl: 
п. S.i. este 1 


lizată de rutina de tratare а 
i. De ex. s.f. cerută 
I pament periferie, la 
itul unei operaţii de citire 


пш caracter, poate însemna 
testarea corectitudinii operati- 


translerul caracter citit 
in memoria calculatorului si > 
tualizarea parametrilor de trans- 
1 ( V.C j 
se (engl.: session), termen 


mai ales în port cu 
temele de calcul cu divizare a 


timpului, reprezentind perioada 
ie limp în care un utilizator so 
află in dialog cu sitemul 


cul, de Ја un terminal. 


set, (engl: sat). 1. Mulţime de 
| (engl. аит 


obiecte, simboluri elc. 2. SLruc- 
turÀ de dale omogenă reprezen- 
tind un ansamblu, de date pe 
are sint definite operatiile ca- 
racteristice mulțimilor. Posil ji- 
litatea de а с. та eu S. la nive- 
lul unui liml ба programar 
este de mare ajutor in сали 
unor domenii d aplicatie ca 
inteligența artificială, De ex. 
în PASCAL se poate 5‹ pie: 
car SET = set of 1.. N, de finin- 
du-se in acest fel un s. ale cărui 
N] 


elemente sint intregi т ie[1, 
(C.G, ). — S. de caractere (en 4 
character sel), cara teristică а 
unui limbaj de programare, re- 
prezentată prin totalitate: 
racterelor care pot [i ulilizale 
pentru 8 rea programelor, in 
limbajul respectiv. În afara 
caracterelor alf a-numeric &- A 
semnelor de punctua! je şi a 
operi atorilor mé ate matici i, 8. de 
caracter ] joate conţine si carac- 
tere spéciale, cu semnificaţie 
aparte, de exemplu carac terul 
.. =з“, саге poate inse mna inlo- 
( 'uirea valorii  variabilei din 
stinga sa, cu valoarea reprezen- 
lată de partea dreaptă; limba- 
xul APL este foarte boga in 
astfel de caractere speciale, re- 
prezentind operator, (T.P.) 
S de lucru (engl.: wc 
set), proprietate ce se asociază 
unui program, într-un sistem 
ce foloseşte metoda p: iginárii la 
ce caii pentru gestiunea тето- 
riei, S. de lucru este mulţimea 
paginilor prog 'amului, aflate in 
memoria internă la un moment 
dat: se modifică pe p: arcursul exe- 
cutiei progr amului, dar márimea 
(cardinalitatea) sa trebuie să fie 
constantă, caracterizind progra- 
mul din ало de vedere al ne- 
cesitálilor sale de memorie in 
timpul execuţiei. Sistemul de 
operare folosește m: ărimea s. de 
lucru ca măsură a număr ului de 


pagini de memi wie care ігоршо 
să fie alocate programului in fie- 
сате moment al execuției (astfel 
ca execulia sá nu genereze un 
trafic intens de pagini). Pentru 
determinarea acestei măsuri, se 
analizează comportarea pro 
mului într-un anumit interva 
de timp, privind distribuţia re- 
ferintelor sale, pe pagini pro- 
geram; in acest fel, se po ate cil- 
noasle numărul de pagini refe- 
rite in intervalul respectiv. In 
general, cu cât interv: alul consi 
derat este mai mare, cu atii 
numărul de pagini referite est 
mai mare. Aleeind un interval 
ce aproximeazá pe rioada medie 
de executie a progr: ımelor (in- 
tr-un anumit sistem de calcul), 
se obţine mărimea 8. de lucru 
pe entm programul analizal 


". M.). 


ie instrucțiunilor mașină 
(engl: machine instru tion 
set), mulţimea instri tiunilo 
maşină specifice unui i noii 
calculator. (C.G.). 


simbol (engl.: symbol), entitate 
care desemnează un obiect san 
o stare oarecare, numită obie 
tul simbolului, şi care poate [i 
interpretată de către omul вап 
ec ce ma pi de calcul avizal; 
prezentarea fizică а unui в. 
care poate fi inre j:gistratá, tran 
misă sau prelu: rată este nu 
mită, de obicei, în informati ü 
dată, iar semnificaţia (obiectul 
s. — informaţie. (7.P.). — 
neterminal (engl.: nonterminzl 
symbol), 8 folosit in gramaticile 
generative pentru denumirea 
unei categorii sintac tice com 
plexe, conform unor eim de 
construcție spe cificate in gra- 
malică prin produc ţii — S. ter- 
minal (engl.: terminal symbol), 
s. folosit, în gre amaticile genera- 
ive pentru elementele de b: 
alo limbajului, cele care parti- 


ropozili- 


simplex) — ео» 


SMSCR 
are 
mulării | Й 
SIMSCRIPT sistemul peso 
descris pe baza unor entită 
рие asociate entități! 
turi (grupuri de enti 
“pre di osebire de GPSS, mode- 
lui unui sistem ia forma unui 
rogram ce precizează Î 
e acţiunile deslásurate 


adrul sistemului. Un 


| SIMSCRIPT seamănă 

nult cu un progr: 

l'RAN, ceea ce justifică intr 

el rispindirea suficient de mare 


limbajului SIMSCRIPT in ra- 
port cu alte limbaje de simu- 
lare. (0.G.). 
SIMULA (engl. SIMUlation LAn- 
age), limbaj de рї amarg Ge 
nivel înalt pentru simularea sis 
emelor discrete. SIMULA re- 
I tă o extindere limbajului 
AL GOL-— 60, permitind prog 
matorului specificarea ciue ipd 
se“ ce pot opera in paralel 
n proces are propriile s sale date 
i execută at țiuni, repr piere 
арі un submodel al sistemu- 
lui simulat. De remarcat că 
ÍMULA include şi facilităţi 
е venir prelucrarea listelor. Im- 
portanta limbajului SIMULA 
5 cadrul simulării, con- 
epte folosite în SIMULA, de 
cemplu conceptul de cla 
(class), fiind preluate de căt 
inihalo de programare ї 
nte, care urmăresc prin- 


tre alte le asigurarea — со 
tentei d: r si controlul ac- 


esuli ui la date prin y; ap 
;orporate acestora. (C.G.). 

simulare (engl: sir rdum 

reprezentarea unor aspecte ale 


comportării unui sislem al 
stract sau real prin intermed 
altui sistem. În calculatoare 
este un proces care uli 
un model idealizat 
mului simulat in scopul efec- 
tuárii unor măsurători si colec- 
tării unor informații pe baza 
cărora se poate preciza compor- 


tarea sistemului real. storie, 

conceptul s. moderne caleu 

latorul este atribuit John 

von Neumann, care a rezárit 
1 


posibilitate a aplică 
torului la colectarea inform: 
ilor statistice în raport cu un fe- 
nomen modelat. Acest proces a 
fost numit „Monte Carlo“ deoa- 
rece impune modilicarea al 
to we a parametrilor modelului, 
cea ce conduce în ultimă in- 
stantá la generarea unor nu- 
mere aleatoare (— metoda Mon- 
te Carlo). În 1962 au devenit 
e primele limbaje de в. 
enerale: SIMSCRIPT si GPSS 
ntre блр; 8. а devenit u 
din cele mai productive si utile 
aplicaţii ale calculatoarelor. Pro- 
севе, imposibil sau neeconomie 
de testat în realitate (de ex. 
evaluarea riscului in anumile 
instalaţii industriale, evaluarea 
unor soluţii constructive, deter- 
minarea fiabilităţii unor siste- 
me, experimente de alunizan 
etc. se pot soluţiona conve 
ni il prin 8. În general, un pro- 
ces de в. trece prin cinci etape: 
definirea experimentului, mode- 
larea, implementarea modelu- 
lui, validarea modelului $i co- 
lectarea rezultatelor. Procesul 
de s. este aplicat prin interme- 
diul unor programe de в. (simu- 
latoare) care fie că sint specia- 
lizate, deci imp lementare pen- 
tru o anumitá clasá de modele, 
fie cásint generale, fünd in 
acest caz asociate unor limbaje 
des. a) Definirea ex] Timentu- 
lui are drept scop identifice 


ارم 


SIMULARE 310 211 SINCRONIZARE 


comportarea miui dina- talea resurselor. Eventual, ce- | | sit create la етей ate. ЖаШ 
mic de simulat. Termenul dina- reri lizatorilor sint păstrate tabilite. eius ara ТАБАЙ аке: жийир» 
mic aralá că starea sistemului in cozi de așteptare. Un exemplu pen! indică numărul de ulili- 
evoluează în limp. În această intuitiv de model, în care aceste : preluerați d заа 
ză tr buie dete rminate " d elemente au € ivale nje 3 reale, dinspre ut ai umărul de resurse fol si С. 
detaliul de s. Aria indică i pene- le modelul unui supermagaztn. in punctul de : viee indică is- 
ralitatea, complexi aine. mode- c) Implementar modelului cii de d "7 улаан: Du 
ului în raport cu si real, constă fie în con unui ; Ка piove 
iar detaliul indică numărul de [ ram de S. í lecti 2 ini firat prin 
unchi modelate. În general, cu пи | si să asigure functio- distan: (C.G.). 
cil aria в. cres letaliul are de т , fie în programarea mo- á 
suferit, in spe orită limi- — delnlui pe baza unui limbaj : 


le 
le 


üárilor în ceea ce рі 
cilatea de memorari 
calcul. b) Modelare: 
citi 


ste capa- в. Statistici un rezulia 
viteza de s inzător, anume, їп ciuda 
à i i unor limbaje de s. 
PT, GPSS, SI- 


ră compo 


vea definiţiei 


se Ms jj i : № corespunde rea | sau, } 
lui pe baza unor primitive, LC 1 ramele de ia uUtfel spus, este reprezi ntativàá ron lenel.:& hronous). ca- 
puse la dispoziţie de limb i in proporţie de realițății. — Reprezentativitalea оке a i feno 

le s. folosit, fie implementate їп FORTRAN. Lim- € Jn eapnctor relativ i TAC ADE x Дел, 
de в. 101081, пе Impi : T. - we un caracter relativ și relativă la evol in timp 


în programul de s. Clasificarea de s. înlesnesc descrierea 


uzuală a modelelor se efectu- modelului punind За dispozitie 


buie în mod necesar preci; 


: Ў fenomenul este 
n raport cu un anumit ente 


s. dacă schimbările 


faţă de un altul; 


după 0 de schim- instru {iuni pentru specificarea ele: orav ў ыс озш. Ж 
ce după „modul wes E bs рен " is I reis de validit Acest lueru este р desfăşurarea sa se 
bare a stării sistemuiui, exis- şi prelucrarea directă a eiemei foarte important, deoarece 8. momente de timp de 


Ипа modele variabile ро telor sale. De exemplu, există 
si modele dis crete. Din acest facilități pentru generarea nu- 
punct de vedere в. se subdivid merelor aleatoare, controlul 


este prin esență un p | 
imativ, întrebuințind in mi 


oflate într-un raport constant 
cu cele la care se produe modi- 


ҮК $ | t date statistice. Astfel, fie&ri în desfásurarea altui fe- 
in 8. sistemelor conlinue 5 timpul ii simulat, nerarea și nitru un sistem simulat, $ nomen (T Р.) 
sistemelor agree di: ruger evenimentelor, ad- poate fi reprezentativă, “să i A . +. 
caz, modelele reprezi mit nistrat Ж, ст de aslep- nem, în proporţie de 70%, sineronizare (engl, 


o ce pot îi descrise mate- tare ete. M ille din operațiile 
prin ecuaţii preci- i in FORTRAN, ar 1 
evoluția lor timp. 1: ad-hoc, sinl 
reale reprezentate caz sub 
ii dite renliale în care I 


raport cu un aspect als 
i, 51 reprezentativă in propo 
le 1095, in raport cu all 


nizati ion) ansaml mi de 
formări asupra evoluţiei 1 
a unui, fenomen, pentru a-l face 
ресі al sistemului. Problemele se sinceron cu un altul. — S. pi 


"uc complică şi mai mult in mo- фи (engl: synchroniza y 
| este o variabilă indepen e mentul în care 8. trebuie con- bil), prelu crare sau transmis 
d sint de această natură. Se nm dusă în absenţa unui s a ci telor binare bit cu bit, 

t tior conti nue : ază plet de date reale, d astfel încît tratarea fiecărui bil 
analogice sau criteriul comparației datelor re- al cuvîntului să se toc tueze la 
numerice, la nta spre eveniment ale eu cele obținute prin s. intervale de timp egale, de- 

* ele соп- mul caz, mode lal e iu poate fi aplicat, e) Colecta- terminate, — S. pe caracter 
him rea la punct de vedere rea. rezultatelor este ultima (engl. ааа by cha- 
al timp, punând evidenti tapă a procesului de s. avind га ucrare sau transmi- 
ind stáriie care I drept scop „executia“ modelu- sie a unui Bet da cuvinte binare 
nefiind considerate. el lui si obţinerea rezultatelor.  — caractere, astfel ca ti 
oape toate modelele discrete ezultat« unui proces de s. геа fiecărui carac din & 
, construite pe baza unor pot fi împărţite în trei саќе; ori: se efectueze la intervale 
nente conceptuale numite: ] ; date de timp, date referitoare timp egale si determinate. 
izatori surse, cereri și COZI. O a 2 la utilizarea resurse los date sS. pe mesa] (engl.: : Sync en 
{ emit cab c utilizato ( ronoloricê. Datele de timp tion by me ssage m tr ans ste а 
includ date statistice referitoare fiecărui mesaj dintr-un p la 
in fun« la numărul de utilizatu d intervale de (imn є rale si de- 


utilizatori 


tate de пар, Шприц de folosire torminate, (T.P.). 


SINTAXA 


sintaxă (engl: syntax), set de 
reguli ce guvernează alcátuirea 
proposi 10е dintr-un limbaj; 

їп cazul limbajelor de progra- 
mare echivalentul propoziției 
este programul. — S. abstractă 
engl: abstract syntax), con- 
cept introdus de J. Mc. Carthy 
în 4962 pentru a desemna des- 
crieri structurale ale programe- 
lor, ава cum sînt ele importante 
pentru interpretare si nu cuin 
sint reprezentate in programe 
municárii, reprezen- 
isă de către sintaxa 
— $$. concretă (engl.: 
concrete syntax), 8. а unui 
limbaj de programare prin care 
se precizeazá alcátuirea progr 
ges corecte, vázute ca siruri 
de caractere. Conceptul este 
lio pentru a se delimita 
aspectul extern al programului 
de structură internă, esenţială, 

eliberată de elemente inutile, 
descrisă de в. abstractă. Pentru 
o astfel de s. pot exista mai 
multe s. concrete, deci mai 
multe limbaje de programare 
care au aceleași posibilități de 
calcul, dar aspectul lor extern, 
ca şiruri de 'caractere, diferă. 
(L.S.). 


sinteza formelor (engl.: 
synthesis) — generarea 
inelor. 


in scopul 
[аге di У 
concretă. 


pattern 
| 
for- 


sinteza progr ramelor  (engl.: 
program syntesis), abordare 4 
cenerğrii sistematice a pro- 
gramelor care are drept Scop 
construirea programelor din spi 

cificatia formală, Ве pot ilus 
іга cîteva principii ale в.р. si 
anul introducerea  variabi- 
lelor — se introduc variabile în 
program, care vor fi utilizate 
in locul variabilelor de intrare 


si se rescrie programul cu aceste 
variabile; introducerea  itera- 
tiei ~ dacă | esle ex- 


program 
" 7 


primat 


ditii, se 


introduce o buclă a 
cărei cond 1 


de iesire este 
una din condiţiile conjunctiei 
si a cărei asertiune inducti 
este condiţia rămasă; gener: 


zarea — uneori este necesară 
neralizarea specificației pro- 
gramului (astfel, în construire 
unui program. 'de sortare a 
unui vector Aq, йе, Аһ trê- 
buie să se sintetizeze un 


pro- 
gram mai general care sorteaz: 
un segment de vector A; 
arbitrar); simultaneitatea 
rilor — adeseori se cere constru- 
irea unui program a cărui spe- 
cificatie constituie o conjunc tie 
de una sau mai multe condiţii 
independente (dificultat ea con 
sta în faptul cá in sinteza celei i 
-a doua condiții nu se pot 
sti efectele asupra sintezel pri- 
meia ș.a.m.d.; o rezolvare а 
acestei probleme constă în sin- 
teza programului pentru prima 
condiţie, și, apoi, extinderea sa 
succesivă pentru a satisfa 
lelalte condiții); eficientă — 
р i asigurarea eficienţei pro- 
gramului sintetizat este necesar 
să se decidă între moduri alter- 
native de sinteză, luîndu-se în 
considerare efectele transfor- 
mărilor alese asupra cerinţelor 
de timp calculator şi memorie. 


(Р.Р.). 


sinteza sunetelor (en 
synthesis), producerea, 

termediul unor instalaţii teh- 
nice, a unor sunete asem: ánátoare 
celor pronunţate în vorbirea cu- 
rentă, cu scopul asamblării lor 
їп cuvinte inteligibile, în cadrul 
unor unităţi de răspuns audio. 
Cunoscînd caracteristicile spec- 
irale ale sunetelor pronunțate 
de către om, se util к. 
de ge пег: „toare de 5 


prin 1n- 


em. 


га‹ 
fel încît, într-un diluzor, să 


sunete 


sistem comandat 
vi (enel.: 


(V.C.). 


lile centrale 
o 


пса 


іргос. 
cealaltá 


vantajul unei 
transmitere 


prin 
interrupt 
sistem de operare la 
sistemul de întreruperi re- 
rezintă mecanismul prin care 
iau їп considerație schimbă- 
survenite in alocarea resur- 


asem 


în care 


änătoare, 


întroru= 


driven 


tem cu cuplare directă (engl.: 
lirect coupled system), 
iprinzind două sau mai multe —79azá о 
bsis distincte, 
rin legături directe între uni- 


sistem 


DISC PART 


steme, trebuie sublini 
silatea unor măsuri de 
sobite, la nivelul sistemelor de 
operare, pentru coordon rea co- 


municării, (V.C.). | 


, 


sistem сп dise partajat (engl.: 
5 d dis stem), sistem de | 
calcul cuprinzind două sau mai 


multe subsisteme fizic distincte, 
care împart o memorie externă 
comună. O astfel de cc onfigura \- 
һе poate fi utilă dacă ea real 
specializare a 


uniia- 


cuplate tilor centrale pe categorii de 
activități (fig. S.3). Ex. un 
subsistem (secundar) are ro- 


de prelucrare 
átura este justi- 
cele două 
ubsisteme au facilități diferite 

prelucrare 51 se completează 
Legătura realizată în- 
re subsisteme este strinsá, 
се există posibilitatea ca 
na din unităţi să intervină în 
procesul de prelucrare realizat ап 
unitate. 
mari viteze de 
informaţiei între 


UCP L 


STEM1| D 


Pe 


lul de a gestiona un mare număr 
de echipamente periferice. El 
progategto. lucrări pentru celi- 
subsistem (principal) si le 
ine pe qo La rindul sáu, 
temul principal plaseazá 
е dise răspunsurile pentru pe- 
riferice. Cele douá subsisteme 
posibilitatea să comunice 
şi informații de control prin in- 
termediul discului. Solulia este 
avantajoasă in special cînd sub- 


de- 


lingă 


ІКЕСТА 


directa, 


SISTEM CU LEGATURĂ PRINTER UN 


e orien- 
pe manipulare de cara lere 
5 ola număr 
mare de terminale ubsis- 
lemul principal orientat 
pe operatii de cale O altá 
aplicaţie а 1‹ áturiüi printr-un 
disc este mărirea siguranței in 
funcţionare a unui sistem in 
timp real. În acest caz, sub- 
sistemul principal și subsiste- 
mul secundar au aceleași posi- 
pilităţi de асс la celelalte 
echipamente ale sistemului. Sub- 
sistemul secundar este păstrat 
în rezervă, fiind introdus în 
sistem pentru preluarea sarci- 
nilor subsistemului principal, 


în cazul apariţiei unui defect. 


lar 5 


e 


T 


Informaţiile necesare 
preluarea lucrărilor sint memo- 
1 


ate pe discul comun. Legătu 


rin disc partajat es 


eoarece nici unul 


ce comunicare ini 
mente se realizează prin inter- 
mediul memoriei externe, саге 
ioacá rolul de bază de date 


la 
comună. (V.C.). 


( 


system), sistem care cuprinde 
două subsisteme distincte, le- 


gale prin intermediul canalel 


m 


nte de inirare/iesire 
uniformiza- 
echipamentelor 
ibuirea corespunzătoa- 
'cinilor şi adaptarea func- 
lională a unităților іпіегсопес 
te la natura sarcinilor care le 


utilizate resurse 51 


1 riwan 
haraüware 


ard ware 


fi circuite care de! 


corectare: 
(subsisteme) 


zervă avind rolul de 


eventual, 


functione: 
)»oàrece multe din 

azá functiona 
tem de calcul se d 
fenomene tranzitorii, în unel 
i (sistemele, IBM 370) sub- 


petarea automată a ins 


SISTEM DE AȘTEPTARE 


TITOR DE ] | 


| CARTELE | 
اا‎ 


| ا 


E; 4 
Fig. $:4, 5 
nil, 1 CĂTOI € tara | de- 
LOC о eroare, di 
it de оп. 


executarea programu- 


mnalizează prezența ero- 
miza informaţii as 
{it nun dacă, 
ре! instrucţiunii 
persist: Ri 1 sof- 
i, in general, programe 
pentru 'ocalizari a defectelor Па 
sistemele mieroprogramate  a- 
ceaslă  operalie se realizează 


prin fi 


consum 


I 
timp pri 


instructiunilor s executa 


| ramelor ce efectueazà diag- 
noza. Acesta e i ип 
inconvenient con t de 


considerabilă a dispo- 
Unele sisteme de 
zafectu resursele 
hardware defectate se recon- 
ieu 


"reazá dinamice  continuind 


să funcţioneze, însă c erfor- 


I 
mante mai modes 
1 toate resursele sint 
operaționale. Implementarea to- 
erantei la i 


lantă pentru siste 


cazul ci 


erori este import- 


conducerea 


erea continuă a costului sub 
hardware, 
tehnologiilor 
lizare a circuitelor integ: 
o scară largă si progrese 
istrate in implementare: 
software, 


ре! fection: 


irea unor astfel 
ef de cost comparabil 


sistemelor obisnuite, 


tem de așteptare (engl 
system ), 
o unitate de servir 
adresate cereri int 
aleatoare, 
a un moment dat depă- 
id posibilitățile de servire, şi 
re astfel la о; 
Lea respeclivă ma- 


nifestată prin 
șiruri de aşteptare. Exem- 


ple tipice de s, de 


omerările 


SISTEM DE CALCUL CU ACCES MULTIPLU 316 311 | 
x SISTEM DE CALCUL NUMERIC 
telor mai mic decit cel ai avioa- utilizatori, dînd fiecăruia ilu- 
1 


à bandà, terminale etc. 


oale 


A E Urt )reiücra ifia 
zia cà are la disp: i prelucrarea informaţiei nu- toare de 
i 


nelor care soi ate ina 
deu acd 2 : merice alcătuit din două * : 
le fonice y е sistemului. Acest lu- lin două Са echipame х 
[c ITO лр ie итрина ае Йара: дуз: isleme principale: subs а оны ыр w^ рте: г< memorio 
lele ş riaje le feroviare, elemen- cru se realize: mul hardware ES externă se folosesc, de obicei, 
tele sistemelor de calcul uti- теа, sau multiplexarea, resurse hipamentel > M такша: unități de discuri magnetice si 
аера Unor ere өүү ws de н Ме componente nitáti pag E кр. | 
lizate pentru rezolvarea unor 10 or ы! mului, în : Ip, um ubsistemul sof Шеге, К, г н. de MA magnetică 
sarcini саге api aleator 5 diferiți utiliz jesi notu- PEN при nitatea centrală  efectueazi | 
depăşesc posibilit Пе de execu- nea de divizare a limp yulu нт а аа structuri de prelucrarea ce are loc în ЕР | 
; A ^ dap rer : s x ate. anizarea subsistemului ; ЕФ deci SISU 
(ie la un moment dat etc. О poate fi os ă pentru a ca- E E а mul de cule prin executar | 
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cumpárátorul de la superm: 
in intră in s. de a. în mome 1 
in care la unul din de aprec icre al s 


re şi echipamentele periferice: si o 
echipamente de memorie ex- tatea 


itate de comandă. Uni- 
aritmetico-logică efectu- 


nas . Un criteriu пир ап! 
sistemului esti 


rindurile acela al numărului si бон terná, cititoare de cartele, per-  eazá majorita Я: 
incasare sl păr х de servicii puse la dispoziti foratoare de cartele, impriman- e oritatea operațiilor ci 
după ce a ajuns la utilizatorilor, “fiind distincte te, cititosre de bandă 38 AR reprezintă prelucrarea (operati 
achitat cumpărăturile ite.  mătoarele categorii: sisteme 5 “пзе, БегЕОга- aritmetice, logice etc.). Unit: | 
Un s. de а. este specific at prin tipi ntrebare-ráspuns, care sini | 
sursa, finită sau infinită a ce- 5 ct specializate, cererile utl- 

rilor, în general independente, и atorilor incadrindu-se in cì- | 
prin distribuţia în timp а 50- teva tipuri fixe, gi fiind admi 
sirii acestor cereri, prin struc- doar modificări sau consultă | 
tura sirurilor de aşteptare . - ale unei baze de date comune 
de l e finită sau infiniti exemple de sisteme 
— ĉa pot forma si prin uni- fii cele Ret sten 
tatea de servire. (Т.Р. ). pecializate, utiliza- | 

Ў а tori г un singur Jimb: jj de pro 
sistem de calcul eu acces mul- amare. existind facilități d 
tiplu ( (engl.: multa cess Бу: tem), epum la punct şi exe at | 
sistem de calcul accesibil 5 K ; 

ultan prin două sau mal 
multe tei minale. SIS ] 
alizeaza PF‘ lucrarea ‹ 
a cererilor proveni! » de la difi 
vile terminale prin comuta | 
(multiplexarea) rapid: in timi compilatoare, biblioteci de pro 
E elor 5 ا ی‎ grame etc., scopul lor fiind s: 
ойсо MT PI > tegorii de utilizatori, in condi! 
timpului). (V.C.) ile unui grad ridicat de utili 
sistem de calcul eu divizarea а resurselor { iv | 
timpului (engl.: time-sharing — Com i i 

istem de calcul ca- pi 
de satisfacerea si acces local f 
multană a cererilor de prelu- (V.0.). 
crare primite de 1а doi sau mai Ё 
multi utilizatori. Permite ах sistem de calcul numerie (engl.: | 
cesul simultan al mai multor computer system), sistem pen- р 
| Fig. S.5. Sistem de calcul numeric, 
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tea de comandá furnizeazá sem- 
nalele de control care activoaz 
elementele unitátii centrale asi- 
gurind citirea, i 
executarea 
conține eicit pent 
semnalelor 
eistrul si distodificatorul - de 
structiuni si sistemul de intreru- 
i. Performanţele unităţii cen- 


luate de la echipamentele peri- 


scrise "de utiliz i бг 
а 5. de c.n. l 
probleme speciale. 
cuprind volume 
Ге ib Ноќе сі 


pur a tar ca 


unde pot fi aduse în mem 
principală pe măsură ce 
execut. te, 


а, actualizarea, Е 
diferite atribute etc. 

două subsi 
sc un 8. de 
bi cid de siste m pentru 


lungime: a int alocate 
repertoriul 

strucţiuni, 
conţinute de instrucțiune, 
ării instrucliunilor, 
sistemului 
Memoria prone 


sau cu echi 


Y 1 nar 2 
БЫ де sare sint programe si datele 
racteristicile 'cesare acestora. 
е ruperi etc. 

sală păstrează pro 
itii centrale, pe durata à execu- 
ii acestora, programele cana- 
lor de intrare 


rațiile de întrare/ 
în comparaţie 


sistem de conducere cu calcula- 
„Proceselor 


hardware 


subsistemul computers 
m or: 


ат ока 
‚ datele ne- I 


fășoară simultan cu 
ame elor si 


pre lucrare 
po ame diferite). T - 
intervine numai 


conducerea 
talitate a unui proces 
cu Scopul realizării si 


rezultatele 
prine ipal á eio car 
cap acitate, 

acces și Фое ic ic lului, 


clear canalul si echipamen 


ante tehnice si economice. 
CPTEH cuprinde 
umbiul de echij 
pentru calculator, 
operare și operatori 
realizează 


schimbol E Teeaile 
memoria internă, pe de o parte, 
si unităţile de memorie externă 
magnetice, 
magnetică 


i Appel ac 
'rminorea acestuia ea 


a programului din unitatea cer арин 
pentru a indica 


саан. 


tehnologic. Spre d 


sistemul software cuprinde л 2 
sistemul s Пы irê Cu] convenţighale, 


zi EE ота si 
primantá ele) S traductoare, 


rk idi pe de 
ire/ies şire sint, 
EO esoare 
uarea transl ruiui d 
ec hi pamen 


оа» 
Programele de Sister sint 
tuite din compilatoare care asi- 
ră аны itarea 


in general, realizează 
e Лагеа idit n a unor 
(de regulă 
ті constante a 
паа asi- 


principal 


progr: pes pástrarea la a 

ior parametri), 
ură o formă vip: 
lucere automală, р 


gura vaga. 
alocarea resurselor (e« 


ШЫ неге: 

rog amul се Se exo 
moment dat 
in memoria internă і 
echipament de inirare/i 
de la un ec hi 


) iind func- 
conducere 


pameni do memorie 


at, porniri/opriri proces, - 
multi variabile, 
її), suprapunindu-s 
iulomalizarea con- 


executate, s : 
avind rolul de a trans- 


| ( 
poale înlocui, în cazul re 
numerice directe), fiind denu- 
mit si sistem de automatizare 
comple SICPTEH este spe- 
сїйє nivelului operativ al con- 
ducerii procesului de productie, 
putind functiona atit indepe- 
dent, cit si în legătură cu un 
sistem informatic pentru condu 
cere al întreprinderii. (M.R.). 


sistem de cuiegere a datelor 
ngl.: data aquisition system), 
to talitatea echipamentelor si 
umelor de culegere si cen- 
radi xe a informaţiei provenite 
de 1а terminale sau alte echipa- 
mente conectate là un sistem 
de calcul, Informația colectată 
poale fi prelucrată imediat (ca- 
zul sistemelor în timp real) 
sau stocată în vederea unor pre- 

lucrări ulterioare, De exemplu, 
culegerea datelor referitoare 1а 
funcționarea instalaţiilor si ma- 
sinilor unei întreprinderi, în 
vederea prelucrării în timp real 
a acestora pentru a supraveghea 
modul de realizare a producție. i 
planificate, se realizează prin in 
termediul unui 8. de a.a d. ( С.С.) 


sistem de gestiune a hazelor de 
date (engl: data base mana- 
gement system), totalitatea pro- 
rame lor utilizate pentru crea- 
гоа, interogai a şi întreţine- 
rea unei baze de date (fig. S. 
6). Pe lingă unele module cu 
funcții specifice, incorporează, 
conc ptual, subsisteme care de 
obicei sint incluse în sistemele 
de operare ale calculatoarelor. 
Din acest motiv, uneori, prin- 
tr-un astfel de sistem se de- 
semnează doar partea marcată 
în fig. 15.6 cà „sisteme externe“. 
Există două intertej je sislem — 
ulilizator: definirea bazei de 
date, utilizareà bazei de date. 
ca unei baze de dale se 
execulă sub controlul proceso- 


SISTEM DE GEST 


ААС ОК DE DATE 


IPEE | 
me de des- | 


| criere a bazei de 
date | 


Fig. S.6. Structura generală a unui sistem de gestiune 
a unei baze de date. 


rului de definiţie (PD), ca- 
pabil să prelucreze programe 
de descriere, formulate folosind 
limbaje specializate cunoscute 
sub numele de limbaje de defi- 
ie a datelor (LDD). Pro- 
unul scris într-un LDD spe- 
ifică organizarea bazei de date, 
precizînd formatul articolelor 
si înregistrărilor, modul de gru- 
pare al acestora, relațiile între 
grupuri si seturi etc. În urma 
prelucrării programului de defi- 
nitie, PD generează un fişier 
continind schema bazei de date, 
schemá ce constituie o formá 
compactă a descrierii complete 
a bazei. În plus, PD poate crea 
un fişier care conţine eventualele 
date utile, ce pot să fie specifi- 
cate in programul de definiție, 
și alte fişiere de lucru necesare 
exploatării bazei de date. Uti- 


cereri de pre- 


lucrare 


lizarea bazei de date este ехо- 
cutatá sub controlul programu- 
lui de administrare (РА J, care 
prelucreazá cererile de regásire, 
de ştergere, de inserare sau 
actualizare a conţinutului bazei 
de date. Pentru a executa aces- 
te operaţii, PA se ghidează cu 
ajutorul schemei bazei de date și 
face apel la funcţiile sistemului 
de gestiune a fișierelor (SGF) 
La nivelul PA, un fișier se pre- 
zintá sub forma unei mulţimi 
de blocuri, fiecare bloc fiind 
identificat printr-un „număr de 
bloc“, Un bloc reprezintă can- 
titatea de date transferate în- 
tre memoria externă si cea in- 
ternă în urma unei singure ce- 
reri de intrare/ieșire. În scopul 
regăsirii informaţiei, РА aso- 
ciază cheia furnizată de utiliza- 
tor cu numărul unui bloc care 


conţine înregistrarea do- 

sau informalia relativă la 
lizarea acesteia. PA formu- 
Cererile către SGE folo- 

sind nume ( blocurilor, even- 
tual modificate în funcție de 
nodul de organizare a bazei de 
date. Funcțiile de transformare 
à numerelor blocurilor cad în 
sarcina PA, care, din acest 
punct de vedere, joacă rolul 
unel funcții ce stabili ste cores 
pondenta intre structura logicá 
azei de dale si structura sa 

7 . O activitate deosebit de 
hnportanià a PA co in asi- 
rea securitát ii și integrităţii 

le date. Integritatea unei 

59 dale este С dacá 
iniormaţia bazei este modifi- 
cală de către PA în mod по- 
specificat de utilizator. Securi la- 
tea bazei de date presupune 
rotejarea mutuală a datelor 
aparțin diverșilor utilizatori, 
Caza acest lucru prin 
intermediul parolelor. De ase- 
alături de informaţiile 

aza de date conţine in- 

ţii de control care autori- 

а accesul, actualizarea sau 
sirugerea d latelor. O altă func- 

| PA constă în restaurarea 

sai de date în urma unui in- 
ent. Restaurarea se realizează 
ала unci copii a bazei de 


sistem de întreruperi fengl.: 
nLerrupt system), componentă 
à unui sistem de calcul care ges 
T azá cererile de inlrerupere 
și iniţiază tratarea lor. Un s. 
îndeplinește următoarele 
funcţii: memorarea si controlul 
cererilor de întrerupere; selec- 
larea unci cereri; testarea con- 
diţiilor de producere a unei їп- 
lreruperi; întreruperea progra- 
mului aflat în execuţie in unita- 
iea centrală de prelucrare si 
lansarea execuţiei unui program 
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de tratare a intreruperii. $. de 
i. decide care este ordinea de 
salisfacere a unor cereri simul- 
tane de intrerupere. O solutie 
simpli de realizare a acestei 
operalii este asocierea unei prio- 
гаи fiecărei cereri de intreru- 
pere $i selectarea, de fiecare 
dală, a cererii cu prioritate maxi- 
mă. Cererile de întrerupere eu 
aceeasi prioritate se grupează pe 
un nivel de întrerupere. Con- 
irolul cererilor de întrerupere se 
realizează prin program. Ac- 
liunile de control se exercită 
asupra nivelelor de întrerupere 
sau a grupurilor de nivele si 
pot avea ca efect: ignorarea 
completă a cererilor de intreru- 
pere pe un anumit nivel (dezar- 
marea sau dezactivarea nivelu- 
lui); eliminarea temporară a ni- 
velului din circuitul de priori- 
Lili (mascarea nivelului sau in- 
validarea nivelului): cererile со- 
respunzătoare nivelului sinl. me- 
morate, dar nu au efect pe du- 
rata mascării sau invalidării ni- 
velului. Pentru ca întreruperea 
să nu provoace pierderea unor 
informatii utile pentru progra- 
mul aflat in curs de execuţie, 
se permite declanşarea ei nu- 
mai in anumite momente ale 
execuţiei, numite puncte intre- 
ruplibile, Astfel de momente 
pot ti situate: între instrucţiuni; 
intre initie unei instrucțiuni 
si modificarea memoriei si re- 
gistrelor; inire iazele unci in- 
sl ructiuni cu operand multiplu. 
În cazul sistemelor la care 
programelor li se asociază ex- 
plicit o prioritate, ca parle a 
cuvîntului de stare, întreruperea 
este declanșată numai dacă 
prioritatea cererii este mai mare 
decit prioritatea programului în 
execuţie. Producerea  intreru- 
perii pe un anumit nivel înseam- 
па oprirea exeeuliei secventei 
de instrucțiuni în unitatea cen- 
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rali de prelucrare si lansarea 
execuţiei programului de tra- 
lare a inlreruperilor, corespun- 
zător nivelului respectiv. Pen- 
tru a realiza această schimbare 
а programului în execuţie, 8. 
de î. memorează temporar sta- 
rea programului ora erupt, in- 
cárcind în locul ei starea progra- 
mului de tratare a dese snt 
(pentru sistemele mai simple, 
starea programit cuprinde a- 
dresa instrucţiunii următoare 
si cîțiva indicatori). Fiecărui 
nivel de întrerupere i ве asocia- 
zá o adresă unică de memorie, 
numită adresa đe intrerupere; 
cuvîntul de memorie corespun- 
zător unei adrese de întrerupere 
reprezintă locaţia de întreru- 
pere sau celula capcană. Loca- 
tia de întrerupere contine in- 
lormatii referitoare la zona des- 
linatá memorării stării progra- 
mului întrerupt $i la starea pro- 
mului de tratare a intreru- 
ii. O secvenţă posibilă de 
ictiuni ale s. de i. este descrisă 
în continuare. 8. de i. memo- 
reazá cererile de întrerupere, 
reprezentind evenimente ale cá- 
ror momente de producere sint 
neprevizibile. Circuitul de prio- 
ritáti stabileşte nivelul cel mai 
prioritar. avînd cereri de inire- 
rupere si determină adresa de 
intrerupere. Сіпа unitatea cen- 
trală de prelucrare ajunge în- 
tr-un punct întreruptibil, exe 
бшщ curentá este întreruptă, 
ar starea programului "wee upt 
гаа salvatá in zona indicatá de 
adresa de întrerupere. În lo- 
cul ei este încărcată starea pro- 
gramului de tratare a intreru- 
perii. După tratarea intreru- 
perii, execuţia programului în- 
Lrerupt este reluatá prin rein- 
cărcarea stării sale, din zona in 
care a fost memoratá temporar. 
Un program de tratare à unei 
intreruperi poate fi intrerupt, 


la Pod sáu, de o cerere 
trerupere prioritară. Maj 
téa sistemelor prevăd posibili- 
tatea de simulare a cererilor de 
întrerupere prin program, ca o 
facilitate utilă pe parcursul pu- 
nerii la punct a programelor. 
Desi operațiile de întrerupere 
sint strins legate de instructiu- 
nile in limbaj masiná si de con- 
i temului de calcul, 
ale 8. de i. sint dispo 
nibile chiar si in limbaje de pro- 
Н таз de nivel inalt, curn este 
„ (V.0.). 
de operare 
system) 
me 
ar d unui 
de calcu S. de о. i L 
а eficientă acestor 
resurse si rezolvă conflictele ce 
apar între diferiţi utilizatori 
(la cereri simultane ale acele- 
iaşi resurse). De ex., gestiunea 
procesorului central (sau a mai 
multor procesoare centrale, în 
sistemele multiprocesor) presu- 


pune evidenţa 518 irii proceselor 


si a procesorului central, pla- 
nificarea proceselor la diferite 
proce soare, sincronizarea lor, 
alocarea procesorului central 
$.a.; gestiunea echipame ntelor 
periferice constă în urmărirea 
siárii canalelor de intrare/ie- 
Sire, а “unităţi ilor de control și 
a echipame ntelor periferice, alo- 
carea și eliberarea acestora, ini- 
tierea operaţiilor de intrare/ 

Sire etc.; gestiunea memoriei 
interne cuprinde: evidenţa stă- 
rii de alocare a fiecárei locaţii 
a memoriei, alocarea zonelor 
de memorie, la cerere, folosind 
diferite criterii ş.a.; gestiune: 
informaţiei asigură ` identifi 

теа si protecţia informaţiilor 
grupate in figiere, acc sul la 
aceste informaţii folosind dife- 


rite metode etc. Comunicarea 


utilizatorului cu sistemul de 
operare se realizează la două 
nivele: prin intermediul limba- 
jului de comandă si control, cu 
jutorul căruia utilizatorul so- 
licită diferite resurse ale siste- 
mului (translatoare, 
de legare, biblio tecarul, pro- 
grame utilitare, memorie, echi- 
pamente periferice etc.) $i prin 
intermediul unor instrucţiuni 
ale, la execuţi a cărora sinl 
сіу: ate unele componente 
в. de 0. (+ mașina eztins 
Coleclie organizată de 
srame, specifice tipurilor de 
chipamente din componenţa 
sistem de calcul, care 
creşterea eficienței uti- 
lizării re elor (inlántuirea au- 
tomată a lucrărilor, controlul uti- 
izării simultane a mai multor 
resurse, administrarea colecti- 
lor de date tarea uli- 
lizatorilor (prin limbajul de 
mandă, translatoare, biblioteci 
.); asistarea operatorilor 
intr-un limbaj de tip conve 
tional, care permite comu? 
rea opere шан m); asista- 
rea personalului de exploatare 
i contab ilizarea automată а 
acceptarea de lucrări 
На afectate extern 
D onalului de intre- 
tinere (prin întocmirea automată 
a unor statistici privi ind apari- 
defectelor în fu 
hipamentelor, lansarea 
ă a unor programe pentru 
starea și diagnosticare ea de- 
ес lor $.a.). (F.M.). — 5. 
i in imp real (engl.: real 
lime operation system), per- 
mil ecutarea unor ap Jicalii 
lucrare a datelor in timp 
adică in sincronism in 
raport cu anumite evenimente 
n special externe sistemului de 
echipamente de calcul (.,event- 
driven’), precum si in raport cu 
[., time-driven* ), i 
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cronizarea în timp se referă la 
activarea de către sistemul de 
operare a unor programe de 
prelucrare la timpi absoluti, 
prestabiliţi, periodie la inter- 
vale de timp predeterminate 
cuo ^o intirziere de timp 
elc. Echipamentul de calcul 
ig buie să dispună de un cc 
e timp real (nep rogramabil 
sau programabil). Sincronizarea 
în raport cu anumite eve: ümente 
se referă la capacitatea sistemu- 
lui de calcul, inclusiv a в. de 
о. de a percepe şi reacționa 
foarte rapid la unele eveni- 
mente (schimbări de stare) ex- 
terne si interne sistemului de 
calcul, prin activarea unor pro- 
з aza unor 
priorităţi ate fiecărui eve- 
niment. Prioritátile sint fie f 
şi predeterminate (statice), 
variabile (dinamice) si stabili 
la activarea programului, 
D.). 


sistem de recunoaştere (auto- 
mată) a fermelor (engl: au- 
tomatic pattern 1 recognition 5у5- 
tem), sistem caracterizat prin 
siructura prezentală in fig. S. 
elementele de măsură si ex- 
(actori de caracteristici fac 
parte dintr-un dispozitiv spe- 
cializat, în functie de natura for- 
nelor de recunoscut, iar clasi- 
ficatorul este implementat pe 
un sistem de calcul, folosind al- 
goritmi statistici de clasificare. 
Sint, în prezent, utilizate pen- 
tru identificarea resurselor sub- 
terane si distrugerii recoltelor, 
pre veder timpului, detecta- 
rea miscárilor de trupe si ar- 
mament folosind imaginile tran 
mise de sateliti, pentru identifi- 
carea 51 numărarea celulelor, 
interpretarea  electrocardiogra- 
melor,  electroencefalogramelor 
51 radiografiilor, pentru detec- 
tarea impurităților in produsele 
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de 


Fig. S.7. Sistem de recun 


industriale, pentru detectarea 
cutremurelor si exploziilor nu- 
cleare și convenționale, pentru 
lectura si prelucrarea textelor 
scrise, pentru evidenţa trafi- 
cului în centralele telefonice 
etc. (7.P.). 


sistem de telepreluerare (engl.: 
teleprocessing system), sistem 
de calcul care poate prelucra 
date sau Serani ale utilizatori- 
ior transmise de la distanţă, 
prin interme diul unor linii de 
comunicalie. in gencral, utili- 
zatorii afiati in diferite puncte, 
la distanță, comunică cu sis 
temul de calcul prin interme 
diul unor hard necesitá- 
tile de prelucrare fiind rezol- 
vale їп condiții de timp si de 
cost mult mai avantajoase de- 
cit în cazul existentei cite unui 
sistem de calcul în fiecare punct 
sau deplasării utilizatorilor la 
sediul sistemului de calcul. 8. 
de t. nu sint numai sistemele de 
calcul destinate rezolvării ce- 
verilor lansate de utilizatori 
de la distanţă, ci si cele utili- 
zate pentru prelucrarea dale- 
lor transmise de echipamente 
specializate (aparate de mä- 
sură. camere de luat vederi) 
sau peniru transmisia la dis 
{ап{й a unor date. Practic orice 
calculator care comunică cu 
alte echipamente, inclusiv cal- 
culatoare, prin cel рип o linie 
de comunicaţie, constituie un 
de t. În cazul in care există 
mai multe calculatoare, Re de 
t. intră în categoria de multical- 
culator sau reţea de calcula- 
toare, astfel că, dé obicei, ter- 


t. este utilizat 
peniru desemma 515 
format dintr-un calcu- 
care pot fi conectate 
e prin linii de comuni- 
event ial, unități de 


mul де: ргор таше сп саге 
dotat 1 control 
comunicația acestuia cu termi- 
conectate 51 
ilizator ului 


| din par tea 
Milizatorului — care ar putea 
afecta altfel prelucrările rela- 
tive la alți utilizatori, permite 
crearea, folosirea si editarea fi- 
sierelor şi planifică rularea 
programelor utilizatorilor. 8. 
de t. de fi de tip E 
nal, intrebare-ráspuns sau folo- 
site p hin prelucrarea pe loturi 


la distantă. pentru colectarea 
Į 


uirea datelor, pentru 
mesajelor. {Т.Р.). 


sau distri! 
comutare 


sistem formal lengl: form 


system), obiec di 
i malema it, «а 
obicei, ca model i teorii 


ştiintifice., Un sd. se caracteri 
zează prin: 7) un alfabet de 
simboluri precizat astfel încîl 


să poală recunoaşte cu uşu- 
inţă dacă un simbol oare 
aparține sau nu аар > 


decidabilà de 
uboluri, numite 
rpiale, reprezen- 


2) 9 mulţime 
combi in i 


oriei respective; 3) o m! 
decidabilă formată din asemenea 


formule, numite axiome; 4) о 
mulțime decidabilă de demon- 


oa 


ib] 


stra{ii.  Decidabilitatea diferi- 
telor mulțimi este asigurată 
prin existenta unor reguli pre- 
cise de alcătuire a formulele т, a 
unor scheme (reguli) de obtinere 
à tuturor axiomelor şi a unor 
reguli de „deducție (interenţă) 
pe baza cărora, plecînd de la 
axicme, se pot obține formule 
bine formate, numite 
vn asemenea sir de teore 
lind numele do de monstrat 

Toate aces asl- 
fel icate "ín cadrul g.i., 
incit aplicarea lor să aibă un 
wacter mecanic. Axiom unui 
f. al unei teorii științifice in- 
(uitive oarecari corespund pro- 
pozițiilor primitive ale teorici 
respective, postulatelor teoriei. 
Pe baza lor, folosind resmulile 
de deductie, se pot obti 1 


e prin- 
Ir-un procedeu сые noi 
propoziţii ale teorici, teoremele 
sl Un s.f. poate avea о exis- 
û independentă, fiind obiect 
de studiu intr-o teorie matema- 
tică, teoria sistemelor formale. 
Asocierea lui unei teorii stiin- 
{tice (realizarea s.f.) se "face 
prin intermediul unei interpre- 
Hiri. Odată stabilită interpre- 
tarea, e poale pune problema 
adecvárii sË. la teoria respec- 
Пуй, daci a existentei în 
s.f. ca teoreme а tuluror ргоро- 
ziţiilor teoriei si numai a lor. 
Utililatea s.f. al unei teorii 
ntuitive constă in pos i 
tea de a extinde concluziile stu- 
(ului realizat în cadrul s.f. 
folosind un număr relativ r 5 
lrîns de concepte si proprie- 
liti, asupra teoriei respective. 
Esle cazul, de exemplu, al 
S, care este gramatica genera- 


уй ре baza căreia se studia 

limbajele f le tinzind 
mbajeie formale extinzind anu- 

mite proprietăți si concluzii asu- 


pra limbajelor de programare 


studiate in cadrul nceformal al 


ао са eul uii- 


preluc 


ele de tp proiectare 
numai o mică i 


lizatá pentru controlul pro 
melor de analiză ехе ul 
toate acestea înglobate 
cei, în cadrul unui terminal 
grafie. Sistemul de pm | 
utilizat este destinat af 
decodificiri i 
torului, trai { 
> i ima ДОР, inclusiv an 
funetionalà a acest 


ya in 


$ stemcie de proieet е 
interaclivă. Structura de 
a unui astfel dé gis tem eur 
pe lingă s 


cific, conținînd si rutinele de 


tratare а intrer prove- 
nite de la dispozilivele de in- 
troducere si edil pai he! 
de programe „gra seri 


intr-un limbaj specializat, des- 
tinate trasării, editürii si tri 
formării ima; rinilor 
lizind o bazá de dale er 
sau „sintactică“ si o eit 
dale ишсе sau T 
“ (— proiectare grafică in 
activă). Acest распо! de 


grame construieşte si mod 


galice 


пса 
fișierul de afișare si adminis- 
trează bazele de dale în 


de programele de 


VEL) 


erare — 
i . 


nate: modifi 
ае (di Jatare, 


area unei fei 


rea modului de 


barea imagini; | 


tcia (inserarea, ștergerea sau 
inlocuirea unor element 9- 
jr m le 
aiiicarii €: E 
le ( 5 
unu! 
{ xeculici 
1 1 PM e 
or de analiză funcio- 
unitáli 


cducer 
1 termi- 
:borarea 


tem de prog! 


hierarcl 
puter , ansamblu | 

'hipamènte de calcul, imiter- 
conectate prin legături, 1n ge- 


ne si împărțite după 


n ral, on-li 
criterii fun« tionale in mal multe 
‹ ategorii, ce pot îi privite ca 
le ale unei structuri 1erar- 
intilnite 
e. inglobeazá un ni- 
microcaleulatoare (їп 
iuni 


proce S Ri 


e. Cele mai frecvent 
s, i. de e. de 
vel de ito 
general eu structură ȘI iu 


de cale 


ulatoare de 
date), ul ul sau mai 


ilculatoare 


si un nivel superi mat din 
unul sau mai mu 
de talie mare 

lucrarea comp 


i 


primi tá de la 


culatoare 


le inferioare. 
p ıu la baza 
. de е. sint 


re 
impuse, 
condui 
{Пог economic 


sistem inforn 
persoant I 
mente proiect ‚‚ construite, ex- 
ploatato niru co- 
lectarea prelu- 


area, afisarca In- 


чии marim 


wor 
rilor) de ieşire esto modifical 
în functie de conținutul mărimi- 
lor (simboluriloi J de intrare $i 
al baz de dale existente, 
iar conţinutul bazelor de d: 
te modificat în funcţie 
cel al mărimilor de 
1 


intrare. 
entru: aJ 
$ cerca пес лог de cal- 
cul ale unui grup de uliliza- 
tori, sub forma centrelor de 
calcul de exemplu; b) memora- 
rea si regăsirea informațiilor — 
pildă pentru evidi ща pro- 
jor f: пісе єп memo- 


ea tuluror progs: lor și, 
apoi, determinarea grupurilor 
pol, а 
de medicamente cu caracteris- 


lici comune; c) comandă S! 
control, controlind un grup de 
situaţii predeterminate si fur- 
Mir informaţii de atenție Ја 


jaritia unor condiţii limită — 
ex. pentru supravegherea ae- 
lá а ш paliu dat; d) 


LAC tiilor; €) co- 
or; f) controlul 
ч Дава evo- 

fizico-chi- 
anale pentru 


mutarea mi 
proceselor, jin 
lutiei DE сөзү 
ici si furnizind 


re coor- 
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сонний procesul respecliv. Їп 
inctie de а | in care sint or- 
ganizate, s.i. pot fi împărţite în 
cinci ec ina і după cum ur- 
neazá. IS eme cu prelucrare 
pe loturi, in care cererile utili- 
zatorilor sînt grupate si rezol- 
vate in loturi cu caracteristici 
de prelucrare comune, rezulta- 
lele fiind disponibile numai după 
prelucrarea lotului respectiv. 
sisteme de tip „memorează şi 
rA, in care cererile ne- 
ce sitind mai multe surse sint 
lo nate in siruri de aștepli ire; 
Servirea unei cereri de 
átre una din resursele solici- 
late, aceasta este introdusă in 
irul de așteptare format la re- 
‘ursa următoare necesará rezol- 
AR rezultatele fiind disponi- 
le numai după ce o cerere a 
parcurs toate resursele necesare. 
in sistemele cu prelucrare. alea- 
are, cererile simultan adre- 
ale sint prelucrate — complet 
— într-o ordine corespunzátoare 
prioritátilor alocate, rezultatele 
l'iind obtinute — їп timp — 
in funcţie de prioritatea res- 
pectivă. „Sistemele interactive pre- 
upun prelucrarea cererilor uti- 
lizatorului imediat ce au fost 
lansate, rezultatele putind fi 
utilizate pentru elaborarea unor 
noi cereri; în cazul în care mai 
ulti utilizatori folosesc simul- 
lan un astfel de sistem, acesta 
devine un sistem cu divizarea 
impului. Sistemele în timp real 
tilizează aceeași metodă de 
rezolvare a cererilor ca în cazul 
celor cu prelucrare aleatoare, 
numai că rezultatele trebuie fur- 
nizate într-un interval mic де 
limp, riguros fixat, fiind uti- 
izate, în general, ca elemente 
de reacţie pentru controlul ur- 
mătoarelor cereri care se efec- 
Imează. Pentru proiectarea unui 
si, este necesară, mai întii, 
tabilirea unor metode дө 


SISTEM INFORMATIC 
reprezentare informaţiei si 
a organizării temului, in func- 
iie de tipul de aplicaţii cărora 
le este destinat: tot in aces 

dru trebuie stabilite metode i 
echipamentele utilizate pentru 
accesul utilizatorilor la sister 
— comunicaţia om-mașină. Pre- 
cizarea configurației, а i 
nentelor si sistemelor de pro- 
grame utilizate sint obţinute in 
urma unei analize amănunțite a 
raportului cost/ [performante pen- 
tru soluţiile disponibile. În 
R activitatea de proiec- 
i introducere а 9,1. se efec- 
prin unități de inform: 
lică: acestea elaborează pro- 
iecte de sii, in "profi teritorial, 
de ташига și funcţionale, 8 
pentru centrale, intreprinder 
și activităţi funcţionale și, de 
asemenea, stabilesc metodol ogii, 
norme și standarde pentru s.i. 
Elaborarea proiectului cadru al 
S.i. naţional revine unui insti- 
tut coordonator. (T.P.). — 
S.i. distribuit (engl.: distributed 
information syster n), 8. în care 
se produce o descentralizare a 
activitátii in cadrul unei retele, 
din punct de vedere al prelu- 
crárii, al comunităţilor si al 
bazelor de date. S.i. distribuit 
constă din următoarele ele- 
mente: prelucrarea distribui 
comunicaţii distribuite si bază 
de date distribuită. Prelucrarea 
distribuită presupune existenţa 
unei ierarhii de procesoare, pe 
nivelele inferioare fiind plasate 
procesoare de tip minicalcula- 
tor, care au posibilităţi de me- 
morare și prelucrare locală a 
datelor; sarcinile de решо» 
mai complexe, саге pot apăre: 
la nivelul inferior sau care ne- 
cesitá date inexistente in baza 
de date localá, sint transmise la 
nivelul superior regional sau 
la calculatorul central. Proc« 
rul plasat pe nivelul cel mai 


rrt nm — " 
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inalt din ierarhie are capacita- 
іва de a rezolva probleme de o 
mare complexitate si diversi 
tate. Comunicaţiile distribuite 
utilizează o structură de tip 
reţea, în fiecare nod fiind р 
un minicalculator care gestio- 
nează comunicaţia în două di- 
recti. Acest minicalculator exe- 
cultă blocarea si deblocarea da- 
telor, verifică erorile apărute, 
anexează coduri de detectare 
a erorilor, emite mesajele de 
semnalare a erorilor si de re- 
transmisie etc. În s.i. distribuit 
bazele de date pot îi plasate în 
functie de cerințele de utilizare 
prioritare; aceasta implică fie 
o duplicare a datelor pentru 
cresterea eficienței Їп exploa- 
(are, fie accesul unui procesor 
dintr-un nod la o bază de date 
din alt nod, atunci cind sistemul 
este interconectat la o reţea de 
comunicaţie distribuită (> bază 
de date distribuită). (1.Т.). 
— S.i. generalizat (engl.: ge- 
neralized information system), 
g.i. proiectat, construit $ imple- 


mentat pentru mai muite uni- 
làti utilizatoare. Та == 
S.L integrat (engl.: integrated 
information system), si. bazat 
pe conceptul de integrare a da- 
telor si a proceselor de prelu- 
crare. Integrarea datelor se re- 
alizeazá prin intermediul bazel 
de dale, concepută şi realizată 
ca o colecție centralizală şi me- 
morată de date operaţionale, 
utilizate în comun de mulţimea 
aplicaţiilor din acel sistem. In- 
legrarea prelucrărilor se reali- 
jează prin asamblarea aplicati- 
ilor corelate functional intr-un 
tot unitar, în asa fel ca interfe- 
tele dintre acestea să fie roi- 
nime, iar duplicarea intrărilor 
să fie cit mai redusă posibil. 
Anumite teorii despre 
mele informatice totale“ ац 
susținut posibilitatea unei in- 
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tegrări complete a tuturor pro- 
ceselor de prelucrare si а date- 
lor. Experienţa actuală dove- 
deste că o asemenea teorie ră- 
mino impraclicabilá; presupu- 
nind, in mod ideal, că s-ar pu- 
tea realiza un astiel de sistem, 
întreţinerea sa ar fi deosebit 
de costisitoare si dificilă. În 
mod uzual, sistemul este decu- 
plat în citeva module majore 
(subsisteme), cu inlegrarea a- 
cestora numai atit cit este ne- 
cesar şi posibil. Inconsisten- 
tele dintre subsisteme — sint 


considerabil reduse prin utili- 
zarea în comun a aceleeasi baze 


temului constituie o strategie de 
realizare a sistemului informatic 
care asigură, spre deosebire de 
abordarea de jos în sus, un înalt 
grad de integrare a sistemului. 
Această abordare se desfășoară 
în următorii pași: analiza obi- 
ectivelor generale și a restric- 
tiilor; identificarea principalelor 
domenii de probleme (activităţi 
si funcțiuni, decizii si acţiuni); 
identificarea tipurilor de in- 
formalii necesare si definirea 
modelului de ansamblu al siste- 
mului informatic; descompune- 
rea sistemului în subsisteme, 
aplicații si module componente; 
stabilirea priorităților in reali- 
zarea bazei de date si a subsiste- 
melor; realizarea și iraplemen- 
tarea esalonalá a acestor com- 
ponente. (I.T.), — S.i. ре 
măsură (engl.: tailored informa- 
tion system), 8.1. proiectat, 
construit si implementat pen- 
tru o singură unitate utiliza- 
toare. Realizarea unui s.i. pe 
măsură este mai costisitoare 
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decit reulilizarea sau adapta- 
rca unui 8.1. generalizat existent; 
in schimb, s.i. pe măsură sa- 
tisface mai bine cerinţele uti- 
lizatorului respectiv şi poate 
atinge performanţe superioare 
in exploatare. (Т.Т.). — Su. 
pentru conducere (engl.: mana- 
gement information system). 1. 
Ansamblu organizat de metode, 
proceduri, echipamente de pre- 
lucrare automată a datelor si 
oameni, prin care se asigură 
colectarea, vehicularea, stoca- 
rea şi prelucrarea informațiilor 
in scopul pregătirii și transmile- 
rii deciziilor privind desfășurarea 
activităților din cadrul unui or- 
ganism economico-social, pre- 
cum şi controlul îndeplinirii a- 
cestora, în vederea realizării obi- 
eclivelor organismului т 
tiv în condiţii de eficienţă maxi- 
mă. 2. Sistem informaţional, 
in care prelucrarea datelor și 
informaţiilor se face cu prepon- 
derentá cu ajutorul echipa- 
mentelor de prelucrare automa- 
Ui. Conceptul de s.i. pentru con- 
ducere a evoluat odată cu dez- 
voltarea sistemelor de calcul, 
prin creșterea capacității de 
memorare si a vilezei de pre- 
lucrare a datelor oferite de 
acestea, cit si odată cu per- 
feclionarea conceptelor de or- 
ganizare si conducere. Caracte- 
rislicile de bază ale conceptului 
actual de s.i. pentru conducere 
sint următoarele două: utiliz: 
torii acestui sistem sint condu 
lorii; sistemul este conceput 
„în jurul“ unei baze de date. 
in conformitate cu programele 
de dezvoltare a informaticii din 
lara noastră, pe ansamblul eco- 
nomici naţionale se realizează 
două clase de s.i. pentru condu- 
cere: sisleme la nivel micro 
(pentru conducerea intreprinde- 
rilor si cenlralelor industriale) 
şi sisteme la nivel macro (pen- 
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tru conducerea ramurijor, pen- 
tru conducerea unor aclivităţi 
si funcțiuni la nivel national, 
pentru conducerea unităţilor 
administrativ-teritoriale).  A- 
ceste sisteme se vor integra trep- 
tat într-un si. naţional. Їп 
etapa actuală se acordă priori- 
tate 8.i. pentru conducere la 
nivelul întreprinderilor si cen- 
tralelor industriale, punindu-se 
un accent deosebit pe rezolva- 
rea problemei de conducere a 
producţiei, programarea, lan- 
sarea 51 urmărirea producţiei; 
gospodărirea stocurilor de ma- 
terii prime, materiale și combus- 
libili; aprovizionarea si desfa- 
cerea producţiei; oplimizarea 
investițiilor, transporturilor, fo- 
losirii capacităților de productie 
și a forţei de muncă; oplimiz: 
rea rezultatelor economico-fi- 
nanciare. (I.T.). 


sistem informațional (engl.: in- 
formation system), ansamblu 
de tiuxuri si circuite informatio- 
nale organizate într-o concepţie 
unitară. S.i. utilizează modele, 
proceduri, resurse umane și ma- 
ale pentru colect ca, inre- 
area, prelucrarea, stocarea 
și/sau transmiterea datelor si 
a informaţiilor, prin intermediul 
cărora asigură interconexiunile 
informaţionale dintre sistemul 
de conducere si sistemul condus, 
dintre elementele componenle 
ale acestor sisteme, dintre or- 
ganismul social-economic pe ca- 
re îl servește si mediul social- 
economic extern. Scopul final 
al s.i. este realizarea obiective- 
lor proprii ale organismului so- 
cial-economic în concordanță cu 


si 


a 


enti. 
prelucrează furnizea 


іе u 


intrările 
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sint date, informalii si 
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Ansamblul operaţiilor la care 
sint supuse intrările pentru a 
furniza ieșirile se constituie in 
proceduri; in fune! ie de mijloa- 


cele şi procede ele utilizate 
pe niru executarea acestor о} 
ra{ii, acestea pot fi proceduri 


ni ui ale, proc eduri automate, 
proce duri mecanizate sau mix ied 
În cazul cînd metodele, | 
durile si mijloacele utili 
pentru colectarea, inre 
vea, prelucrarea, "'stocart a 
sau transmiterea datelor și a 
informaţiilor sînt cu preponde- 
rentà automatizate, si. devine 
un sistem inform c. De re- 
m arcat faptul cá cc douá no- 
tiuni, cea de si. si cea de sis- 
tem infi Ümatie nu sînt in mod 
substanţial diferite, din punct 
de vedere al sc sopurilor urmă- 
rite şi al funcțiunilor îndeplinite 

ele fiind identice (ca dovadă, 
în limbajul de specialitate al 
altor ţări, pentru cele două 
mi nu se utilizează termeni 
diferiţi). Singura diferență se 
reduce la gradul de automati 
zare a proceselor de prelucra 
a datelor şi informațiilor. (7 .Т.). 


sistem — multiproe 080T, stem 
de calcul conlinind două sau 
mai multe procesoare avind 
acces la o memorie comună și 
la acelaşi set de cana ie 
pamente de e darie 


te mul, astfel realizat, 
trolat de un sistem a art 
asigurind interac} tre 


proc esoare si pro 
tora la difer 


сезоаге1е sînt identice в. 
numit omogen (de ex. 
UNIVAC 1100), iar 
diferite si istemu 


asigurá creșterea flexibiitàlii 


disponibilității $ | 
in func tornare în comparație cu 
procesor ce n- 
репа sporirea sim- 
ţii prin adáu- 


sistemele 


plá a productivită 
garea de proces are (care au 
cost scăzut) 51 menţinerea stării 

funcţionare — pi in reconfi. 


a unor e 
р: ume inte сот jonente. Si 
al s.m. este mai com- 
emele cu un 
datorită nece 
echilibrate 
^a subsistemelo 
i cerintelor 
sea dina- 


dicat decit la 


proc esoaro lor $ si 


| soconfigur 
cazul înreg 


itial au fost 


t 


si control ато, 8. 
ntilnite in preze nt în multe 
melor de cal- 

Uneori enema este folo- 
sit pentru а desemna sistemele 
de calcul continind 
sor central re: alizat fie 
ma unei reţele de uniti iti fune- 
Lionale i« dentice lucrind sincron 
controlul 1 unei singure uni- 


i "tunefionale 
P execu- 


arhitectura 


(engl.: mul- 
de calcul 
e evolutia simultaná 
i multor sar- 
eee 89 
i multe sarcini 


istem mult 


e nivele (lucrare, 
sarcină, date etc.). Dacă pro- 


esto 


ce creează 
caracteris- 


probleme, 


Astfel, rezultatul calculelor 
efectuate de un grup de sa 
cini nu cá depindá de 
vitezele relative ale sarcinilor 
in cazul in care sarcinile nu si 
independenle, aceastá condit 
impune stabilirea unor бопе 
sttingeri de precedentá între 
sarcini, De asemenea, trebuie 
evitate situaţiile de blocare de- 

nilivă a sarcinilor, iar anu- 
з sarcini trebuie planificate 
astiel încit să nu fie în execu- 
ție în același timp (excluderea 
mutuală); în plus, execuţia unor 
sarcini trebuie oprită pînă la 
producerea anumitor eveni- 
mente (sincronizare). Realiza- 
гоа S.m. este impusă de nece 
| puns sci 


tatea unui timp de r& 
ut, a unei utilizări eficiente 
resurselor si, în mod deose! 
de satisfacerea unor constrin- 
ceri impuse de aplicaţiile in 


timp real. (V.C.). 


sistem on-line (engl: on-line 
stem), sistem de calcul ce 
irá controlul direct al unei 
aplicaţii, folosind terminale si- 
iuate la locul aplicaţiei ві legate 
аш (> legătură on-line) 
cu calculatorul; de exemplu, 
istemelé pentru controlul pro- 
lor industriale, sistemele 
pentru colectarea datelor, s 
temele ce asigură prelucrar 
loturilor de la distanță, t 
mele cu partajarea timpului 
sistemele de tip intrebare-rás- 
j sint s.o.-1. 
vedere al n itilor soft- 
ware, o caracteristică comună a 
$0.-l о constituie tenta 
unui program de supraveghere 
a aplicaţiei, care acceplá si 


i 


interpreteazá intrárile furni a 
sistemului, lar sind apoi dife- 
rite programe с prelucrare; 
іе asemenea, majoritatea s.9.-1. 


un 


Din punct 


păstrează informati 


riu aplicația, într-o bază de 


rezident (engl 
„totalitatea 


contextul 


echipament 


mente.‏ ج 


sistem software êl 


at calculator, 
etit ré lații lor tedir 


те nu ү 


1 iltiprogramare 
шан iprocesor 


iem), colecție de programe de 
sistem produse pentru un anu- 
одов. 


ie Fe, Mor da 


hard are е, „para ame {тїї 


yeer la generarea siste 


tr afi m ciel 


micá de la limita maximá 
i puns pentru 
- proiectat, 


пн гот 


compone intá 
А ^ 1 1 1 1 
‚ дауа POLUL Gt 
rearea si utilizarea. ДЕ 


sup D turi 


Шет cti 
„alocarea pe 1 


memorării 
dirijat ла acestor zone (pe hd; 
saralel sau mixt), 
1 ape 


ide ntifica- 


automata 


сыен е logic 
те]ог in cursul. « ст 


ог. Din punct 
E de о: 
identificare a inregis- 
f. poate recu- 


de adeb re pa 


secvential, 
venfial înlăr 


inregistrare log 
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asioură transferul inregistrări- 
asigură 


lor fizice în zonele tampon a 
ciate fişierului în memoria in- 
ternă, precum și ,decuparea" 
fiocărei înregistrări logice soli- 
citate, din inregistrare: fizică 
sare о conţine. În mod similar, 
scrierea înr gistrărilor logic e 
r-un fişier este asistată de 


rea În stirilor Т ice in in- 
zistrüri fizice găzduite in zone 
tampon şi golirea acestor zone 
pe măsură formării inregistrá- 
rilor fizice. S. de ge a f. identifică 
i tratează, total sau parţial, 
‚аге apar în programarea 
si d şurarea operaţiilor cu 


fişiere. (F.M.). 


L, limbaj de progra- 
jroiectat pentru prelu- 
area șirurilor de caractere, 
Un program S este o secvenţă 
de instrucţiuni din trei cale- 
gorii: atribuire, verificare de 
model si înlocuire. Sintaxa in- 
structiunilor respective este: 


eticheta subiect == obiect destinaţie 

eticheta subiect model destinaţie 
etichetă model-al- subiectului = 
obiecl destinaţie 


unde eticheta identifică instruc- 
tiunea, subiect este o variabilă 
às căreia se efectuează ope- 
specifică, destinație spe- 
û instrucţiunea următoare 
de executat. Instrucţiunea de 
atribuire dă o valoare de tip 
sir de caractere subiectului, ve- 
rifiearea de model compară va- 
loarea subiectului cu modelul, 
iar înlocuirea modificá acea 

parte a subiectului validată de 
oiiro un model. Intrările și ie- 
sirile se realizează folosind ca 
subiecte nume rezervate. SNO- 
ROI are si posibilități reduse 
de calcul numeric. 514 mai 
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ilte 


сеа п 


recentă: 8 


siune, de ex. spe 
ului este 

d două operai 
rea $i conci 


j)izá; alterna 


nal \ 
de lu de def 
modi 

CH TENZ 


T 
Iv 


А1 si A2. (L.S 


Software 
at pentru а 
tatea 

hip: x un sistem de cal ul; 
i j preoc upi urile 


I spunzá 
produs elor program 


lary sens, analizei si 


efectuate in raport 
cu activit tile conexe realizării 


programelor. Astfel, s. desen 

neazá în egală măsură activități 
ca demonstrarea automată 
a teoremelor, verificarea 
corectitudinii programelor, rea- 


area sistemelor de operare 
enea, programele 
de aplicaţie, translatoarele, pro- 
gramele utilitare sint s. — sS. 
de aplicaţie (engl.: application 
software), totalitate a progra- 
melor de epii icație, în general, 

Î tem de cal- 
a prograi melor de 


o 
care este et 
il. 


1 т communice 
Hon software), grame des- 
linate teletransmisiei informației 
in general sau programele de 
west gen cu care este echipat 
un anumit sistem de calcul. — 
y. d l.: system soft- 


пип ici le (еп 


„de sistem (‹ 


ware), pre de sistem, 
in gener: prograi de 
sistem cu care este e un 


variante ale limbajului 
care сеа mai cunoscută 


(datează din 1971). În 


OPERAND = ‘A’ CIFRA Mo- 
ИЕНА are trei forme: 
0. şi 2, ca si modelul OPE- 


termen utili- 
semna: a) to- 
unelor cu care 
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anumit sistem de calcul, Sin.: 
fiware de bază. — 15 
tie (engl.: mathematical softwa- 
ro), programe sau proceduri 
pentru rezolvarea unor probleme 
cu caracter numeric, frecvent 
întilnite în cadrul aplic: 
tehnico-știinţifice, în general, 
sau numai cele care intră în do- 
еа unui anumit sistem de 
(C.G.). 
sortanță (engl.: fan-out), ter- 
men preluat din limba francezi, 
definind numărul maxim de 
pars care pot fi comandate de 
către ieşirea unei porţi logice; 
frecvent se utilizează echivalen- 
tul in 1b. engleză. (T.P.) 
sortare (engl.: sorting), proces 
de rearanjare a  elementelor 
unel structuri de dale secven- 
tiale, pe baza cheilor lor, într-o 
ordine dată. Ordonarea este, 
in marea majoritate a cazurilor, 
crescătoare sau descrescătoare, 
termenul в. fiind preferat celui 
de ordonare pentru a evita 
eventual ambiguități produse 
de multiplele înțelesuri ale ler- 
menului ordonare. În [ис tie de 
suportul datelor sortate, poa- 
{е fi internă sau externă. fa pri- 
mul caz, datele sînt în memoria 
operativă a calculatorului, deci 
volumul lor este limilai. In ce- 
lălalt caz, datorilă volumului 
mare, datele sint stocate pe un 
suport extern de informatie si 
numai parţial in memorie (-+ 
iehnici de sortare). (C.G.). 
sortare a informatiei bibliogra- 
fice (engl: bibliographic in- 
formation search), aplicaţie larg 
indilà a procesului de re- 
! a informaţiei utilizat in 
sistemele de calcul; presupune 
enta unci baze de date 
ind, pentru fiecare lu- 
crare, autorul, titlul, publica- 
ţia, data apariţiei precum si un 
cuvint de trecere sau un indi- 


matema- 


Cil 


SORTATOR DE CARTELE 


cator. În mod normal, in pro- 
cesul de cáutare sint folosite 
numai cuvintele de trecere peu- 


tru furnizarea datelor piblio- 


vinte din titlurile lucrărilor sa 
chiar porţiuni de text. (DP): 


sortator de cartele (engl.: card 
sorter), echipament elecirome- 
canic cu funcţionare indepen- 
dentă, utilizat în sortarea pache- 
telor de cartele. 8. de e. are un 
magazin de intrare, în care se 
plasează pachetul de cartele de 
sortat, si 43 magazine de ieşire. 
Cartelele sînt dirijate către unul 
din primele 12 magazine de ie- 
şire, în funcţie de linia (dintr-o 
anumită coloană a cartelei 
care se găsește o perforatie. 
Cind cartela nu conţine пісі О 
perforatie în coloana ;pectivá 
са este plasatá in al 13-lea ma- 
gazin, iar cind cartelele contin 
mai mult de o perforatie în co- 
loana dupá care se face sortarea, 
ele sint trecute de mai multe 
ori prin в. de e. Mai multe tre- 
ceri sint necesare gi in cazul sor- 
țării după conţinutul unei zone 
care cuprinde mai multe carac- 
tere. (V.C.). 


spaţiu de lucru (engl.: work 
space), zonă de memorie care 
conţine informaţii generate di- 
namic în timpul execuţiei unui 
program. De ex. în cursul ru- 
lării unui program ALGOL s. 
de 1. foloseşte la alocarea spa- 
(iului necesar datelor locale 
blocurilor, pentru realizarea ape- 
lurilor procedurilor, pentru me- 
morarea rezultatelor parţiale 
obtinute în cursul evaluării €x- 
presiilor ete. (C.G.). 


spațiu de nume (engl: name 
space) — spaţiul n 1 


мот. 
spaţiul memoriei interne (engl.: 
memory space) mulțimea lo- 


memoriie înterne, în 


poate memora informa- 
tie, (F.M.). 
spațiul numelor (c „+ name 
J, mulţimea numelor si 
police utilizate într-un program, 
segment program sau modul 
program, pentru adresarea 1п- 
lor. (F.M.). 


1 


spac 


specitieatie (en: pecitication), 
documentație prin care se enun- 
tă în mod detaliat cerintele re- 
feritoare la un sistem informa- 
tic in totalitate sau о parte a 
5 (exemplu un subsis- 
1 de date), la un pro- 
gram sau la un echipament de 
prelucrare a datelor, Elaborarea 
si transmiterea de serveste 
ca suport al comunicării între 
specialiştii care participa la 
realizarea unui sistem informa- 
tic sau a unui —  produs-pro- 
gram. Conţinutul si forma se 
diferă de la un caz la altul, în 
functie de materialele metodolo- 
gice si normative, standardele, 
metodele si tehnicile de analiză, 
proiectare si programare utili- 
zalo. — S. de sistem, 8. Саге 
pune în evidență elementele 
care compun sistemul (intr і 
i colectii de date de me- 
morat, procese de prelucrare, 
interfeţe cu mediul extern etc.), 
relaţiile dintre acestea (de struc- 
turá, de flux, temporale etc.) 
si proprietăţile lor (dimensiuni, 
număr de apariţii, valori ad- 
mise etc.). În mod uzual aceas- 
tá в. se elaborează de са! 
analistul de — Ss. 
program, 8. care pune in e 
referitoare la 


€ Ї 
rează si utilizează s. de program 
pot fi 1а rindul lor: 8. de defi- 


nire, в, de realizare, 8. de tes- 
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tare sau în funcţie de nivelul din 
structura produsului program 1а 
care se referá pot fi 8. generale, 
pe componente 5.a.m.d. (J.T. ). 
— S. sintactică (engl.: synta 
jecification), descriere а sin- 
cei unui limbaj de progra- 
S. sintactică este strins 
de noţiunea de meta- 

aj, deoarece descrierea 
face în termenii unui asemenea 


ST 


sa 


metalimbaj. О posibilitate de 
realizare а в. sintactice o con- 
slituie utilizarea limbajului na- 


tural. După 1960, anul apa- 
rifiei Raportului ALGOL-50, 
majoritatea limbajelor de pro- 
eramare au avut s. sintactică 
izată în forma normală a 
lui Backus sau în extinderi ale 
acesteia. О asemenea 8. sin- 
tacti calitatea de a f! 
riguroasă si concisă în acelaşi 
timp. (7.5. ). 

SPG (engl: System Program 
Generator) macroprocesor, cu 
facilităţi remarcabile de macro- 
prelucrare, gîndit pentru im- 
plementarea comodă a transla- 
toarclor limbajelor de 
mare $i a programelor 
lentá a execuţiei programelor 
obiect produse de translatoare. 
SPG a fost implementat pen- 
tru prima dată pe calculatorul 
ATLAS, servind implemen- 
tarea пиш translator ALGOL. 
f te din cali- 


SP&G intruneste mu 
{АШ е necesare unui sistem ex- 
tensibil, permitind 


Ir 
lat 
1 


1 
€ 
l 


Titlul maerodefinitiei = 
corpul 


maącrodefinitici 


STAGE-2 


rului că definească date si in- 
strucțiuni de prelucrare si con- 
trol cu sintaxă complexă. ( C.G.). 


SSI (engl.: Small-Scale-Integra- 
ted), prescurtare utilizată pen- 
tru a desemna circuitele inte- 
grate pe scară redusă (simplă). 


(Т.Р.). 


STAGE-2, macroprocesor spe- 
cializat în scrierea de programe 
portabile. In ciuda unor res- 
trictii care fac mai incomodá uti- 
lizarea sa in raport cu macropro- 
cesoarele universale, STAG 
este deosebit de putern 


AGE-2 


mitind definirea unor 
i extrem de compk 
crărilor de 
de simboluri. Procesul de pre- 
lucrare se desfășoară în două 
faze distincte: faza de definiţie 
și faza de recunoaştere si ex- 
pandare a definiţiilor. Titlul 
macrodefinitiei este un nume 
distribuit in care parametrii 
formali ocupá pozilii desemnate 
printr-un ca er special. Iden- 
tificarea fiecárui parametru se 
face prin numărul de ordin al 
aritiel în cadrul titlului ma- 
crodetiniţiei. Corpul macrode- 
По еј este un tipar al unui sir 
de caractere in cadrul uia se 
aflà marcate special referiri la 
parametrii maerodefinifiei si la 
funcțiile speciale. О macrode- 
finiţie în 8. poate fi formată din 
următoarele linii: 


valoarea parametrului 2 
valoarea parametrului 3 


valoarea parametrului 


STANDARDIZAREA SUPORTULUI 


Intrarea macroprocesorului este 
o secvență de linii. În faza de 
recunoaştere si expandare fie- 
care linie este comparală cu 
titlurile macrodefinitiilor folo- 
site ca tipare; odată găsite tit- 
lurile corespunzătoare, se iden- 
tific valorile parametrilor care 
sînt înlocuite în corpul macrode- 
finiliei, textul format preluind 
loeul titlului (expandare). 


De exemplu o linie: 
A= B + С 

este recunoscută de macrede- 
finilia de mai sus si expandatá 
cu: 

LOAD B 

ADD G 

STORE A 
pentru intrarea 

А = (В +0) # CG * E 


LOAD (В -+ р) 
ADD C* E 
STORE A 
S. mai are şi o serie de 
Sors speciale folosite pentru 
srelucrări complexe ale siru- 
flor allate in memoria asocia- 
tivă а macroprocesorului sau 
pentru comunicaţii cu cana- 
lele de intrare-iesire. 8. a fost 
utilizat pentru scrierea de com- 
pilatoaro portabile, el i 511$ 
avind о versiune portabilă, im- 
plomentabilă folosind o icrar- 


hie de maşini abstracte (— por 
tabilitate). (L.S.). 


stan dardizarea suportului (engl. : 


media standardisation), grup de 
operații efectuate asupra unui 
volum, avind drept scop inseri 


erea unor informații de ide 
ficare si inițializare a а 
tuia. De exe mnlu, standardizarea 
unui volum disc magnetic pre- 


supune înscrierea etichetei de 
volum precum si inilializarca 
unor strucluri de date păstrate 
pe suport de către sistemul de 
gestiune a fișierelor, pentru evi- 
деп{а alocării suportului şi de- 
scrierea fişierelor înscrise. 6.5. 
este, de obicei, realizală de o 
componentă а sistemului de 
gestiune a fişierelor, putînd fi 
solicitată printr-o comandă spe- 
citică (care conţine descrierea 
echipe Є те: periferie ре саге 
este montat volumul) adresată 
acestuia. (F.M.). 


starea sarcinii (engl.: task sta- 
tus), caracteristică a execu- 
tiei unei sarcini (p roces) pe un 
procesor. Os sarciná este in ехе- 
cutie dacă acţiunile sale sint 
executate de un procesor, Exis- 
tă mai multe situaţii în care ac- 
{iunile unei sarcini nu sint, sau 
nu pot fi executate de nici un 
procesor al sistemului. Aceste 
situații sint determinate de: 
existența unui număr redus de 
procesoare (mai mic decit nu- 
mărul de sarcini din sistem); 
restricţiile de acces impuse de 
existenţa în sistem a unor re- 
surse comune (limitarea numă- 
rului de sarcini care execulă si- 
multan acţiuni asupra resurselor 
comune); interactit explicite 
intre sarcini (о sarcină putind, 
de exemplu, suspen execuţia 
i с O arcină fn 
teptarea execu fiel pe un pro- 
cesor este în starea pregătit, 
Se consideră că acţiunile unei 
sarcini pregătite ar putea fi 
executate, in ipoteza unui nu- 
suficient de procesoare. 


ni 

) SAFE ù în asteptarea unor re- 
surse comune solicitate este blo- 
cată. O sarcină se poate bloca 
numai prin propriile sale ac- 
liuni. Ea poale fi scoasă din 


re de blocare de o allă ѕаг- 


an 
оз 


momentul în саге ce- 
гегеа resurse poate fi satis- 
făcută. O sarcină poate fi sus- 
pendatá prin acţiunea explicită 
a unei alte sarcini. Dacă acțiu- 
nea de suspendare se execulă 
atunci cînd sarcina la care se re- 
ferd este blocată, starea aces- 
teia devine blocat-suspendat. 
ltestriclia de suspendare poate 
fi ridicată printr-o acţiune, ех- 
plicità de trezire, executată de 
către о altă sarcină. Trecerea 
unei sarcini din starea pregălit, 
în execuţie este realizată con- 
form unui algoritm deplanifi- 
care. Stările și operaţiile саге 
modifică starea unei sarcini 
(proces) sint rezumate in fig. 
5.8. Varianta prezentată finu 
este unică, existind deosebiri 
(uneori importante) de la un 
sistem la altul, Astfel, uneori nu 
se definește o stare separată, 
pentru sarcinile în execuţie, 
consi derindu- se implicit cá sar- 
cina pregătită cu prioritate с 'ea 
mai mare are controlul proceso- 
riui. De asemenea, semnific: 

іа acţiunii de suspendare esie 


cină, în 
do 


т 
oa 


i 


STIL DE PROGRAMARE 


uneori considerată diferit de 
cea dată anterior, o sarcină ne- 
putindu-se suspenda decit prin 
acţiunile sale proprii. ( V.C.). 


stație (engl.: station), echipa- 
ment conectat local la un post 

S. de calcul (engl.: computing 
station), л unitate de informatică 
a cărei activitate constă in prce- 
Inerarea datelor pe echipamente 
de mică şi medie mecanizare 
— S. de servire (engl: ser- 
ver), parte constitulivă a unităţii 
de servire, destinată satisfacerii 
complete sau incomplete — în 
functie de disciplina de servire 
— а cererilor de servire; spre 
deosebire de unilatea de 
vire, s. de servire poale 
face numai o singură cerere la 
un moment dat. S. de s 
este caracterizată prin timpul 
de servire alocat fiecărei cereri 
adresată, disciplina de servire 
și factorul de utilizare. ( T. P.) 


stil de programare (engl: pro- 
gramming sty le) „ mod de ap li- 
care а tehnicilor de programare, 


mod de do umentare a progra- 


S.8. Stările unei sarcini. 


ттт ai N a a 
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mului, de aşezare in pagină a stivă (engl.: stack), structură 
textului sursă, in general totali- аде date utilizată frecvent pen- 
lalea atributelor care conferă tru menținerea temporară a va- 
unui program о anumită perso-  lorilor datelor, în cursul execu- 
nalitate, urmărind, în mod nor- іеі unui program. Poziţia ocu- 
mal, reali izarea anumitor perfor- pată în в. de ultimul element 
manfe. În această idee, progra- introdus poarlă numele de virf, 
marea structurată, programa- s. putind fi încărcată sau des- 
rea empiricá şi programarea mo-  cărcată numai prin acest punct. 
dulară constituie mai curind Operația de încărcare are drept 
stiluri de programare decît teh- scop introducerea în в. a unui 
nici de programare. Cele două element; descărcarea constă 
secţiuni de program, de mai extragerea din в. a elementului 
ios, ilustrează două stiluri de de la virf. Operatiile de inci 
programare diferite, unul ca- саге și descărcare modifică vir- 
racteristic programării struc- ful s. (fig. S.9). In unele 
(urate, celălalt programării em- zuri, mecanismele de acces p: 
virice. Secventele sint formulate prii s. sint implementate ү 
in FORTRAN: hardware, utilizatorul avind po- 
4 CON —€— 3) structurat sibilitatea d. аана 8. 
Xi) = YiJ) + 4 velul Караса do 
IF(X( ).€ XiT 2) GOTO 2 de nivel i inalt 

Y( 3j = XII) care permit specificarea struc 
dum ag E. 1 turilor de date de ti ip s. (C G). 

@{ жа 1.41 
A 


TAND ^) stocare (engl: storage 
IF(LLE.N.AND. J.LE.M) aim (о таво), T 
x GO TO E are a іт formaţiei într-o memo- 


a zii be (P.D.). 
CONTINUE ) 
b) empiric strategie de testare (engl 
1 X(I) = Y(J) +1 testi ing strategy) a produ 
IF(X(D.LE.Z). GO TO 99 progr 'bordare 
5 Y To " a proci sului de testare a un 
201 I = I1 , > produs-program; se referă 
IF(I.LE.N) GO TO 1 
GO TO 4 acestuia. Există trei strategii 
99 Y(J) = XII) care pot fi utilizate sistematic 
1: r | ] Үш si anume: в. de f. de jos in sus; 
UMEN. ! А s. de t. de sus in jos; 8. de t. 
IT(J.LE.M) GO TO 201 mixtă. — S. de t. de jos în sus 
4 CONTINUE (engl.: stra- 


je 


cla 
Su 


m 


5.9, Incàárcarea si descărcarea unei stive, 


ordinea de testare a modulelor 
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legy), cuprinde teslarea modu- 
T testarea — subsistemelor, 
testarea de integrare. Modulcle 


sint testate izolat, unul cite 
unul, într-un cadru artificial, 
cunoscut sub numele de cadru 
de testare. Acesta constă din 
progr н уз si bazele de 
date necesare execuţiei modu- 
Iclor. Un subsistem constă din 
mai multe module е CO- 
munică prin interfețe bine de- 
finite. Scopul ării de sub- 
is este verificarea ace 
(ife, subsistemele de nive 
ior fiind succesiv cuplate 
ru a forma subsisteme de 
superior. Testarea de in- 

are a sistemului se ocupă 
‹ pectele subtile ale inter- 
fațării cu logica de decizie, 
fluxul controlului, |] i de 
refacere în caz de Incident в. 
de t. de jos in sus este 
joasă în măsura în care 
se asociază proiectării de jos în 
sus și codificárii de jos în sus 
(siste mul de multiprograme THE 
a fost proiectat, codificat si 
testat de jos în sus de cátre o 
echipă condusă де Edsger 
pij kstra in 1968). Їп cazul in 
care B. de f. de jos in sus este 
asociată proiectării de sus in 
jos si coditicării de sus in jos 
apar unele dezavantaje majore: 
necesitatea unui cadru artifi- 
cial de testare pentru fiece 
modul şi subsistem (aceste ca- 
dre ocupă cca. 50% din totalul 
codului scris); complexitatea 
testării de integrare a sistemului 
care rezultă din complexitatea 
combinatorială a cuplării sub- 
sistemelor în unităţi din ce în 
ce mai mari. — S. de t. de su 
în jos (engl top-down (ei: 
strateg constă din tes- 
ais a programului principal și 

muia sau a două nivele sub- 
( саа, Cind acest schelet 


gn 


"a 


TRUCTURA DATELOR 


de nivel înalt a fost testat, el 
devine cadru de test pentru mo- 
dulele imediat subordonate. 8. 
de 1. de sus în jos cere utiliza- 
rea de module fictive pentru 
simularea efectului  rutinelor 
afiate pe nivelul imediat infe- 
rior nivelului testat. Avantajele 
s. det, de sus in jos sint: testa- 
гоа de integrare a sistemului 
este minimizată; interfețele de 
nivel superior sint te la 
inceput si cu o frecver mai 
mare; rutinele de nivel înali 
furnizează un cadru de teslare 
natural pentru rutinele de nivel 
inferior; erorile sint localizate 
numai la modulele si interfe- 
tele adăugate. S. de t. de sus 
în j {е deosebit de eficientă 
cu proiectarea de 
n jos si codificarea de sus 
în jos. Uneori, utilizarea aces- 
і se de t. este dificilă (de ех. 
este greu sá se gáseascá date d 
intrare de nivel înalt care sá 
producá valori de intrare cores- 
P unzatosre Inniveleléinferiode). 
De asemenea, schema sistemului 
poate fi un cadru de teslare 
foarte costisitor, iar utilizarea 
modulelor fictive, cum sint mo- 
dulele de intrare/ieșire, tratarea 
întreruperilor, nu este intot- 
deauna posibilă. — S. de t. 
miztă (engl: mixed testing 
strategy), este o s. de t. p 
minant de sus in jos, dar teh- 
nici de testare de jos in sus sint 
lizate pentru anumite sub- 


uti 
sisteme sau module. Aceasta 
duce la evitarea problemelor се 
par in 8. de t. de sus în jos, 
| același timp  pástrindu-se 
avantajele ei. (4.D.). 


i 


structura datelor (engl: the 
structure of data), mod de 
organizare a unei mulțimi de 
date in veder izării si 
prelucrári 


ea 


STRUCTURA DATELOR 


iilor dintre ele. În funcție de 
lipul de organizare s.d. poate 
fi implicită, explicită, dinamică 
şi recursivă. Majoritatea lim- 
bajelor de programare de T 
circulație permit  prelucr: 
datelor cu structură implici 
Tabloul si secvența sint exem- 
ple in acest sens. În cazul unui 
vector V, elementul V (i + 

este succesorul lui F(t) in vir- 
tutea poziției ocupate. Folosind 
date cu structură implicită, 
putem rezolva reprezentativ о 
clasă limitată de probleme, anu- 
me acele probleme în e re- 
latiile dintre obiecte sint sim- 
ple si nemsditicdbin. Іп multe 
cazuri aceste relaţii nu nu- 
mai că se modificá dinamic, dar, 
în acelaşi timp, pot deveni deo- 
it de complexe. De exemplu, 
acesta este cazul proiectării pe 
calculator a schemelor electrice, 
unde componentele unui ochi 
de circuit pot fi stabilite in- 
teractiv de către utilizator. In 
astfel de situații, utilizarea da- 
telor cu structură implicilă de- 
vine nenaturală, dificilă și ine- 
ficientá. Este necesară, deci, 
folosirea unor date compuse în 
care relaţiile între componente 
să fie reprezentate si prelucrate 
în mod explicit, Acest efect se 
poate obţine atasind fiecărei 
date informatie се caracteri- 
zează relaţiile acesteia cu alte 
date ale structurii. În cele mai 
multe cazuri, informația su- 
plimentară, numită informaţie 
de structură, ia forma unor in- 
dicatori de adresă care permit 
parc 9 structurii de dale 
pornind de la un anun jit c ompo- 
nent. Dineinfeles, in alara in- 
formaţiei de structură, fiecare 
component al unei structuri 
de date trebuie să conţină in- 
formații ce caracterizează pro- 
prietàtile semantice ale obiectu- 


lui reprezentat. Dacă un com- 
ponent al unei structuri de tip 
T poate avea ca valoare o dată 
cu structura de tip 7, sau dacă 
structura de date poate fi des- 
compusă în date cu structură de 
tip 7, atunci structura de dale 
esto recursivă (de ex. lista). 
Іа limbajele de  programare 
de nivel inalt, datele cu struc- 
tură explicită sint simulate fo- 
losind date cu structurá implici- 
tă sau create ca atare, in func- 
tie de facilităţile oferite de lim- 
baj. Pentru a putea reprezenta 
natural date cu structură ex- 
plicită limbajul de programaie 
trebuie să permită: а) alo- 
carea dinamică a spațiului de 
memorie al procesorului; 0) 
reprezentarea 51 prelucrarea prin 
program a informației de struc- 
tură (— referintă). (C.G.). 


structură arborescentă  (engl.: 
trec-structure) structură — de 
date de tip arbore, datele utile 
fiind înmagazinate in noduri. 
(C.G.). 

structură de acoperire (enel: 
overlay structure), proprietate 
asociată unui program în faza 
de legare, privind dispunerea їп 
memoria interná, a diferiteloz 
părţi ale programului, pe par- 
cursul execuţiei sale. S. de a. 
se definește printr-o comandă 
specială adresată programului 
egare; ea indică părţile de 
ат (segmente sau mod: Пе 
obiect) care pot fi „suprapuse“ 
in memorie, in timpui executiei, 
adică memorate în aceeași zonă 
a memoriei. De ex., dacă s-a 
cerut suprapunerea segmente- 
lor A, B si C, atunci, їп fiecare 
moment al execuției programu- 
lui, numai unul dintre cele trei 
segmente va fi in memorie. S. 
de a. definită peniru un pro- 
gram trebuie să respecte struc. 
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tura dinamică a programului 
adică, modul in care sint acti 
vue diferitele componente ale 

ale. În absenţa MARA 8, de a., 
programul rezultat al legării 
are o structură de | încărcare li- 
mara: їп acest caz, componen- 

clo prograraului sint încărcate 
în zone adiacente ale memoriei, 
mărimea zonei alocate progra- 
mului fiind egală cu lungimea 
acestuia. Asocierea unei s. de 
а. la un program este utilă în 
sistemele la care execuţia pro- 
eramelor are loc їп partitii fixe; 
dacă lungimea unui program 
(numărul de locaţii necesare 
pentru memorarea sa, atunci 
cind i s-a asociat o structură de 
incărcare liniară) o depăşeşte 
pe aceea a partiliei în care tre- 
buie încărcat, atunci defini- 
rea unei s. de a. pentru 
program este necesară. (F. 
M.). 


structură de date — (engl.: 
data structure), mulțime de 
date organizată într-un anumit 
mod în vederea facilitării pre- 
lucrărilor executate asupra da- 
telor si a relaţiilor dintre acc 
іса (— structura datelor). Dacă 
la nivelul unui procesor о 8. 
de d. poate fi declarată si pre- 
lucrată prin operaţii specifice, 
furnizate de procesor, atunci 
s.d. este considerată dată struc- 
imrată. O в. de d. poate fi im- 
plicită, explicită, dinamică, și 
vecursivă în funcţie de modul 
de organizare. Dacă toale da- 
tele в. de d. sint de acelaşi tip 
T, s. de d. este omogenă, T, 
numindu-se tip de bază al 
5. de d, în caz contrar s. de 
d., este eterogenă. Dacă 10- 
calille necesare memorării s. 
de d. formează o zonă compac- 
tă, s. de d. este compactă. De 
obicei, 8. de d. implicite sint 


- PEPI — Ü—Àá— e — 


STRUCTURĂ TRI 


compacte, desi exis 
{ii de implemeniare. În funci 
de numărul de componente 
conţinute o s. de d. poate avea 
cardinalitale finită, atunci cînd 
numărul de componente este 
limitat (de ex. tabloul) sau cardi- 
nalitate infinită, atunci cind 
numărul de componente ale 
s. de d. nu este limitat teoretic 
(de ex. secvenţa). (C.G.). 


și e хсер- 


structură modulară (engl: mo- 
dular structure), organizarea 
unui program sau echipament 
de calcul pe bază de unităţi de 
program sau unităţi de prelu- 
crare, numite in general mo- 
dule, ce pot executa in mod con- 
trolat, eventual simultan, pre- 
lucrări parțiale asupra datelor 
furnizale. S.m. facilitează ope- 
rațiile de testare si documen- 
tare, contribuind de asemenea 
la o mai mare fiabilitate si 
flexibilitate a echipamentului 
sau programului. (C.G.) 

structură tri (engl: iri struc- 
ture), structură arborescentă 
de date utilizată frecvent în 
sistemele care implică memo- 
гагеа unei mari cantități de 
date, sortate pe baza unor chei 
compuse, їп vederea unor ope- 
ratii de căutare. De altfel, 
„tri“ este acronimul lui ,re- 
TR Іеүа1“, care in Ib. engleză 
inseamná regăsire. Spre deose- 
bire de arbore, într-o s.t. che- 
ile datelor nu mai sìnt concen- 
trale în noduri, ci sînt disper- 
sate în arbore. De ex. în fig. 
15.10 este ilustrată o s.t. care 
corespunde cheilor: BIT, BI- 
NAR, ABAC, ABSOLUT, BA- 
SIC, BANDA, BAUD, ACM. 
Dispersarea cheilor — permile 
efectuarea unei căutări mai 
rapide si, in acelasi timp, con- 
duce la economie de spațiu. 


(OG: 


SUBCANAL 


[rare / s 


date hire. un ecl 


nalul selector conține un s 
8. а poate controla o sing 
de transfer la un mô- 
multiplexor 
с ontine mai multe f 8. pus con- 


ment “dat. 


de ier indies 3 


constind din 
parametrilor is 


controlate, 
arte comună cu celi lalte 


а parametrilor са- 


tiv al сро el ! 
ceasta face ca s. unui canal mul- 


re alizină ана sarea în timp 
a canalului. br un moment dat, 


un Se poale с 


Iro], un singur ec hipament p peri- 
feric. Dacă unitatea de con 

este simplá (cuplea 
un RB echipament 
corespunzátor 


trol р multiplă (cupleaz: 
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А 
{ 
( (н) (т ) 
| | 
BASIC B ) BINAR BIT 


structură tri. 


canal mai multe echipamente 
periferice, de obicei de același 
atunci в. corespunzător 
comun. Unei unități de 
control multiple i se pot asocia 
mai multe 8. (V.C.). 


subgrat (engl.: 
unui graf G), es 
cárui noduri si l 
parte din G; evi 
de fapt tot un graf, s. se ja 1cură 


do toate proprietăţile grafuri- 


lor, (T.P.). 


subprogram (engl.: subprogram) 
E subrutini. 


gubrutiná (engl. subroutine), 
set de instru 1 


И 
ctiuni destinate 
: i unei anumite acţiuni, 
apelabil din puncte di ferite ale 
unui program (subprogram). 
Desi, in esență, termenii se 
$ ocedură au același înţeles, 
xistá diferente în ceea ce pri- 
veste contextul utilizürii lor. 
De obicei, termenul procedură 
е în cadrul “unui lim- 
baj de programare, în general 
de nivel înalt, care furnizează 
facilităţi explicite pentru de 
rarea procedurilor, apelul a- 
stora, controlul transferului 
rilor si, eventual, pen- 
tru prelucrar datelor de tip 
procedură. Termenul s. nu pre- 
supune existența unor asemenea 
facilități. Astfel, într-un pro- 


[MI 
paramet 


6 se pot folosi Se 


În schimb în limba- 
pot fi definite 
te »rmenul 8. 
| otrivit conte tului, fu 
observație 
)e exemplu, 

itilizeazá termenul 8. 
р inti i a £^ 'Semna 


ALGOL-— 60 
proc eduri, 


cea 


obține 1 un : 
sarea sumei şi un bi care ( 


garea 1 кашар dá du- 
ds efectuare і 
inii mărirea vi 


utilizeazá 
sumatoare 1 


transport 


{ consecutive 
nerată anti cip: atg 51 


addition), 


BUFORT 


i \ valorilor variabilelor 
a, b în sistemul binar. (P.D.). 


| 0 1 1 
1 0 1 
| 3 т. ол 9 


а | b | f(a, 2) | 
[e LN XN а, 
| 0 0 0 | 
0 1 | 1 


‚ în mod uzual, urmă- 
funcţii: gestiunea la 
i ferurilor de 
contro- 
lul d і і 
е oyide nte \ 

n configura 
zarea р! CES e € | 
unui progra 'u procesul de 
transfer; tratar intren i 
lor; evidenţa stării programelor 
ate în curs de prelucrare în 
mul de calcul; alocarea uni- 
amelo care 


ril, 


sincroni- 
cutie a 


aşteaptă să fie 
este constituit ША an- 
samblu de module program, ma- 
joritatea fiind rezidente in me- 


noria internă. (F.M.J. 


gm pr e n HE mmm RETE" 


SUPRASARCINĂ 


regisirárii informaţiei în siste- 
mele de calcul. S. poate fi i 
tern: memoria internă, regis 
(rele unităţii centrale de prelu- 
crare, sau extern: orice alt 
Un s. extern care permite 
schimbarea informaţiilor memo- 
rate, realizat, de obicei, cu ma- 
teriale magnetice, este reutili- 
zabil; în caz contrar, nereuti- 
lizabil. (T.P.). 
suprasareiná (engl.: overhead), 
in general, timpul cheltuit de 
un sistem de calcul pentru efec- 
tuarea unor operaţii care nu 
contribuie în mod direct la pro- 
gresul execuliei vreunei activi- 
[iti specificate de utilizator, 
S. unei activități, reprezentată 
de exemplu printr-o sarcină, 
este cu aproximaţie diferența 
dintre timpul necesar execu- 
tici dedicate a activității si 
timpul necesar execuţiei aces- 
teia în paralel cu alte activități. 
Intr-un sistem modern de calcul, 
s. este datorată activităţilor 
depuse pentru alocarea resurse- 
lor, tratarea condiţiilor exce; 
tionale, asigurarea securităţii 
datelor si a protecției progra- 
melor, menţinerii conturilor ete 
(C.G.). 
же дастур sarcinii  (engl.: 
sk suspension), operaţie de 
per з. temporară a execu- 
tici unei sarcini printr-o ac- 
liune directă a unei alte sar- 
cini. Dacă їп momentul sus- 
pondării sarcina esle in execu- 
tie sau pregătită, alunci ea de- 
vine suspendată. Dacă 
cina este biocată, i 
starea ei devine blocat-suspen- 
dată, O utilizare posibilă a s. s. 
esle descrisă în exemplul w- 
muülor; Să presupunem că o 
lucrare cuprinzind mai multe 
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sarcini este în curs de punere la 
punct (depanare) în regim in- 
teractiv. Un mecanism ulil 
în aceaslă situaţie este suspen- 
darea lucrării, examinarea slă- 
rii calculelor efectuate si relu- 
area ulterioară a execuţiei, prin 
trezirea sarcinilor, Măsurile de 
protecţie ale sistemului pot 
impune ca o sarcină să nu poată 
fi suspendală decit de părinlele 
său sau de anumite sarcini 
„privilegiate“ (de sistem). (V. 


C.). 


SI (engl: AND) — algebra 
booleaná. 

SI-NU (engl; NAND), funcţie 
logică f(a, b), ale cărei valori 
sint dale de tabelul de adevár 
54, (Р.р.). 


Tabelul 8.4 


sir de așteptare (engl: waiting 
queue), mulţime formată din 
cererile de servire avind o ca- 
racteristică comună, adresate 
unei unităţi și forţate să aştepte 
ied efectuarea operaţiilor so- 
licitate, datorită faptului că uni- 
lalea de servire este ocupatà cu 
efectuarea altor operaţii. Sin.; 
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coadă de asteptare. Caracterislica 
comună cererilor dintr-un șir 
(fir) poate fi relalivá la sursa 
emitentá, la tipul de activităţi 
solicitate sau la momentul so- 
sirii in sislemul de aşteptare, 
Asifel, mulţimea cumpărători- 
lor care se aşează la rind la o 
anumită casă de încasare într-un 
supermagazin, mulţimea avioa- 
nclor care solicită aterizarea pe 
o anumită pistă a unui aeroport 
sau mulțimea terminalelor care 


SIR POSTFIXAT 


e aplă apelul selectiv din par- 
tea unui calcul: мог in cadrul 
m sistem de teleprelucrare 
conslituie, fiecare in parle, un 


ѕ. de a. (T. P.). 


sir postfixat (engl: | postfix 
string), sir de operatori si ope- 
anzi sub formă simbolică, i 

care operatorii араг de la s 

la dreapta in ordinea executării 
lor, fiecare operator fiind prece- 
dat de operanzii săi n 


post[izată). (1..5. J; 


TABLETĂ 


Мета (b) urmărește găsirea 
unei metode convenabile de me- 
morare a sinonimelor, in așa fel 
incit accesul la acestea sá fie 
rapid. Dintre metodele cele mai 
cunoscute sint amintite: rezol- 
varea coliziunilor prin inlántuire 
interpátrunsá, prin inl in nire 
simplă, prin adresare des 
Primele două metode coleci 
ză sinonimele într-o listă, 01 
nizată in spațiul t. de dispersie 
sau in afara acestuia. Саша rea 
unui а presupune о cău- 
{ аге secve ntialá într-o listă (fig. 
3). În cazul adresării deschise, 
sinonimele sint plasate chiar în 
t. de dispersie, în intrările răma- 


SCi 


tabel legături liste 


ШЕ к: CC 


ect sau programul in curs de 
execuţie poate executa prelu- 
crările necesare, 2. TT. desli 
stocării unor simboluri 5 
butelor acestora, nec j 
cuţiei unui program. rv esta esle 
cazul t. care conține nume le 
Tisi reler inmagazinate pe un > 
volu m, t. care memorează iden- 
tificatorii paginilor sau seg- 
mentelor existente în memorie 
sau pe un suport de informalie 
extern, in cazul stiunii me- 
moriei virtuale elc. (C.G.) 


tabletü (eng! : tablet), dispozitiv 
utilizat in conjunclie cu termi 


nalele ставе pentru introduce- 


MES po] 


Fiz. T.3. Tabel de dispersie 


listă sinonime 


cu rezolvare a coiiziunilor 


prin inlántuire simplă. 


libere, căutarea lor efectuin- 
du-se prin parcurgerea secven- 
lialà a t. — T. de simboluri 
ienal.: symbol table). Н "T. des- 
linat, slocării ide xiificatorilor 
ulilizati intr-un program вап 
intr-o zonă a programului, pe 
parcursul translatării sau exo- 
culiel sale. O intrare conţine, 
pe lingă numele identificaloru- 
lui, atributele acestuia (tipul 
dalei cu care este asocial jd: n- 
üfiestorul, adresele locatiilor de 
memorie corespunzătoare йа! i, 
numărul de locaţii etc.). Ге 
baza t. de simboluri translato- 
rul poate genera programul obi- 


rea manuali, de către uliliza- 
lor, a imaginilor gt 
constă dintr-o suprafață plană, 
dreptunghiulară, corespunzi- 
toare ecranului, pe care ulili- 
zatorul poate dep lasa un creion 
special, contururile descrise pe 
t. fiind reproduse direct pe ecra- 
nul terminalului. Aceasta se 
obţine, în general, prin tratarea 
de către terminal a continutu- 
rilor unor registre din t. cure 
reflect pozițiile succesive ali 
Delectarea ролин! 
creionului poate fi realizată ana- 
logic, el culegind un semnal e- 
lectrice proporţional cu distan- 


соли, 


ааа ld diim Li mu ati a aaa al ali 
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tele fatá de ma rgini, sau nume- 
ric; in acest ultim caz, t. este 
divizată într-un set de linii pa- 

ralele pe care se trans smit impul- 
suri cu diferite carac teristici, 
cele culese de creion si apoi deco- 
diticate corespunzător, furnizind 
informaţii relative la poziţia sa. 
O altă metodă de detecție a po- 
zitiei creionului constă în gene- 
varea ultrasunetelor de ci 
două din cele patru margini a 
t. și stabilirea coordonatelor in 
functie de ultrasunelele recepiio- 
nale la marginile opuse. Dato- 
vită faptului că metoda nu ne- 
cesită un contact electric inire 
creion si suprafaţa E pe ace 
din urmă poate fi aşezată o hir- 
ie de format corespunzător, 
avind imprimatá o imagine ce 
poate fi transpusă pe ecran 
in simpla deplasare а сгеіопи- 
lui pe liniile conţinute; t. sonică 
constituie, astfel, mijlocul cel 
mai adecvat pentru introduce- 
rea datelor grafice. Se utilizează 
'recvent si denumirea de t. Rand, 
dupá numele companiei care a 
introdus acest tip de dispoziliv. 


(T.P.). 


tablou (engl: array), structură 
de dale i implic ită, omogenă din 
punct de vedere al tipului 


ntelor sale, accesibile in 
mod direct în virtutea pozi- 
tici ocupate în t. Majoritatea 
limbajelor de programare de 
nivel înalt furnizează declaraţii 
și instrucţiuni de prelucrare а 
structurilor de tip t. La acest 
nivel, un element al unui t. este 
specificat printr-o variabilá cu 
indici formată pe bazi ide itifi- 
catorului asociat datei de tip 
t, si a unor expresii aritmetice 
recizează valoarea indicilor, 
prin care se localizează în mod 
univoc elementul referit. Pentru 
exemplificare se consideră o sub- 


rulină FORTRAN care calcu- 


шшш 4! ә Madii Ш шшш. e i d Lat scii dct qus‏ ا ا ت 


TAMBUR 


leazá suma a două t. cu un indi- 

ce (vectori): 

SUBROUTINE SUMA (A, B 
+ C, N) 


DIME NSI 


, 


(C.G.). 


tabulation), im- 


tubulare (engl.: 
primare sau vizualizare a unui 
text începînd din anumite po- 
ziii ale hirtiei sau ecranului. 
Poziţiile de t. pot fi specificate 


prin program, t. fiind orizontală 
sau verticală. (C.G.). 


tact (engl.: clock), succesiune 
de impulsuri cu perioada con- 
slantă, utilizate pentru contro- 
lul si sincronizarea circuitelor 
si subansamblelor unui echipa- 
ment. Destolosit orologiu.( T. P.). 


tambur (engl.: drum), piesă de 
formă cilindrică, parte compo- 
nentă a unor echipamente peri- 
ferice (imprimantă cu t, t. 
magnetic) — T. magnetic 
(engl.: magnetic drum}, memo- 
i rnà cu acces direct, a- 
ind са suport al informaţiei un 
cilindru metalic acoperit cu un 
strat magnetic subtire. Pentru а 
se realiza operatia de sceriere/ 
cilire, tamburul se roteste cu o 
vitezá ridicată (1 500—4 000 
rol/min), prin dreptul unor ča- 
pe {е magnetice. Datele sint dis- 
puse pe piste paralele, la cir- 
cumferinta tamburului. Un ca- 
racter poate. j memorat pe o 
singură pistă (organizare seria- 
14), sau pe x multe pist 
ganizare paralelă). O succesiune 
de caractere (cadre) formeaza 
un bloc. Trai ul informari 
între tamburul magnetic si me- 
moria internă se desfăşoară la 
nivelul blocurilor care pol avea 
dimensiuni diferite (lui 


lor 
Qi- 


ale (lungime fixă). 
etic este din ce în ce 
mai rar utilizat în sistemele ac- 
tuale de calcul, rolul sáu fiind 
preluat de unităţile de discuri 
cu capete fixe. La sistemele mai 
vechi, tf. magnetic este utilizat 
datorită timpului de acces scă- 
zut, ca memorie internă, ca su- 
port al fişierelor des utilizate, 
a suport al programelor de sis- 
еш: е. (У.С. ). 


task (engl) — sarcină, 


fastaturá (engl.: keyboard), dis- 
poziliv folosit pentru a transfor- 
ma apăsarea unei taste (înca- 
drată într-o claviatură) într-un 
cuvint de cod binar, specific, 
respecliv pentru a c oditic a acli- 
unile utilizatorului intr-o tormă 
direct tratabilă de către alto 
cchipamente dintr-un sistem de 
alcul. In acest scop partea 
Jectronicá constă, de cele mai 
multe ori, dintr-un circuit i 

g! ig: pe scară largă cari 
ca intrări semnalele provenit 
de 1а taste, furnizeazá la ies 
i binare corespunzătoare 
apăsării tastelor, într-un pu 
determinat, de obicei standard 
(ISO, ASCII etc.). Unele ipuri 
pot fi prevăzute cu un generator 
audio, care produce un sunet 
caracteristic la inchiderea con- 
tactului tastei, pentru a semnala 
apăsarea necorespunzátoare, in- 
suficientă din partea ulilizato- 
rului. De asemenea, t. poate fi 
prevăzută cu o schemă electro- 
nică de protecție а imului 
cuvint de cod generat la apăsa- 
rea relaliv simultană a mai mul- 
tor taste. — T. RENE 
(engl.: alphanumeric 1 oyhoard), 
f. la care tastele sint asociate cu 
caracterele alfanumerice, even- 
[ual simboluri specifice, și 
racterele прес transmisiei, 
adică apăsare: lor este ur- 


mală de optezi cuvintelor 


1 
á 


de cod pe niru aceste 


În cazul in care c de g 
rate la apăsarea anumitor taste 
sint folosite de echipamentele 
destinatare si altfel 1 decît carac- 
tere-date, adică pentru a deter- 
mina e 'cutarea unui set de 
гай, unei anumite f 
mai nume 


ste alfanun si 
funefionalá.— 7. num 7. 
numeric ke ybo t. е coi- 


ti de obicei, 
ciate cu cifrele 


е, aso- 


imale. E 


tastă (engl.: key), comutator, frec 

vent cur е, de tipul butonu- 

lui de sonerie.— Т. program 

(e ngl.: programmable key), f. 
-0 tastatură і 


si funcțională) la 
i generează un coi 

їі utilizat de un alt echipament 
pentru a determina executia 
unui anumit program, în functie 


de apli ЫБ: acele 
taste poate fi urmată de e 
culla unor une diferite 
în aplicaţii ап ( Т. P.J. 


tehnici de analiză si proiectare 
(engl.: 1 ien teci- 
niques), tehnici utilizate in pro- 
cesul de realizare a sistemului 
informatic a produselor pro- 
gram. Evolutia t. de a. si p. 
a urmat in mod natural evoluţia 
mijloacelor de preluc: 
malá a d: ate lor, in spec 
culate lor, si evoluția com- 
plexitáti apti atiilor calculatoa- 
relor. Ca urmare, literatura 
de specialitate sint puse in evi- 
de nf mai multe „generaţii“ de 
tehnici de anal i proi 
Generalia I-a 


auto- 


a. și p. manuale simy 
in special schematizării ci 
lor si flux informaţionale 


cit și fluxurilor de prelucrare 
auto mată a datelor. Cea mai 
repreze: tativă pentru această 
nce este tehnica  ,flow- 


chart“ şi derivatele sale (flow- 
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chart generalizat, diagramele 
bloc, IPC, MAP ete.). În gene- 
айа а Ls a sint incluse f. de a. 

{ dar de o comple- 
xitate ; si rigurozitate mult mai 
mare. Datorită creșterii com- 
plexităţii siste melor informatice 
solicitate de utilizatori, о serie 
de firme constructoare de calcu- 
latoare și instituţii de speciali- 
ite încep să se preocupe de ela- 
borarea de noi t. de а. şi p. Ast- 
fel apare tehnica ADS (Accura- 
tely Defined System) elaborată 
de firma NCR, colecţia de teh- 
nici ARDI (Analysis Requiere- 
ments Determination, Design 
and Development, Implemen- 
tation and Evaluation) elabora- 
tă de firma Philips şi БОР 
(Study Organization Plan) ela- 
botatá de firma IBM. Toate 
aceste tehnici furnizeazá instru- 
mente de lucru in sprijinul ana- 
ligtilor şi proiectanfilor de sis- 
teme sub formă de formulare, 
instrucţiuni de completare si 
utilizare, standarde de docu- 
me ntatie, liste de control etc. 
n aceeaşi generaţie este inclusă 
ra “informaţiilor, elabo- 
m de un grup specializat din 
cadrul CODASYL care desi nu 
po te fi consideratá o tehnicá 
de sine stătătoare, oferă o bază 
teoretică importantă pentru for- 
malizarea si automatizarea ul- 
terioará a procesului de definire 
si proiectare a sistemelor infor- 
matice. Generaţia a III-a de t. 
de a. 51 p. realizeazá saltul de la 
tehnicile manuale la tehnicile 
automate, care implicá utiliza- 
rea calculatorului electronic ca 
instrument ajutátor in realiza- 
emelor informatice si a 
; ›гб@т& Aceastá ge- 
neraţie s-a constituit fie prin 
automatizarea tehnicilor ma- 
nuale existente (exemple ADS/ 
NCR,  TAG/IBM,  SOP/IBM, 
preprocesoarele de translatare 
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a tabelelor de decizie TABSOL, 
РЕТАВ-Х, DETAB/65, DLT, 
Di;CTAT), fie prin elaborarea 
unor nol tehnici si instrumento, 
destinate special utilizării calcu- 
latorului (exemple: limbaje de 
definire a sistemului informatic 
si analizoare asociate, simulatoa- 
re, generatoare automate de 
programe şi documentaţie aso- 
ciată, emulatoare, monitoare, 
programe de testare automată 
etc.). De remarcat faptul că 
asemenea tehnici 51 instrumente 
au fost realizate si sint în curs 
de diversificare și perfecţionare 
si în cadrul institutelor de cerce- 
tare și unităţilor de informatică 
din {ага noastră, (exemple: 
LDS/ADES — LCI, TAB- 
DEG — ICI, GIS-C.T.C.E. 
g. Mureș, ANA — CINOR; 
NDOG — G.T.C.E. Arad 
2.J. Generaţia а IV-a det. de 
а. 51 р. este o generaţie în cu 
de formare si poate fi коша 
rată o generaţie a viitorului. 
Aceasta poate fi definită ca un 
set de tehnici integrate, care 
automalizează toate fazele de 
realizare a unui sistem informa- 
tic începînd de la definirea ce- 
rintelor și piná la — inclu 
modificarea si întreţinerea s 
mului. Din generaţia a IV-a cel 
mai semnificativ este proiectul 
LS.D.O.S. (Information Sys- 
tem Design and Optimization 
System) in curs de elaborare 
la Universitatea din Michigan 
S.U.A. Cele mai utilizate f. de a. 
și p. atit pe plan extern cit si 
pe plan intern sint cele din gene- 
а{Ше II si III, prin îmbinarea 
tehnicilor manuale cu cele auto- 
mate. (Т.Т.). 


tehnici de căutare (engl.: sear- 
ching techniques), metode de 
localizare a unei date în cadrul 
unei structuri de date, pe baza 
unei chei. de e. depind in 
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mare măsură, de tipul structurii 
de date si de modul de orga- 
nizare a acesteia in raport cu 
cheile datelor continule. De 
exemplu, în cazul unui tabel, cău- 
tarea poale fi secventialá sau bi- 
nari, dupá cum tabelul e 

donat sau nu. Se pot desprinde 
două mari clase: t. de e. bazale 
pe compararea cheilor si t. de €. 
numerice. În primul caz, cáuta- 
гед presupune compararea cheii 
de referintà (a elementului cău- 
lat) în raport cu cheile exis- 
tente în structura de dale, pină 
la epuizarea aceslora sau pină 
la găsirea cheii. Cáularea sec- 
ventialà, binară, căutarea in 
arbori, sint de acest tip. In ca- 
zul căulărilor numerice se în- 
cearcá localizarea directă a da- 
lei reprezentate de cheie, folo- 
sind informații numerice extra 
se din sau ре baza cheii, De €x., 
căutarea într-un tabel de dis- 
persie este de acest tip. Procesul 
de căutare numerică presupu- 
ne existența unei funcţii care 
stabileşte o corespondenţă între 
mulțimea cheilor și mulţimea 
pozițiilor lor in structura de 
date. De obicei, căutarea nume- 
rică poate implica la un anumit 
moment dat o căutare prin 
comparaţie de chei si viceversa. 


(C.G.). 


tehnici de codificare (a progra- 
mului) (engl: coding techni- 

s), melode de exprimare a 
unui algoritm, pe baza unui lim- 
baj de programare dat. De ex., 
folosind t. de e. diferile, ciclul: 


cicleazá 
atribuie Р F*i 
& ji«i-rl 


pinüilNsauFzk 


poate fi codificat in FORTRAN 
in urmátoarele feluri: 
i || | CONTINUE 
N > #1] 
[= 1 
IF(I. LE. N. AND. 
F.LT.K) GOTO 1 


DO 4 Is 1N 


I == xiu 1 

INF. GE. 

CONTINUE 
| CONTINUE 


| 
Т. de e. (а.р.) joacă, aliiluri de 
tehnicile de pre mare, un 
rol important în ansambiul acti- 
vitátilor de programare, avind 
un caracter crealiv, mal ales 
in ceea ce priveste precizarea 
siructurilor de date si algorit- 
milor specificati in etapa 

proiectare a programului. (C.G. ) 


tehnici de programare (engl.: 
programming techniques), tota- 
litatea metodelor utilizate in 
cadrul activităţii creative de 
specificare a unui algoritm des- 
tinal rezolvării unei probleme cu 
calculatorul. T. de p. sint carac- 
terizate prin reflectarea modu- 
lui conceplual de rezolvare a pro- 
blemei în cadrul struclurii algo- 
ritmului rezultat si, în această 
idee, trebuie să fie independente 
in raport cu limbajul de progra- 
mare folosit la codificarea algo- 
ritmului, Din nefericire, prac- 
ticile nefaste de contopire a ela- 
pelor de specificare si codificare, 
sau de specificare a algoritmu- 
lui pentru un anumit procesor,au 
contribuit la confundarea f. de 
p. cu tehnicile de coditicare, ca- 
litatea programării fiind jude- 
cală mai ales în funcţie de arti- 
ficille de codifi ce contri- 


buiau la sporirea vitezei progra- 


mului sau la economia de me- 
morie. Practica modernă a pro- 
vramării distinge clar cele două 
"tape de specificare si de codi- 
ficare, susținind ideea indepen- 
dentel cît mai mari a specifi- 
саги unui algoritm in raport eu 
procesoarele pe care va fi im- 
plementat. De ex. calculul fac- 
lorialului unui număr N > 0, 
se poale specifica folosind diver- 
se tehnici de programare după 
cum urmează 


procedura FACT | 
este 
dacá N 
atunci atribuie F + 1 
altfel execută F SETIN 1 
atribuie Y + Г 
DES 


s[irgit 


procedura FACT (N;F) 
este 
atribuie F +- 1 


& 1 €- 2 


timp i SN 
repetă 
atribuie F «— F si 
& 


sfirșit 
(C.G.). 


tehnici de sortare (ongl.: sorting 
techniques), metode de ordonare 
a elementelor unei structuri im- 
plicite de date. 'T. de s. depind 
alit de modul de acces la elè- 
menlele siructurii (secvențial 
sau direct), cit și de volumul 
de date sortate. În cazul sor- 
tării interne, unde datele se 

sese in memorie si pol fi adre- 
sale direct, se foloseste sorlarca 
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prin inserţie, sorlarea prin in- 
Lerschimbare, sortarea prin se- 
Jectie, sortarea prin interclasare, 
sortarea prin distribuire. În 
cazul sortării externe, deci cînd 
datele nu mai sint direct acce- 
sibile, sortarea se poale face 
prin interclasarea multicăi, in- 
lerelasarea in cascadă etc. În 
cazul sortării prin inserlie, elc- 
mentele de sortat E,, E», ... E, 
sinl parcurse in ordine. 1n mo 
mentul considerării elementului 
ki elementele Жү, Es с; E; 
sint deja sortate, prin urmare, 
dacă Ej este inserat la locul po- 
trivit în secvența deja sortală, 
secvenţa rezultată va fi ѕогіаіа, 
astfel incit după considerarea 
lui En, sortarea se termină, 
T.s. prin interschimbare se þa- 
zeazá pe interschimbarea repe- 
lată şi sistematică a perechilor 
de elemente ce nu sint in ordinea 
uorilă, ріпа cînd în secvență nu 
mai există astfel de perechi. 
Sortarea prin selecţie urmăreşle 
găsirea celui mai mare (sau mai 
тіс) element din cele n elemente 
de sortat pentru a fi înregistrat 
intr-un fișier de ieşire. Procesul 
este apoi repetat asupra celor 
п-1 elemente rămase, apoi asu- 
pra celor n-2 elemente cte., ріпа 
cind nu mai există пісі un ele- 
ment de sorlat. Fişierul de ieșire 
conţine elementele în ordinea 
dorită. Sortarea prin interclasare 
presupune descompunerea sec- 
venfei de sortat in două sau 
mai multe secvenle deja ordo- 
nale si interclasarea acestora. 
Inlerclasarea (sau colationarea) 
a două secvenţe constă in com- 
binarea à două secvențe ordo- 
nale, într-o secvenţă ordonală, 
Sortarea prin distribuire, nu- 
milă si sortare după ranguri, 
se aplică în cazul unor chei com- 
puse pe baza simbolurilor unui 


punde unui sir о a; 


a; e A. Dacă L este lungimea 
maximă a cheilor, atunci sorta 
rea prin distribuire se 
in maximum AZ etape. In prima 
etapă se formează grupuri de 
chei echivalente în raport cu 
primul simbol, apoi grupuri cu 
chei ordonate în funciie de pri- 
mul simbol si echivalente în 
raport cu cel de al doi simbol 
ete. In final, grupur tinute 
vor fi ordonate în raport cu 
j inute 51 ordonate 1 păi 
a lor construindu-z 
[а sortată. In QE 
». externă efectuate prin 
ciasare, sortarea propriu- 
zisă trebuie să fie precedată de 
generarea unor secvenţe ale că- 
ror elemente sint deja ordonate. 
Acesle subsecvenţe se numese 
monotonii, Sortarea este reali- 
zată fie prin interclasarea simul- 
{апа a monotoniilor sintetizate, 
veea ce corespunde metodei de 
interelasare multicăi, fie prin 
interclasarca în cascadă a mono- 
toniilor. Există şi alte metode 
mai rafinate de interclasare, de 
exemplu interclasarea polifazică, 
interclasarea oscilantă etc., care 
urmăresc optimizarea procesu- 
lui de sortare externă. Aceste 
t. de 8. se bazează pe monotonii 
care îndeplinesc anumite con- 
аці. (С.С. . 
ا‎ proceselor (eng 
emote process control), aplic 
tie în timp real a sistemelor de 
ieleprelucrare pentru conduce- 
rea proceselor de la distanță. 
T.p. poate fi realizat prin cule- 
gerea da iterar de la distanţă 
(telemăsură) prelucrarea lor si, 
ca rezultat, "fie informarea ope- 
ratorului uman asupra ac ti unilor 
necesare pentru reglarea cores- 


punzătoare a anumitor parame- 


Zà 


© 


tri, fie comanda de la distanță 
(telecomandă), in acelaşi scop, 
a echipamentelor ce acţionează 
asupra procesului. Aceasta este 
oi, de informarea 
uman asupra evo- 
luţiei procesului si acțiunilor în- 


urmată, a 
Hu 


p 
operalorului 


ігергіпѕе de sistem. (T. P.) 


teleimprimator (engl.: аана: 


ler) 


]. Echipament alcátuit dii 
o maşină de sc electrică co- 


mandală, prin intermediul unui 
dispozitiv de demodulare si de- 


codificare, de semnale transmise 
de la distanță; t., folosit initial 
i in telegrafie, utilizat apoi 
în sistemele de telepreluerare 
pentru producerea unor do- 
cumente scrise Ја distanţă, 
este înlocuit, în prezent, în 
marea majorit: ate a aplicațiilor, 
ute cu impri- 
mante sau unități de copiere a 


cu terminale prev 


imt aginilor. 2 2. — teletype. (Т.Р.) 


teleprelucrare (engl.: teleproc 


sing), prelucrare a datelor sau 
lor utilizatorilor la o dis- 
tantá (faţă de locul în care au 
fost generate) care impune in- 
troducerea unor canale de comu- 


егет 


nicalie si echipamente de adap- 


tare, pentru transferul lor in 


bune condițiuni. (T.P.). 


teletype (engl), echipament de 
intrare /ieșire “alcătuit dintr-o 
tură alfanumerică, o im- 


primantá cu bare, un cititor si 


un perforator de bandá, care pot 


fi utilizate izolat, sau în ansar 
blu, in acest caz t. fiind folo 

de obicei, ca terminal. T. esle 
prevăzut cu dispozitive care 
permit comunic alia serială, fiind 
posibilă transmisia la distanţă 
a datelor furnizate de cititorul 
de bandă sau a caracterelor co- 
respunzătoare tastelor acţionate 
de către utilizator; este ү posibilă, 

de asemenea, recepţia date lor și 
înregistrarea lor pe banda perto- 
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Elementele component 


ciromecanice, 
datelor mai suscepti 
i ea este. ins soții 


verificare de 
tipărite la impriman tă 
rele retransmise d 
destinatar. 
imprimator. (Т.Р.) 


e ec Крал. 


пате structurată. 


teoria. algoritmilor (еп 
rithm theory), 
ce se ocupă de 


props file. 


computation), 
matematicii ce Studi lazá 
caleulabi ili tatea fu ni ип lor si p 


are Ía; programare, i 
are funcţiile și procedurile 
| considerate 
programelor. 


teoria complexităţii algo: 
і соп plexity 
Turnizenxá 
"mate matic 
algoritmilor, 
algoritm А 
tă sub forma unci func i Tale 


complexita \- 


А їп гар ori cu 1 datei le ЕИ. 


e de dod a comple- 
i putind fi 


ata în egală măsură, 


de complexitate 
Tala) este finită dacă si 
à execuţia lui A se ter- 
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І ri cu т; 2) Există 
ud algoritm care primind ca 
ale initiale doi întregi т Și y 
si un ып А, va detern ina 
á T iL y. Cu alte cuvin- 
indu-se 2, i A, se poale 
Eos execuţia lui A în raport 
cu 2 pentru a testa dacă А se 
termină după exact у pași. 
Aceste axiome simple sint suli- 
cie den pentru a deduce că există 
functii caleulabile care nu pot 
fi снів latê rapid de cátre nici 
un algoritm, de asemenea, că 
există funcţii care pot fi calcu- 
late mult mai rapid printr-u: 
dgoritm B decît printr-un 
dgoritm A sau cá 2T B(*) < T 
(2), pentru valori ale lui ж su- 
icient de mari. Prin urmare, 
existá un alt algoritm C astfel 
încît 2TC(2) < Tp(z) etc. Deci, 
pentru astfel de functii nu există 
un algoritm total eficient. Exem- 
ple de funcții cu proprietăți si- 
milare celor menționate au fost 
găsite în domeniul demonstriri 
automate a teoremelor si teorici 
automatelor. Studiul complexi- 
tății unui algoritm poate formu- 
la indicii care, fie că ajută Ја 
găsirea unui alt algoritm mai 
rapid, fie că ajută la reformula- 
rea problemei astfel îr acesi 
lucru să fie posibil. Utilitatea 
tca. este cu atit mai evidentă 
cu cît multe probleme pot fi 
reduse la alte probleme, speci- 
ficarea  reductibilitàtilor prin 
prisma complexităţii algoritmi- 
lor putind conduce la clasifica- 
rea prob )lemelor in c lase de echi- 
(4 si Ја simplificarea efor- 
tului sintetizăvii unui lentă 


eficient, (С.С. ). 


ria grafurilor (engl. : 
огу), sludiul matematic al 


te 
[ 


grafurilor, ale cărui baze au fost 


puse incá cu douá sute de ani 
in urmá de cátre matematicianul 


german Euler, incercind să re- 
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zolve problema celor saple po- 
duri din Kónigsberg. (Problema 
a constat in gásirea unul drum 
care să străbată o singură dată 
fiecare din cele şapte poduri ce 
uneau donă insule între ele si de 
cele două maluri, una dintre 
insule fiind unită prin cite două 
noduri de fiecare mal; Euler a 
demonstrat că este imposibilă.) 
În prezent tr. este frecvent uti- 
lizalá în activilátile de planifica- 
re, in alocarea resurselor, in 
vegăsirea si sortarea informa- 
{Шог, in тергеле ntarea organi- 
sramelor ete. Reprezentarea 
grafurilor în sistemele de calcul 
poate fi realizată prin matricea 
de adiacente sau lista de adia- 
cente. Pentru un graf cu n no- 
duri, matricea de adiacente con- 
line n x n elemente ар, г, J = 
—1, 2, ..., n, cărora li se atribuie 
valoarea AS dacá nodul р; este 
adiacent cu nodul pj — ipi, Pi} 
este o latură а grafului — si 
valoarea „0“ în caz contrar; 
evident că numărul unităţilor 
din această matrice este egal cu 
numărul de clemente din mulți- 
mea X a perechilor de puncte 
din = graf, iar matricea este 
simetrică faţă de diagonală cînd 
graful nu este orientat. Astfel, 
pentru graful reprezentat in fig. 
T.4, a, matricea de adiacente 
esta 


a) b) 


Fig. T.4. Graf direcționat (a) 
si nedirectionat (b). 
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c^ 
м 


А В 
B 0 0. 0 0 


Э |4: 0 0 0 
| 


iar pentru graful din figura 7. 
'are este identic cu cel din f ig. 
T.^, a, numai са nu este orientat, 
matricea respectivă devine: 


ABC Рр 


D 


| 
| 
li 


Lista de adiacente formeazá 
seriind, pentru fiecare nod, no- 
durile cu care este adiacent; 
pentru graful din figura 7'.4,a 
această listă este: 


АВ, С 


n 
С BD 
D:4A 


iar pentru cel din figura 74, b 


A:D,C,D 
B $4, € 

© EA f D 
Did; C 


Rezolvarea problemelor de f.g. 
folosind sistemele de calcul ne- 
cesită capacităţi însemnate de 
nemorie — peniru a permite 
studiul grafurilor cu mai multe 
noduri, precum și algoritmi labo- 
riosi cuprinzind de pildă n! ope- 
ra{ii pentru a stabili dară două 
grafuri cu n puncte sint izomor- 
fice (între nodurile lor există o 
corespondență Diunivocă, рӣѕ- 
tend  adiacențele respective). 
Pentru a reduce timpul de calcul 
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necesar rezolvării problemelor de 
grafuri, au fost dezvoltați algo- 
ritmi mai rapizi decit cel de 
tipul n1, utilizînd liste de adia- 
centá în locul matricilor si im- 
párlind recursiv o problemă in 
alte două mai simple, fiecare 
necekilind mai puţin de jumă- 

ate din timpul de calcul necesar 
Ah vării problemei întregi. in 
același scop, se pot utiliza euris- 
lici, urmărind nu obţinerea unci 
soluţii optime, ci una cit mai 
apropiată de cea optimă. (Т.Р. ). 


teoria limbajelor formale (engl.: 
formal language theory), dome- 
niu al matematicii care se oc пра 
x descrierea, recunoașterea și 
relucrarea limbaj jelor văzute ca 
iert de şiruri de simboluri. 
T.I. s-a născut din nevoia de 
a trata în mod mai riguros anu- 
mite probleme din teoria auto- 
matelor, lingvistică sau teoria 
limbajelor de programare, Îm- 
preună cu teoria automatelor, 
t. l.f., formează o parte a funda- 
mentului teoretic al stiintei cal- 
culatoarelor, cea referitoare la 
programarea calculatoarelor. În 
acest context, limbajele formale 
"ерше privite ca modele sim- 
plificate ale limbajelor in general 
și ale limbajelor de programare 
n special. Studiul definirii, re- 
cunoașterii și proprietăţilor lim- 
ajelor formale poate da infor- 
malii preţioase asupra aceloraşi 
obleme puse limbajelor de 
mogramare. De aici utilizarea 
f..f, în domenii ca definirea 
imbajelor de programare, com- 
ilatoare etc. Obiectele abslrac- 
e folosite de t.f. pentru studiul 
imbajelor sint gramatica gene- 
ralivà si aulomatul. Ele sur- 
prind de f apt cele două ipostaze: 
uonerativă și analitică ale unui 
limbaj. Astfel, gramalica esle 
un sistem formal care generează 
loale propoziţiile limbajului, iar 


automalul poate fi privit ca un 
sistem formal ce deserie o pro- 
cedură care decide în legătură 
cu un şir oarecare de simboluri 
dacă acesta formează sau nu о 
propoziţie din limbaj. (1..$.). 


У 


teoria statistică a comunieatiei 
| .: statistic communication 
{һеогу), teorie a comunicaliei, 
avind la bază lucrările lui Claude 
nnon si Norbert Wiener, 
care considerá cá semnalele si 
perturbațiile sint fenomene alc- 
atoare, deci pot fi reprezentate 
numai de funcţii aleatoare. T.s. 
a €. se ocupă cu descrierea sta- 
tistică a semnalelor si perturba- 
țiilor, transmisia acestora prin 
sislemele liniare si neliniare. 
precum şi cu problemele de mo- 
dulare/demodulare la transmisia 
prin medii cu perturbații slabe. 
Un capitol aparte al t.s. a e. il 
conslituie măsura canlitalivă a 
informatici statistice (— bit), 
cuprinzind relatii pentru calcu- 
lul cantităţii de informaţie con- 
ținute in semnalele discrete si 
continue, a entropiei informa- 
tionale, ca si modalităţile de 
descriere matematică a canale- 
lor de comunicaţie. Metodele de 
codificare si, respecliv, decodi- 
ficare a informatiei pentru trans- 
misia prin canale de comunicaţie, 
chiar in prezenţa unor perlur- 
batii foarte puternice, constituie 
aportul major (indispensabil în 
comunicaţia la mare distanță 
prin sateliți, cu nave spaliale 
sau în sistemele de teleprelu- 
crare) al f.s. a e. la progresul 
tehnologie. Utilizarea metodelor 
1.5. a е., in conjunctie cu cele 
specifice teoriei deciziilor sta- 
listice, are drept scop realizarea 
unor echipamente şi proceduri 
de comunicafie care să asigure 
transferul cit. mai fidel la desti- 
natie al informaţiei transmise 
de către sursă. (T.P.). 
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ү: a sirurilor de le artă lengl.: 
шец ü 


tio. < аг "studiază рег) 
cile si efectele aglomerării în 
cisternele de așteptare, folosind 
metodele matematice şi/sau de 
simulare; există două c ategorii 
principale de metode utilizate: 
analitice şi operaţionale. 
diul sistemelor de aşteptare 
losind metodele analitice песе- 
sită definirea, mai întii, a unui 
model matematic care să poată 
descrie complet comportarca 
sistemului (évident cu un anu- 
mit grad de probabilitate) avînd 
drept scop, in general, determi- 
narea expresici unor parametri 
ca: valoarea medie a timpului 
de trecere prin sistem, valoarea 
medie a timpului de eptare, 
valoarea medie a lungimii și 
rilor de așteptare, т numărul me- 
diu de cereri în curs de servire, 
intensitatea traficului. În cazul 
їп care un sistem de aşteptare 
nu poate fi descris convenabil 
prin relaţii matematice — din 
a unor date necesare sau în 
absenţa unui aparat matematice 
core spunzător —, pentru studiul 
sistemului pot fi folosite metode 
operaţionale de simulare pe cal- 
culator, folosind limbaje de ni- 
vel in: üt (GPSS sau Simseript 
11). In urma simulării pot fi 
luate decizii relative la numărul 
și amplasarea staţiilor de servire, 
timpul şi disciplina de servire 
necesare pentru a asigura un 
timp dat de trecere prin sistem 
în condiţii de cost convenabile 


(Т.Р.). 


terminal (engl: terminal). 1. 
Bornă de acces la un element 
de circuit. 2. Echipament des- 
tina) comunicaţiei utilizatoru- 
lui — aflat, de obicei, la distan- 
tă — cu sistemul de calcul, în- 
{р-о formă mai accesibilă decit 
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prin intermediul echi senteler 
de intrare/iesire amp lasate lingă 
beg tor. Caracteristic f. este 

рїш cá permite comuni айа 
Йаа rului de la distanţă, 
prin intermediul unui canal de 
comunicaţie, eu sistemul de с 
cul; el poate fi conectat, insi 
si direct (local) la sistemul de 
calcul, suprimind canalul de со- 
munie atie și echipamt zc E e 
modul lare/demodulare. — T. 
fanumeric (engl. : alphanumer ric 
terminal), t. conversalic nal care 
permite numai г fișarea și/sau În- 
registrarea caracterelor alfanu- 
merice, indiferent de alfabet, si 
a unor simboluri speciale; nu 

"mite, deci, afişarea şi/sau în- 
vegislrarea imaginilor grafice, 
decit într-o formă rudimentară, 
construite cu simboluri menţio- 
nale anterior. — Т. coneersatio- 
nal (engl.: conversational termi- 
nal, t. care permite dialogul 
utilizatorului cu sistemul de 
calcul, deslüsurarea acestuia fi- 
ind caracterizată printr-un timp 
de răspuns relativ scurt, rezul- 
tat și al faptului că o lucrare nu 
se transmite în totalitate de la 
t, ci divizată in cereri (dali 
instrucţiuni, sau comenzi) indi- 
viduale. Sistemul de calcul in- 
formează t. respectiv utiliza- 
torul, asupra recepționării ce- 
verii si, dacă aceasta este o 
comandă, o execută si transmite 
înapoi rezultatul, de obicei in- 
tr-un timp mai mic decit cel 
necesar uti lizatorului pentru fur- 
nizarea unei noi cereri. Pentru 
{ gura dialogul, t. este prevá- 
zut, in afara interfetei de comu- 
nicalie, cel puţin cu o tastatură 
(pentru lansarea cererilor) si un 
dispozitiv de afisare sau inregis- 
trare (pr nge vizualizarea „1й5- 
puns епот“ — T. CU afişare 
(engl. : dis P termina 1), t: echi- 

at cu un dis spozitiv « $ 

'ealizat cel mai frecvent си "tub 


359 


catodic. În functie de posibili- 
látile de reprezentare a informa- 
ției pe ecran, t. cu afişare pot fi 
alfanumerice sau grafice. Folo- 
sirea unor astfel de termin: ale, 
la care informaţia furni de 
utilizator este imediat afişată pe 
ceran, permite verificarea şi co- 
rectarea acesteia înainte de a fi 
transmisă, prevenind astfel trans- 
misia unor date eronate chiar 
de la sursă. Informaţia este afi- 
şată pe ecran prin intermediul 
unor generatoare de caractere 
sau de vectori care comandă de- 
plasarea spotului, activate in 
funcţie de datele si comenzile 
furnizate de cátre utilizator sau 
de către sistemul de calcul de 
la distanţă. Dacă tubul catodic 
folosit nu are memorie, pentru 
a asigura stabilitatea imaginii 
e ecran, aceasta trebuie afişată 
de 30—60 ori într-o secundă — 
„reîmprospătată“. Pentru a nu 
încărca sistemul de calcul cu 
transmisia aceloraşi date de 
30—60 ori pe secundă, t. cu 
afișare poate fi prevăzut cu o 
memorie proprie, de reîmprospă- 
tare, care contine datele necesare 
construirii imaginii și al cărui 
conţinut este actualizat la actiu- 
nile utilizatorului și/sau siste- 
mului de calcul. — 7'. cu ráspuns 
audio (engl: audio response 
лише, t. alcătuit dintr-o 
tastatură alfa numerică şi un 
dispozitiv audio, utilizat pentru 
furnizarea răspunsurilor »VOor- 
bite“ provenite de la sistemul de 
calcul, acesta fiind echipat cu 
о — unitate de răspuns audio. 
Semnalele generate de tastatură 
sînt transmise sistemului de cal- 
cul printr-un cuplor acustic, iar 
răspunsurile vorbite receplio- 
nate de cuplorul acustic sint 
detectate, amplificate si aplicate 
la intrarea unui difuzor. Vocabu- 
larul unui astfel de terminal este 
determinat numai de structura 
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unităţii de răspuns audio din 
sistemul de calcul. — 7. grafie 
(engl.: graphic terminal), t. care 
permite si afisarea imaginilor 
grafice pe ecranul tubului cato- 
die, folosind desenarea prin 
puncte sau cu репегаіоаге de 
vectori. În cazul in care este 
prevázut cu un creion fotosen- 
sibil, un joystick sau o tabletă 
pentru localizarea si introducerea 
elementelor imaginii se numeşte 
t. grafic conversafional. Volu- 
mul de date necesar pentru 
construirea imaginilor grafici 
fiind mult mai mare decit la t. 
alfanumerice, structura 1. grafic 
esle mai complexă (existenţa 
unui procesor de afişare esto 
frecventă) si costul mai ridicat, 
compensat insá de modul de co- 
municare cu sistemul de calcul, 
mai familiar utilizatorului. — 7. 
inteligent (engl.: intelligent ter- 
minal), categorie de t. introduse 
relativ recent in exploatare, ca- 
racterizate prin existența unor 
capacităţi proprii de prelue rare 
locală, respectiv unitate centrală 
și memorie internă. 'Ё. inteligent 
poate satisface unele cereri de 
prelucrare în absența conexiu- 
nii cu sistemul de calcul și asi- 
gură o utilizare mai efic ientă a 
acestuia cînd legătura este sta- 
bilită, prin preluarea unor sar- 
сіпі la nivelul t. În mod frecvent 
este de tip conversational, pre- 
văzut cu un dispozitiv de afisare 
pe tub catodic, şi oferă posibi- 
litatea conectării unui set de 
echipamente periferice cu per- 
formante medii; de asemenea, 
uneori poate fi prevăzut cu dis- 
pozitive pentru afişarea imagi- 
nilor grafice. Utilizarea micro- 
procesoarelor, pentru satisface- 
rea necesităților de prelucrare 
localá, si a circuitelor integrate 
pe scará largá a permis realiza- 
rea f. inteligente într-o struc- 
tură unitară, compactă, avind 
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aproximativ gabarilul unui tele- 
vizor. De mulle ori, însă, chiar 
un minicaleulator, conectat de 
la distantă la un alt calculator, 
este numit tot t. inteligent, iar 
sistemul astfel format: „cu inte- 
ligentá distribuită“ T. pentru 
prelucrare pe loluri (engl.: batch 
processing ter minal), t. care con- 
line, in general, 0 unitate de 
control și echipamente perife- 
rice de același tip cu cele exis- 
tente la calculatorul cu care 
este conectat, avantajul utili- 
zatorului fiind faptul că-şi poate 
rezolva lucrările de la dislanti, 
fără a fi necesară deplasarea la 
sediul sislemului de calcul res- 
pecliv. T. de acest tip cuprind 
cel puţin un cititor de cartele si 
o imprimantă, pulind fi extinse, 
insă, cu toată gama de echipa- 
mente periferice, în funcţie de 
structura unităţii de control. 
Sarcinile acesteia sint, în spe- 
cial, de comunicaţie, dar poale 
fi prevăzulă, uneori si cu capa- 
citatea de prelucrare, t. fiind 
numit, în acest caz, fe greu. — 
TJ. dede (engl.: portable ler- 
minal), t. simp Au, prevăzut cu o 
astatură si un dispozitiv de 
we sau înregislrare, avind 
gabarilul unei serviete „diplo- 
mal“, Este folosit frecvent in 
sistemele de tip întrebare-răs- 
puns și are încorporat un cuplor 
acustic permilind comunicaţia 
prin rețeaua lelefonică de la 
orice post, particular sau public, 
— T. programabil (engi: pro- 
grammab Je terminal), t. echipa 
cu unilate centrală și memorie 
internă, care poate fi programat 
direct de către utilizator. folosind 
un limbaj de asamblare sau de 
nivel inalt; în această categorie 
intră unele tipuri de t. inteligen- 
le $i pentru prelucrarea pe loturi. 
Existența md moriei interne per- 
mite comunicaţia sincronă cu 
sistemul de calcul, fiind posibilă 
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receptia mesajelor furnizate de 
acesta, precum si transmisia 
datelor împachetate în mesaje. 
CT. P.) 


testare a programelor  (engl.: 
program testing), etapă în reali- 
zarea produselor program, ce 
are drept scop eliminarea erori 
lor. Ea se realizează executind 
fiecare componentă a produsului 
program cu anumite seturi de 
date de intrare, numite date de 
test sau date de încercare, pen- 
tru care ieșirile (rezultatele exe- 
culiei) se cunosc sau sint uşor 
de apreciat, Asigurarea corecti- 
tudinii unui program presupune 
execuția sa pentru fiecare com- 
binaţie posibilă de valori ale 
intrărilor. În majoritatea cazu- 
rilor însă, domeniul de valori 
al intrărilor este practic infinit. 
De aceea, în vederea testării, se 
selectează numai о parte dintre 
valorile posibile ale intrărilor 
unui program, deci, testarea nu 
poale asigura eliminarea tuturor 
erorilor programului, Alegerea 
seturilor de date de test se face 
examinind atit structura internă 
a programului (in scopul satis- 
facerii unui criteriu de testare 
prestabilit), cit și mediul in care 
va functiona programul (pentran 
verificarea inlerfaţării corecte cu 
ansamblul din care face parte). 
Uneori, mulțimea seturilor de 
date de test pentru un program 
este or izatà într-un fişier, 
numit fisier de incercare. Orice 
eroare descoperità dupà codifi- 
carea unui produs program ne- 
cesită o nouă ileraţie în ciclul 
proiectare — codificare — tes- 
lare, în care se rămine pină 
climinarea completă a 
пепогаоаге de erori. 

ciază că teslarea efectuată după 
codificare, ca o fază separată, 
ocupă mai mult de jumătate din 
perioada de timp necesară reali- 
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zári produsului program. Teh- 
nicile moderne de realizare а 
programelor impun efectuarea 
testării pe parcursul proiectării 
si codificăni, faza de testare 
fiind eliminată din procesul de 
realizare a produselor program. 
(F.M. ). 


testare de acceptare (enol.: ac- 
ceptance testing) (a produselor 
program), metodă de testare 
aplicată în faza de recepţie a 
unui produs-program de către 
beneficiarul acestuia, în scopul 
validării funcționării produsului- 
program in concordantá cu spe- 


cificatia sa. (M.R.). 


testare de integrare (engl.: inte- 
gration testing), etapă în aplica 
rea strategiei de testare de jos 
in sus. ( M.R.). 


testare de tip ecou (engl.: echo 
checking), introducere într-un 
program a unei instrucțiuni de 
ieşire imediat după o instruc- 
|iune de intrare, pentru inregis- 
lrarea datelor citite si verifica- 
rea corectitudinii acestora; pro- 
cedeul este utilizat la depanarea 
rogramelor scrise într-un limbaj 
de nivel înalt, deoarece compila- 
toarele verifică numai corecti- 
tudinea instrucţiunilor, nu si a 
datelor de intrare. (T. P.). 


testare dinamică a programelor 
(engl.: dynamic testing), analiza 
unui program in cursul execu- 
{ici sale. Acest proces cuprinde 
stabilirea planului de testare a 
programului, selectarea cazurilor 
de test, execuţia acestora, eva- 
luarea rezultatelor testării. Pla- 
nul de testare reprezintă o ver- 
sime detaliată a planului genc- 
ral conceput în Taza de definire/ 
analiză a specificațiilor si se ba- 
zează, in principal, pe alegerea 
unei strategii de testare, pre- 
cum si a unor criterii de testare 
adecvate. Selectarea si execuţia 
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cazurilor de test constituie 98. 
pectul tactic al satisfacerii pla- 
nului strategic de testare, Eva- 
luarea rezultatelor testării cons- 
{а în compararea iesirilor pro- 
gramului executat pe un anume 
caz de test, cu cele prevăzute. În 
cadrul planului de test este ne- 
cesar să se facă distinctie între 
„teste funcționale“ si „teste opc- 
raționale“ ale programului. Tes- 
tele funcționale sint derivate din 
specificaţii și au drept scop de- 
monstrarea faptului cá progra- 
mul lucrează satisfăcător în con- 
ани normale de expl loatare (cal- 
culează valori de iesire corecte 
din valorile de intrare). Testele 
operaţionale au drept scop ana- 
liza modului în care programul 
iși execută funcţiile. Erorile ce 
pot fi detectate prin astfel de 
teste sint: erori aritmelice; erori 
de iniţializare a datelor; erori 
de interfețe. Problema funda- 
mentală a t.d. o constituie selec- 
tarea cazurilor de test. În acest 
sens, există două abordări ma- 
jore de selectare a cazurilor de 
test si anume: selectarea struc- 
turalá și selectarea funcțională 
Selectarea structurală operează 
pe structurile de date și control 
ale programului, iar selectarea 
funcţională se bazează pe: spe- 
cificatia programului; caracte- 
risticile generale ale metodei 
de codificare utilizate, incluzind 
conditii speciale legale de struc- 
turile de dale și reprezentarea 
datelor; struclura inlerná spe- 
cificá a codului. Din punctul de 
vedere al increderii in rezul!a- 
tele testării, selectarea functio- 
nală este o abordare net superi- 
oară selectării structurale, darcu 


atit mai dificil de efectuat, (44.47. ) 


testare simbolică (enol.: symbo- 
lic testing), metodă de testare 
a programelor care utilizează oxe- 


cutia simbolică constiluie о 


ТЕХТ 


extensie naturală a testării di- 
namice. (M.R.) 


text (engl.: text), mulţimea ca- 
racterelor dintr-un mesaj care 
urmează după titlu si care re- 
prezintă informația utilá-datoele, 
transmise de către sursă la des- 
linatie într-un cod specificat. — 
T. transparent (engl.: transpa- 
rent text), t. in care caraclerele 
iransmise nu reprezintá cuvinte 
de cod, ci vectori binari care 
trebuie trataţi ca atare la recep- 
lie; t. transparent transmis este 
pre i de un caracter special, 
care semnalizeazá ,transparen- 
(a^ caracterelor următoare, 
(T. P.). 

timp de acces (engl: access 
time). 1. Intervalul de timp din- 
ire momentul considerürii unei 
cereri si momentul în care dis- 
pozitivul de acces atinge înce- 
putul înregistrării specificate în 
cerere, la o memorie externă cu 
acces aleator. Т. de а. (T'a) are 
două componente: timpul de 
deplasare a mecanismului de 
acces (Т'а) si timpul de intirziere 
datorat mişcării de rotaţie a 
suportului magnetic (Tr): 

Tg = Та + Tr; Ta este egal 
cu zero la unitățile de discuri 
cu capete fixe si aproximativ 
50 ms la cele cu capete mobile, 
iar T, este aproximativ 10 ms. 
Timpul mediu de acces repre- 
zintá unul din factorii care de- 
lermină performanțele globale 
ale unui sistem. El depinde nu 
numai de caracteristicile fizice 
ale echipamentelor, ci și de or- 
dinea în care sînt considerate 
operaţiile referitoare la aceste 
echipamente. Asttel, la un dise 
cu capete fixe, cererile de acces 
pot fi considerate în ordinea 
sosirii sau într-o ordine care să 
minimizeze inlirzierea de rota- 
tie, pentru fiecare acces (cel mai 
scurt timp de acces, primul). La 
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un dise cu capete mobile, сего- 
rile de acces pot fi considerate 
in ordinea sosirii sau intr-o ordi- 
ne care să reducă deplasările 
mecanismului de acces (cea mai 
scurtă deplasare, prima). (V.C.). 
2. Intervalul de timp dintre 
momentul furnizării adresei și 
momentul obţinerii informaţiei, 
cînd se efectuează citirea dintr-o 
memorie cu acces aleator, de 
obicei, memoria internă. (Р. D.). 


timp de așteptare (engl.: wai- 
ting lime), timpul care trece din 
momentul intrării unei cereri 
într-un şir de as teptare pînă cînd 
cererea începe să fie servită de 
către unitatea de servire. ( T. P.). 


timp de cădere (engl.: 
time) — durata defeetiun 


timp de eompilare (engl.: com- 
piling time), timpul de exec cutie 
al unui compil: ator. (С.С. ). 


timp de comutare (engl.: swit- 
ching time). 1. Timpul necesar 
unui bistabil pentru schimba- 
rea stării, socotit din momentul 
în care a primit o comandă în 
acest sens. 2. Timpul necesar 
preluării unui mesaj de la 
sursă si transferului spre destina- 
lie, într-un sistem cu comuta- 
rea mesajelor. 8. Timpul nece- 
sar întreruperii salvării progra- 
mului în curs de execuţie și 
lansării unui nou program, la 
inregistrarea unui semnal de 


intrerupere. (7.P.). 


timp de execuţie (engl.: execu- 
tion time), timpul măsurat din 
momentul începerii execuţiei 
unui program pinà la termina- 
rea normală sau anormală a 
acesteia. (C.G.) 


timp de încărcare (engl.: loading 
time), timp necesar încărcării 
unul pro n sau а unui; 

ment al acestuia în memoria 
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operativá a calculatorului. 
(C.G.). 


timp de întoarcere (engl.: turna- 
round time), timpul necesar 
chimbării sensului de tran 

lere în comunicaţia de tip semi- 


duplex. (T.P.). 


timp de propagare (engl.: pro- 
pagalion time), timpul necesar 
transferului unui semnal între 
un punct iniţial și unul fin в 
referá, in special, la sche mele 
sau circuitele logice, unde este 
egal cu timpul dupá care se 
modifică ieşirea, socotit de la 
modificarea intrării, și la trans- 
misia datelor la distanţă, unde 
este egal cu intervalul în care 
datele emise de către sursă 
ajung la destinaţie. (Т.Р. ). 


timp de răspuns (engl.: response 
lime), intervalul de timp dintre 
receptionarea de către sistem a 
unei cereri pentru un serviciu 
51 furnizarea rezultatelor. În ca- 
zul sistemelor de prelucrare pe 
loturi, t. de r. se raporteazá la 
lucrare, reprezentind intervalul 
dintre supunerea unei lucrări 
e execuţie și obţinerea rezul- 
сЕ La sistemele inter: 
t. de r. se raporteazá la o inter- 
acţiune (fig. 7.5). Se admite că 
t. de т. mediu este singura mă- 
sură de performanță obiectivă, 
legată de utilizator; cu cit un 
em de calcul are un t. de r. 


timp de 


gindire 


— interactiune 


TIMP ÎNTRE SOSIRII 


mai mic, cu alit el este mai 
atractiv pentru utilizatori. Mic- 
sor&rea f. de r. reprezintá unul 
din obiectivele algoritmilor de 
planificare din sistemul de ope- 
rare. Їп aprecierea performan- 
telor unui sistem de calcul, t. de 
r. mediu reprezintá, aláturi de 
gradul de utilizare a resurselor, 
un parametru de bază. (V.C.). 


timp de rulare (engl.: run time), 
timp necesar satisfacerii com- 
plete a unei lucrări (— rulare). 
(C.G.). 


timp de servire l.: service 
lime), timpul necesar unităţii 
de servire pentru satisfacerea 
completă a unei cereri de ser- 
vire. (Т.Р.) 


timp de trecere (engT.: passtime), 
(a cererii prin sistem), timpul 
care trece din momentul intră- 
rii unei cereri într-unul din siru- 
rile unui sistem de aşteptare, 
pină cînd cererea respectivă a 
fost satisfăcută complet de către 
unitarea de servire, părăsind 
astfel sistemul; acest timp este 
de fapt, suma dintre timpul di 

ptare şi timpul de servire. 


timp între sosiri (engl.: interarri- 
val time), timpul care trece 
între sosirea a două cereri con- 
secutive adresate unei unităţi 
de servire. ( T. P.). 


| timp de inserare _ 
a unei по! cereri 


i 


utilizatorul 


noua ce 


Reprezentarea unei interacțiuni, 


TIMPUL MEDIU ÎNTRE CADERI 


timpul mediu între căderi (engl.: 
mean time betwen failures), in- 
tervalul mediu dintre două de- 
fectiuni ale unui sistem sau 
ес hipament de calcul; exprimă 
siguranta in funcţionare а siste- 
melor de calcul şi este cuprins 
între citeva sute de ore pentru 
sistemele cu prelucrare pe loturi 
si citeva mii pentru cele folosite 
în conducerea proceselor. (P.D.). 


tip de dată (engl.: data typo), 
denumire generică, relativă la 
un limbaj de programare ргесі- 
zal, care desemnează date uni- 
{аге din punct de vedere al in- 
formaţiei reprezentate, ce pot 
avea aceleași valori, prelucra- 
bile pe. baza operatorilor limba- 
jului şi considerate indivizibile 
in raport cu prelucri ările respec- 
e De ex., in limbajul de pro- 
amare FORTRAN datele cu 
vi Ape logice aparțin t. de d. 
logic. Extinderea unui limbaj de 
programare prin introducerea 
unui t. де d. presupune, în afară 
de precizarea mulţimii de valori 
specifice si structurii- -corespun- 
zătoare, speciticarea operaţiilor 
pe baza cărora dalele cu noul 
tip pot fi transformate în mod 
consistent faţă de informaţia 
reprezentată (— consistenţa da- 


telor). (C.G.). 


tip primitiv de dată (engl.: pri- 
mitive data type), reprezintă 
ип tip de dată existent într-un 
limbaj de programare. T.p. de d. 
are sens în contextul unui lim- 
baj extensibil care permite defi- 
nirea unor tipuri de date, pen- 
tru a deosebi noile tipuri în 
raport cu cele existente în lim- 
baj. (C.G.). 


tip standard de datá (engl.: stan- 
dard data type), tip de dată 
existent in m: ajoritatea limbaje- 
lor de programare e nivel inalt. 
Ex. intreg, real, logic. (C.G.). 


361 


titlu (engl.: 
speciti cat de programalor sau 
uli lizator, tipărit. la începutul 
listingului unui program san pe 
fiecare pagină a acestuia. (С.С. ) 
2. Мите de caractere Vosa 
mise la ince putul unui mesaj 
pentru a indica sursa și destina- 
(ia mesajului respectiv; uncori, 
in t. mai pol fi cuprinse informa- 
lii relative la codul şi conţinutul 
textului. (T.P.) 


toleranţă la erori (engl.: fault 
е olerance), proprie tate а unui 

istem de calcul de a func Попа 
с contorm specificaţiilor de proiec- 
tare, în prezența unor defecto 
ale echipamentelor constituente. 
Dacă sistemul isi menţine starea 
de funcţionare, dar nu satisface 
specificatiile în privința timpului 
de completare a lucrărilor si a 
capacilăţii memoriei, t. la e. se 
numeşte parțială, În general, t. 
la e. poate fi realizată numai 
pentru clase prestabilite de de- 
fecte. T. la e. poate fi realizată 
cu ajutorul redundantei sau prin 
utilizarea unui număr sporit de 
resurse. (P.D.). 


TRAC (engl: Text Reckoner 
And Compiler), este un macro- 
procesor universal care realizea- 
ză prelucrări asupra sirurilor de 
caraciere, ca urmare a evaluării 
unor funcţii avînd domeniul de 
definiţie și domeniul de valori 
în mulțimea sirurilor de carac- 
tere. Evaluarea unei functii se 
face ca si in — calculul Lambda, 
prin substi tutii repetate ale siru- 
rilor de caractere ce repre zintă 
apeluri de funcţii prin sirurile 
rezultate. Datorită unei mari 
varietăţi de funcţii, ce pot fi 
extinse de către utilizator, 
TRAC permite elaborarea como- 
dă a unor programe de prelu- 
crare пепшпегісӣ: translatoare, 
editoare, programe de validare a 
datelor ete. Ca exemplu de pro- 


header). 1. Text 


TEM WU 


———S 04ا ااا‎ T 


gram TRAC se consideră modifi- 
carea elementară a unui sir de 
caractere. 


# (DS, P, UN SIR) # (S8, Р, 
SIR) & 


# (CL, P, EXEMPLU) & 


Rezultatul programului va fi 
UN EXEMPLU. (C.G.). 


iraducere automatá (engl.: auto- 
matie translation), traducere e- 

fectuatá prin program intre lim- 
baje nalurale. Ideea utilizării 
calculatorului în scopul f.a. da- 
teazá încă din 1946, dar primele 
implementări au putut fi reali- 
zate abia în momentul apariţiei 
calculatoarelor moderne și a 
unor limbaje destinate prelucră- 
rilor simbolice. Primele incer- 
cări de Ё.а. au fost din franceză 
in engleză si din rusă în engleză, 

tehnicile de traducere fiind ba- 
zate pe gramatici transformalio- 
nale modificate si metode rapide 
de analiză sintactică, utilizînd 
date statistice. Deși cei 25 de 
ani de experimente in f.a. nu au 
produs incá un sistem perfect, 

cercetările sint în întregime jus- 
Lificate atit din punct de vedere 
academic, cit și financiar. (C.G.) 


transfer (engl: transfer). 1. 
Proces de transferare а unei 
(sau unor) date între zone de 
memorie, dispozitive de prelu- 
crare ale calculatorului, echipa- 
mente periferice etc., in general 
dintr-o zonă de stocare În altă 
zonă de stocare. Această formă 
de t. poartă numele de t. al da- 
telor. 2. Proces de fortare a exe- 
cutiei unui program în mod con- 
difionat sau nu, de la un anumit 
punct al acestuia. Acest tip de 
t. poartá numele de t. al contro- 
lului, fiind specificat in limbajele 
de programare prin instrucţiuni 
de — salt. (C.G.). 


TRANSLATARE 
transferul paginiler (engl.: page 
movement), operaţie de depla- 

sare a pag inilor program din me- 
moria interná in memoria ex- 
ternă sau invers (— paginare). 


(F.M.). 


transferul parametrilor (engl.: 

parameter transfer), proces de 
asociere si de transfer al valorilor 
între parametrii formali si cei 
actuali ai unei proceduri, efec- 
tuat în momentul apelului pro- 
cedurii. Exprimat simplist, t.p. 
constă în înlocuirea parametrilor 
formali prin parametrii actuali 
corespunzători sau prin valorile 
acestora în corpul procedurii. În 
funcţie de modul în care se 
execulă înlocuirea, t.p. poate fi 
efectuat prin nume, prin adresă 
(sau locaţie), prin valoare. (C.G.). 


transformata Fourier discretă 
(engl.: discrete Fourier trans- 
form), metodă numerică pentru 
aproximarea transformatei Fou- 
rier prin: 


N-i — ci hji 
80 = УУЛ е ` 
720 


cu k= 0,0 —1 
Transformata inversá este: 


1 N= 22 kji 


si se utilizeazá ca si transforma- 
{а Fourier in analiza speciralá 
pentru a obţine estimări ale 
amplitudinii si fazei armonicilor 
glk) ale unui semnat dat f(j). 


( V.L.). 


translatare (engl.: translation), 
operaţie de traducere dintr-un 
limbaj sursă într-un limbaj obi- 
ect. În cazul limbajelor de pro- 
gramare, prin această operaţie se 


TRANSLATARE A ADRESE 


pune 
eram 


echivalent 
le“ celi 


IC 


in sensul 


` douá programe, 


un prí 


crările realizate de ele, 


intrare/iesire sin 


in 


con 


translator 


de translatári 


ur-un 


limbaj ob 


а 

k slation), 
anumitor adrese 
eram relo ocabil, 
а acestuia 
M dific area se еу 
eu adre 


(engl.: 


limbajul maşină al 


culator, t. 


program. 


sint: 


entată < 


(ES. 


Ce le mai 


alè 


їп 


adreselor (eng 
modificare: 
unui 
în momentul in- 


în corespondenţă unui pro- 
{ am obi 


me 


cută in tatio ( 
sa de încărcare si constă, 
în adăug 
\ t adresele 
bile. (— relocare). (C.G.). 


еа 
modif 


translator), 
procesor specializat in realizarea 
(traduceri) din- 
limbaj sursă L într-un 
iect Ly. În cazul lim- 
bajelor de programare, dacă La 
este limbajul de asamblare sat 
unui 
se numeste compila- 
lor. Existá diferite modele for- 
male ale t. pentru limbajele do 
i cunoscule 
Schema de traducere ori- 
e sintaxă şi f, formal. 


transmisie asineroni (engl. : asyn- 
chronous transmission), metodă 
folosită d genorarea carac- 
terelor ce urmează a fi transmis 
de către sursă se face cu viteză 
redusă, la momente de timp 
aleatoare, de exemplu în cazul 
unui terminal conversalional. 
În mod frecvent, linia de trans- 
misie este menţinută într-o st: 
de repaus, corespunzătoare va- 
lorii binare „1° (fig. Т.б); trans 
isia unui caracter binar es 
semnalizată prin trecerea liniei 
în starea cüttitile mentară, cores- 
punzătoare valorii „0“, pentru o 
perioadá de timp constantă, 
ală cu cea necesară transmisici 
árui bit al caracterului — 
bitul de start (— bit de zonirol). 
Caracterul este transmis apoi bit 
cu bit, intr-o ordine determina- 
tá, urmat de trecerea liniei in 
starea de repaus pentru cel puţin 
0 perioadă de timp egală cu cea 
necesară transmisiei fiecărui bit, 
bitul de stop (— Bit de control), 
inainte de a fi transmis un nou 
caracter. Dupá cum se poate 
observa si din fig. Т.б, t.a. este 
sincroná pe bit. (T.P.). 


transmisie paralelă (engl.: pa- 
ralel transmission), metodà uti- 


! 

bit ! Se pocte 

—M RARI | transmite 
stop alt caract 


er 


Transmisie asincronă, 


abili NEARE EA‏ انما سا = فاا bat‏ س الست ied‏ حا 
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lizată cînd sînt disponibile mai 
multe canale de comunicaţie 
inire sursă si destinaţie, fiecare 
componentá a unui vector fiind 
lransmisă printr-un canal co- 
respunzátor, la un moment dat, 
T.p. realizeazá deci transmisia 
unui vector binar intr-o unitate 
de timp. (T.P.). 


> serială (engl: serial 
transmission), metodă rapor- 
tată la setul de caractere ce ur- 
meazá a fi transmis; dacá se 
transmite cîte un caracter in 
unitatea de timp (transmisia pa- 
ralelă) este vorba de o f.s. pe 
caracter, iar dacá fiecare carac- 
ter se transferă bit cu bit (un 
bit in unitatea de timp), t. este 
serială pe bit. (T.P.). 


transmisie sincronă (e: syn- 
chronous transmission), metodă 
utilizată în cazul în care la emi- 
sie este disponi! il un întreg set 
de caractere sau cînd sursa di 
date debiteazá caracterele cu o 
viteză mai mare, cel mult egală, 
cu viteza de transmitere a date- 
lor în linie. Caracterele se trans- 
mit succe serial pe bit, f 
a mai fi încadrate de biții d 
start si de stop, tansmisia fiind 
гн па“. Га $m precedată 
însă de un grup de caractere d: 
sincronizare, fol тесер 
pentru а determina durat: à exac- 
tă a lransmisiel unui bit si a unui 
caracter. T 8, este m tio ientà 
decit cea ece la 
un grup de c re se adaugă 
numal cite ( sin- 
cronizar d de con- 
trol, si nu cite doi b iti, cel putin, 
pentru fiecare cars acter. (T.P.). 


ent 


transport (en carry), ci 
adunatá 1а rangul urmátor, cind 
suma cifrelor dintr-un rang este 
mai mare decit baza sistemului 


de numerație. — 7. anticipat 
(engl.: carry look-ahead), f, a 


1i Ve [ 
sumator par: simultan pe 
iru un număr de т: nguri, anti- 
cipînd, astfel, momentul o} 
rii rezultatului. ( P.D.) 


tranzistor (engl.: transistor), cle- 
ment semiconductor care poa 
fi folosit ca amp liti ator sau dis 
pozitiv de comutare. (T. P.). 


tranziţie — (enel.: 

schimbare a ii 
(semnal, ech 
program, sarc 


transition), 
ii unui obiect 
vue x sistei 
. (P.L ). ). 
re interactivà i: inter- 
active drawing), aplicatie a si 
lor grafice în care e 
tele de 1 istrar 


e sau afi- 
losite aproape 
i zentarea, 
a rezul 


de pes ul ges nea cu uti 
lizatorul este foarte re 

sta putind comanda nun 
altor rezultate sau forma 
acestea urmează a fi 
ctori de scală, nivele 
tate, tipul liniilor pr 


a unor taste sp 
e estimează с 
ca uti € 
circa 75% din sistemele 
xistente. (Т.Р.). 

irezire a sarcinii (engl.: task 
wake-up), op: гай. Id саг 


efectul s S 


estera 


pendate modifică 
t O 


sarcină aflată in 
suspenda tă trece 
ea blocat. (V.C.). 


la preg: 
wea "bloc t 
prin f.s in st: 


TTL (engl: Tranzistor-Tranzis- 
Lor-Logic), tehno ie de reali- 
7: : ultelor integrate folo- 

zistoare bipolare, inclu- 


siv la intrare pentru a 


ү iori convenabila + 


TUB CATODIC 


Datorită vitezei mari de comu- 
tare, obtinutá în condiţii de cost 
avantajoase, circuitele TTL con- 
stituie încă cea mai răspindilă 
familie de circuite integrate; 
tehnologia permite și integrarea 
pe scară largă, însă cu un număr 
mai redus de circuile elementare 
pe pastilă decît în cazul utilizării 
tranzistoarclor MOS. (Т.Р. ). 


tub eatodie (engl.: cathode ray 
tube), dispozitiv electronic uti- 
lizat pentru afișare, bazat pe 
proprietatea unor materiale (de 
ex. fosforul) de a emite lumină 
atunci cînd este bombardat 
un fascicol de electroni. 

constă, în principal, dintr 
ecran acoperit interior cu fosfor 
— anodul si un catod care emile 
un fascicul de electroni concen- 
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trat într-un punct pe anod (spo- 
tul). Acesta poate fi deplasat 
pe suprafața ecranului prin in- 
termediul unor tensiuni (de de- 
flexie) aplicate pe electrozi co- 
respunzátori. În mod normal, 
intensitatea luminii emise de 
către luminoforul bombardat se 
anulează după citeva zeci de mi- 
lisecunde de la deplasarea spo- 
tului din punctul respectiv, 

fel cá, pentru a asigura o ima- 
gine stabilă, este necesar са 
acesta să fie reactivat de 30—60 
ori pe secundă. — T.c. cu memo- 
ric (engl.: storage tube), t.c. care 
permite menţinerea unei ima- 
gini luminoase un timp foarte 
mare, după crearea ci prin de- 
plasarea corespunzătoare а Spo- 


tului. (IPY, 


ast- 


U.C. prescurtare a termenului — 
unitate centrată. ( P.D.). 


ultimul venit-primul servit (engl. : 
last come-first served), disciplină 
de servire, care determină con- 
siderarea cererilor in ordinea in- 
versă sosirii acestora. Prima ce- 
rere care urmează a fi servită 
este ultima cerere sosilă, dinlre 
cererile aflate în şirul de astep- 


tare. (V.C.). 


unitate aritmetică (engl.: arith- 
metic unit), subsistem care efec- 
Iueazá operaţii aritmetice cu nu- 
mere bimare sau zecimale codi- 
ficate binar. Sin.: bloc aritme- 
tic, Structura u.a. este determi- 
nată de modul de reprezentare 
a operanzilor prelucraţi. După 
modul de reprezentare a operan- 
ilor se disting u.a. pentru vir- 
оша fixă, pentru virgulă mo- 
bilă si zecimale. Într-un sis- 
tem de calcul u.a. sint, de obi- 
cei, componente ale unităţii cen- 
гае, numărul lor, structura si 


viteza de lucru fiind determinate 
de performanţele sistemului. — 
U.a.—logică (engl.: arithmetic and 
logic unit), s stem, al unità- 
lii centrale sau al unui procesor, 
care efectuează operaţiile aritme- 
tice şi logice. În general u.a.—1o- 
gică efectuează ор iile logice 
și operaţiile aritmetice în virgulă 
fixă. Numărul operaţiilor dis- 
lincte pe care le poate efectua 
diferá de la un procesor la altul 
fiind, de obicei, cuprins între 
16 si 64, Operatiile se efectu- 
eazá, in functie de performan- 
tele procesorului paralel, cînd se 
prelucrează simultan toţi biții 
unui cuvînt, sau paralel — serie: 
cind se prelucrează simultan 
bitii unei zone a cuvintului si 
secvențial zonele ce alcătuiesc 
cuvîntul, Durata de efectuare 
esle, pentru majoritatea opera- 
tilor (fac excepţie înmulţirea, 
împărţirea și eventual adunarea/ 
scăderea), egală cu durata ciclu- 
lui procesorului. În fig. U.1 este 
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Fig. U.1. Unitate aritmetică logici în virgulă fixă, 


i bloc а unui 


intrările J4, $ 
$i V ale acestuia indicind 


acumulator, 
rand si rezultatul obtinut in u 
| Registrul В apes: 
cel “ -al doilea operano, 3 


multire si împăr- 


орого lor de inr 
ire. C pa eri registrelor A, B, 


tea de ые не. 

їп functie de i 
tată la un moment 
аччы le de comandă pen- 
иа u.s. — logică pot fi f 
de comandá a pro- 
cesorului sau de o unit: 


Че eentralá (de preluerare) 
] nen de 
stem al unui : 


esenţiale di 
í jr E 
nte (echipamen 


lalte eleme 
i Din punct 


» 
considerat. 


caracterizată prin rep! 
instrucțiuni, 'or 


peranzi, mod lul де айг sare 


arii de la o si 
În privința clemen- 


ALĂ (DE PRELUCRARE) 370 


telor constituente, în general se 
consideră că u.e. este alcătuită 
din unitatea de comandă și uni- 
tatea aritmelico-logică. (— pro- 
cesor central; — sistem de calcul 
пите rie). |n unele cazuri se 
considerá cá si memoria princi- 
palá face parte din ui a cen- 


iralá. (P.D.) 


unitate de afigare (engl.: display 
11111). 1. Echipament prevăzul cu 
un dispozitiv de afişare si cu un 
sef de circuite care permit trans- 
formarea unui semnal electric, 
de obicei, video, recepționat 
loc il sau de la distanță, într-o 
im: corespunzátoare; es 
util exclusiv pentru infor- 
marea utilizatorilor, funcția sa 
fiind de tipul monitorului in te- 
leviziune. 2. Sub ansamb lul for- 
mat tubul catodic şi circui- 
tele aferente, convertoarele nu- 
meric-analogice si generatoarele 
de caractere și/sau de vectori 
din cadrul unui terminal cu afi- 
sare, fiir id destinată, în general, 
transformării conținutului me- 
moriei de reimprospátare într-o 
imagine pe ecran. ( T.P.). 


unitate de bandă magnetică 
(engl.: magnetic tape unit), me- 
je externă cu acces serial, 
avind ca suport pentru informa- 
tii o bandă magnetică. U. de 
h.n. are următoarele unităţi 
functionale (fig. 17.2): blocul de 
citire/scriere, unitatea de аліге- 
nare a rolelor. Informația esle 
dispusă pe banda magnetică în 
blocuri, fiecare bloc avind un 
număr fix sau variabil de cle- 
mente (caractere) de 7 sau 9 
biţi. O operaţie de citire sau seri- 
cre se realizează, la nivelul unu 1 
bloc, în timpul deplasării be mzii 
cu о anumită viteză (1—2 m/ 
sec), prin blocul de ‹ itire/scrie- 


1 . in tre două oper: 1111 succesive 
panda esle oprită. Pornirea si 
oprirea benzii (cu dwale sub 


U.2. Unitate 


între blocuri, 


ză, 


spaţii liberi 
dimensiune depinde de ac 
ralia sau deceleratiabenzii. Mic- 
sorarea spaţiilor libere (care con- 
duce la o mai buná utilizare a 
suportului) impune utilizarea 
unor unităţi de antrenare foarte 
rapide (cu role de presare, ca- 
bestan etc.). Pentru a evita de- 
formarea benzii la pornirea şi 
oprirea еі, u. de b.m. conţine 
rezerve de bandă si unităţi in- 
dependente de antrenare a role- 
lor de bandă. Rezerva de bandă 
are rolul unui tampon, între uni- 
latea de antrenare si rola de 
bandă. La punerea în mişcare a 
benzii, într-un anumit sens, lun- 
cimea benzii din rezerva сот 
zătoare rolei debitoare 
oreazá, în timp ce, lungi- 
mea benzii din cealallă rezervă 
se mărește, Unităţile de antre- 
nare ale rolelor urmăresc în per- 
manenţă păstrarea între anumite 
valori a lungimii benzilor din 
rezerve. Unitatea rolei debiloare 
va acționa în sensul măririi | 
gimii benzii din rezervă, iar cea- 
laltă în sensul micșorării lung 
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ele- 


li- 


(gap-uri), a căror 


UNITATE DE BANDĂ MAGNETICĂ 


de ba ndă magnetică. 


zerve de ba 
vid, numite as 
reniei de presiune ‹ 
două părţi ale bei 
o menţine intin 
benzii rezervă pi 

zată prin traductoare fotoe 
trice sau pneumalice. Cilirea/ 
scrierea este, realizată în paralel 


datorită dife- 
eată de cele 
pentru a 
Lungin 1 


Verificarea сотес- 
titudinii саа de HEN а 
unui caracter se ale face prin 
citirea lui (cu o inti irziere foarle 
micá) si compararea cu codul 
care trebuie inscris. Pentru veri- 
ficarea operaţiei de citire se uti- 
lizeazá biţi de paritate (la nive- 
lul fiecărui caracter) si caractere 
de control (1а nivelul blocului 

La detectarea unei erori citirea 

scrierea se poate relua. Acea: 
presupune repozitionarea 1 
în spațiul liber precedent 
cum, blocurile sint aci 
serial, pentru a ajul 
anumit bloc trebuind parcurse 
blocurile dinaintea іш, (V.C.J. 


UNITATE DE CASETĂ MAGNETICĂ 


unitate de casetă magnetică 
(engl.: digital cassette unit), me- 
morie externă cu acces sel 
avind ca suport pentru intor- 
matii o caselá magnetică. Are o 
structură de principiu şi un mod 
de functionare asemănătoare cu 
cel al uniti atii de bandă magneti- 
că (— unitate de bandă magne- 
ticá), avind însă unități func! tio- 
nale mai simple si de dimensiuni 
reduse. Este utilizată ca echipa 
ment periferic atașat micro si 
minicalculatoarelor. (M.R. 


unitate de comandă (engl.: con- 
trol unit). 1. Termen folosit in 
cadrul familiei de calculatoare 
românești, alcătuită din siste- 
mele FE LIX C 32, C 256, C 512 
si C 1024, pentru a indica unita- 
lea centre ПА. 9. Schemă logic 
secvenţială care furnizează sem- 
nalele de comandă pentru acli- 
varea componentelor unui echi- 
pament, în vederea realizării 
funcțiilor specificate. Des folosit 
dispozitiv de comandă. 8. Sub- 
sistem al unui procesor, care ge- 
nerează succesiunea de semnale 
de comandă necesare efectuării 
transferurilor de informatie si/ 
sau operaţiilor aritmetice şi logi- 
ce ce asigurá citirea, interpret: A- 
rea si executarea instrucțiunilor. 
În funcție de modul de imple- 
mentare se întilnese u. de с. 
convenționale (cablate) si micro- 
programate, U. de e. сопуеп{1о- 
nale sint realizate ca o schemă 
logică secventialá, permit obti- 
nerea unei viteze de lucru ridi- 
cale, dar constituie o implemen- 
{аге restrictivă din punctul de 
vedere al oblinerii conan 
tátii hardware, adaptibilită it 
sistemului de calcul si testării 
unităţii centrale. U. de e. micro- 
programate sînt realizate cu aju- 
torul unei memorii de comandă, 
care păstrează microinstructiu- 
nile. Acestea contin valorile sem- 


81? 


nalelor de comandă pe un inter 
val de Limp dat, si informatiile 
pentru formarea adresel micro 
instrucţiunii următoare, Acest 
mod de implementare a u. de e. 
oferá un grad ridicat de ilexibi- 
litate in privința realizării com- 
patibilităţii hardware, adapta- 
bilității si disponibilităţii sis- 
temelor de calcul, fiind larg 
răspîndit. Sin.: bloc de comandă. 
(P.D.). 


unitate de control al comunica- 
tiei (engl.: communication con- 
trol unit), termen general, uti- 
lizat pentru a desemna orice echi- 
pament care execută activităţi 
relative la comunicaţie în cadrul 
unei rețele sau а unui sistem do 
teleprelucrare. Sub această de- 
numire poate fi întilnit orice 
multiplexor, concentrator, cal- 
culator frontal, procesor de in- 
terfatare a mesajelor sau a ter- 
minalelor. În cazul cel mai gene- 
ral poate conţine unul sau mai 
multe procesoare, un set do ca 
nale de intrare/ieșire, 0 maltimo e 
de interfete de comunicație 51 
poate realiza una sau mai multe 
din urmátoarele funcțiuni: ape- 
lul selectiv si controlul liniilor 
de comunicație, conversia de 
cod și verificarea erorilor, asam- 
blarea, editarea, înregistrarea, 
interpretarea si transferul me- 
sajelor, multiplexarea liniilor, 
comprimarea datelor, verificări 
sintactice simple. (T.P.). 


unitate de copiere a imagir m 
(engl.: hard copy), echipamen 

utilizat pentru. transpunerea po 

hirtie a imaginii existente, la un 
moment dat, pe ecranul tubului 
catodic, indiferent dacă ima- 
ginea este grafică а sau nu. Func- 
tionarea sa este total diferită de 
a unui înregistrator grafic prin 
faptul cá nu trasează succesiv 
contururile de pe ecran, ci trans- 
pune în totalitate imaginea pe 
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hîrtie, utilizind un procedeu elec- 
trostatic asemănător celui apli- 
cat la unele aparate de xerogra- 


fiat. (T.P.). 


unitate de discuri (magnetice) 
(engl.: magnetic disk unit), me- 
morie externă cu acces direct, 
avind ca suport al informației 
discuri magnetice. În timpul 
funcţionării, discurile se rotes 
eu o viteză constantă, operat 
de citire/inregistrare fiind reali- 
zato de „capete magnetice care 
„plutesc“ pe o peliculă de aer 
(aproximativ 5u) creată între 
suportul magnetic și suportul 
capului. U. de d. cu capete fixe, 
ам cite un cap magnetic de citire/ 
inregistrare pentru fiecare pislî. 
In acest caz, п. de d. este rapidă, 
avind un timp de acces compa- 
rabil cu acela al memoriilor pe 
tambur magnetic (timpul me- 
diu de acces este jumătate din 
limpul de rotaţie al discului, la 
о organizare FIFO a cererilor 
de acces), iar discurile sînt, în 
general, montate permanent în 
ч. de d. U. de d. cu capete mobile 
are un cap magnetic pentru toate 
pistele unei fete de disc (fig. 
7.8). Capetele magnetice cores- 
punzătoare tuturor fetelor dis- 
curilor sînt susținute de un dis- 
pozitiv de acces, putind fi de- 


. Capete 
magnetice 
N 


SF | 
de actes po 


UNITATE DE INFORMATICA 


sate, în acelaşi timp, de la un 
ilindru la altul. Accesul la un 
bloc de date poale necesita de- 
plasarea dispozitivului de acces 
la cilindrul care contine blocul 
respectiv. Timpul de acces con- 
line, pe lingă intirzierea de ro- 
tatie ii timpul necesar deplasă 
rii, care depinde de distanţa 
parcursă de capele. Discurile pot 
fi permanent montate în и. de 
d. sau pot fi detasabile. În cel 
de al doilea caz, suportul infor- 
matiei, care se montează pe dis- 
pozitivul de antrenare, poale fi 
un singur disc, aflat într-o casetă 
de plastic (unitate de discuri în- 
casetate) sau un pachet de dis- 
curi (uzual 6 sau 11) aliniale 
vertical pe același ax. Caseta sau 
pachetul de discuri pot îi înlo- 
cuite în unitatea de discuri, cre- 
ind astfel posibilitatea creșterii 
nelimitate a capacităţii de me- 
morare a informaţiei. Capacita- 
tea de memorare a u.d.m. vari- 
ază de la citeva sute de k octeți 
pînă la cîteva sute de mii de 
К octeți. (V.C.). 

unitate de informatică, termen 
general (utilizat numai in lb. 
română), care desemnează in- 
stitutele, centrele de calcul elec- 
tronic, oficiile si statiile de calcul 
însărcinate cu activităţile do 
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de antrenare 


Fig. U.3. Unitate de discuri cu capete mobile. 


UNITATE DE LEGATURA 


proiectare si introducere a sis- 
temelor informatice, (1.P.). 


mului de intra! 
avind rolul de control al echipa- 
mentelor periferice în conformi- 
tate cu ordinele primite, dc la 
canalul de intrare/ieșire. in ext 

culia operaţiilor de inira 
ге, о. de 1. poate avea un 
mai multe din urmátoarele 
ţii: memorarea temporară a da- 
telor aflate în transfer între 
ipamentul perii ic conlrol 
si memoria principală; conversia 
reprezentării datelor; serializa- 
rea sau deserializarea dalelor; 
comanda si controlul unor ope- 
ratii specifice echipamentului pe- 
riferic (deplasarea mecanismului 
de acces la o unitate de discuri 
magnetice sau deplasarea for- 
matului de imprimare, la o im- 
primantă rapidă); păstrarea unor 
informaţii de stare referitoare la 


echipamentul periferic (nepre- 
gătit, neoperațional, ocupa 
elc.) sau la operația in curs de 
p- 


surare (detectarea unei 
rori la controlul datelor). ( V.C.) 


răspuns audio (engl.: 
jnse unit), echipa 
t pentu g area 


audio теё] 
ment util 
de către 
răspunsurilor pie Apic U. d 
г.а. poate fi realizată prin sin- 
teza sunetelor folosind semnale 
cu frecvenţa celor din vorbirea 
umană, sau folosind un disc sau 
tambur magnetic pe care sint 
pre inregistrate cuvintele si pro- 
poziţiile pron 1untate de către un 
crainic, din care se alcătuiesc 


răspunsurile re spective. zul- 
tatele — in formá bin ară, ce ur- 
1 îi cal, соп 


(5 
lirea ac estore x fiind 
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procedeul de redare utilizat la 
magnetofon; ieșirea u. de r.a. 
este un semnal audio, care, am- 
plificat, poa te fi transmis la d 
tanlá sau redat prin intermediul 
unui difuzor, (Т.Р.). 


unitate de schimburi multiple 
SM), canal de intrare/ieșire cu 
multiplexare pe grup de octeți, 
un огир avind 4—4 octeți. De- 
pumirea este specifică FIO 


lor din familia FELIX. (V.C. 


нн ate de servire (engl.: ved e 
ciliLy), destinaţia tuturor ce- 
rilor de servire intrate într-un 
iem de așteptare, cuprinzind 
una sau mai multe staţii de ser- 
vire dispuse în paralel, în se rie 
sau Intr-o configuraţie. serie-pa- 
ralel/paralel-serie; in funcţie de 
ura sistemului si de struc- 
ura п. de 8., la intrarea sa se 

t forma unul sau mai multe 
siruri de asteptare. U. de в. este 
caracterizată prin disciplina de 
e și intensitatea traficului, 


jon 


iitate funcţională (engl.: func- 
tional unit), subsistem fizic care 
efectuează un set bine definit 
de operaţii (funcţii). U.f. poate 
ds ra independent dupá primi- 
ea informațiilor ce inițiază exe- 
tarea unei operații. Ex. uni- 
a aritmetic ă-logică, unitatea 
de comandă, unitatea centrală, 
unităţi de itae (echipamente 


de intrare) ete. (P.D.). 
(engl: syn- 
categorie sin- 


unitate sintactic: 
tactic unit) — 
tacticá. 


utilizator (engl.: user). 1. Bene- 
ficiar al serviciilor oferite de un 
centru de calcul. 2. Orice per- 
soană interesată in prelue 
unor date ре baza unui prog! 


(С.С. ). 


validare (er 
firmare à 
uni, ора 1 


аи une 
ate etc,, 
pre 


port "cu un rera dat. Ex. 
unei cereri de acces la o zonă 
protejatá de memorie, v. unui 
cuvînt de trecere, v. datelor etc. 
— V. datelor (engl.: data valida- 
tion), v. unui volum mare de 
date. Algoritmul de v. a datelor 
poate fi eventual exprimat in- 
tr-un limbaj de v, care permite, 
pe lingă prelucrarea fişierelor, 
specific area formatului datelor, 
à criteriului de v. și a modului 
de aplicare a acestui criteriu. 
Eventual, pe parcursul у. date- 
lor se poate încerca și corecta- 
rea automată sau interactivă a 
datelor eronate. — V. produsu- 
lui program (engl.: program va- 
lid ation), у. bazatá pe te starea 
funcţiilor și comportări 


sului program. (C.G.). 


valoare (engl.: 


Ă О, element 
al unei mulțimi, ce poate fi 
utilizat pentru a preciza total 


value), 


sau parțial stare: 
proces etc. De ex. starea obiec- 
tului: tensiunea măsurată їп 
volti într-un punct al unui cir- 
cuit poale fi 73. În programare, 
ү. este un atribut al dalei ce 
desemnează 
stare este 
ty 


unui obiect, 


obiectul a cărui 
recizată de v. V. nu 
trebuie privită numai din punet 
de vedere numeric. 
baje de programare care permit 
utilizatorului să definească mul- 


i lir 
Există lim- 


JP asi mănătoare ace: 


{теа v. caracteristice unui tip 


limbaju 


ra: type cul 
albastru, "rosu), 

acest fel limba ijul pe 
tea prelucra date < 


те. (C.G.). 


variabilă (engl.: variable), 
structie utilizată in limi 
de programare de nivel 
pentru reprezentarea în р 
gram a valorii unei dat 
e în raport cu p reluc răi 
ifi abile ‚їп 10 


indi- 


| enti diferite ale ach iia. 
in general, o v. este cunoscută 
prin intermediul unui ‚ identifi- 
cator, asociat datei rej 
numit identificator de Y. 
tr-un program, un idei ntifi ici 
poate fi asociat c 

multor date, ра 
la formarea mai 
tini Zona de pi 
i alor 
tă sau, altf 


am in care 
cu 


о anumită 
їп care ү; ce 
mită dată р‹ 3 
lue 


n1 1 
tie de program ( Mroduce 


VECTOR 


pentry identificatori, poartă nu- 
mele de bloc. О v. al cărui iden- 
tificator este declarat in bloc 
este locală acestuia; o v. utili- 
zalî, dar nedeclarată in bloc, 
este externă acestuia. Deoarece, 
in general, un bloc poate contine 
alte blocur i, localitatea v. trebuie 
inteleasá recursiv. Domeniul de 
valabilitate al v. corespunde blo- 
cului in care v. este declarată 
si din care sint extrase blocurile 
in care v. este redeclaratá. Con- 
ceptul de localitate a v. este per- 
tinent si altor limbaje de pro- 
eramare de nivel înalt. O v. al 
cărui domeniu de valabilitate se 
extinde la întregul program este 
globală. O v. a unui program 
imprumută proprietățile datei 
asociate, de exemplu există v. 
alfanumerice, reale, întregi, 
complexe, referinţe ete. (— da- 
tă). În unele limbaje există v. 
de tip procedură, sarcină (— 
PL/I) etc. (C.G.). — V. bi- 
nară (engl.: binary variable), v. 
care poate lua num: ıi două valori 
discrete, definită axiomatic prin 
relaţia: 


f 0, dacă x £1 
| 1, dacãiz #0 (T.P.). 


— V. controlată (engl.: control- 
led variable), v. utilizată pe 
post de contor în cadrul unei in- 
strucțiuni de ciclare. — V. de 
[испи (engl.: working variable), 
v. ce desemneazá rezultate par- 
tiale, obţinute in cursul execu- 
{ici unui program. — V. meta- 
lingoistică (engl.: meta variable) 
— metaeariabilá. 


vector (engl.: vector), tablou ale 
cărui elemente sint selectate pe 
baza unui singur indice. (С.С. ). 
V. binar (engl.: binary vec- 
lor), v. ale cărui componente 
sint cifre ale sistemului de nu- 
meralie binar. ( P.D.). V 
întrerupere (engl.: interupt vec- 
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tor), totalitatea adreselor de în- 
ый re ale unui sislem de cal- 
cul V. de stare (engl.: state 
vector) — cuvint de stare. 


verb (engl.: verb), parte a unei 
instrucţiuni care precizează pre- 
lucrarea sau acţiunea efectuată 
prin execuţia instrucţiunii. De 
ex. în cadrul instructiunii CO- 
BOL, PERFORM PROCEDU- 
RA, cuvintul PERFORM este 
un v. (C.G.). 


verificare a parităţii (engl.: pari- 
{у check), metodă de deteclie a 
corectitudinii transmisiei carac- 
terelor binare, bazată pe faptul 
că, într-un sistem, parilatea esle 
fixată. Presupunind, de ex. că 
numărul unităţilor este impar, 
valoarea bitului de paritate a- 
dăugat de sursă la caracterul ce 
urmează a fi transmis, este sla- 
bilită asa încit numărul unități- 
Jor din vectorul astfel formal să 
fie impar. La destinaţie se for- 
mează bitul de paritate pentru 
caracterul recepționat și se com- 
pară cu cel recepționat; dacă nu 
coincid înseamnă că a fost ш" 
trodusá o eroare in procesul d 

transmisie, iar dacă coincid esie 
probabil cá transmisia a fost 
corectă; nu este însă sigur, deoa- 
rece la apariția a două erori, bi- 
tul de parit: generat coincide 
cu cel rece pționat. 4 Această me- 
lodă se mai numește v.p. verli- 
cale sau transversale, pentru a о 
deosebi de cea care constă în ge- 
nerarea cite unui bit de paritate 
pentru fiecare vector binar, for- 
mat din componentele omoloage 
— de acelaşi rang — ale carac- 
icrelor tansmise succesiv În- 
ir-un sir; cu alte cuvinte, la 
sfirsitul transmisiei unui sir de 
caractere, sursa generează si 
transmite încă un caracter, de 
verificare, format din biții de 
paritate core spunzători fiecárui 


rang. La destinație se generează, 
în mod asemănălor, un cuvint 
de verilicare, care este compa- 
rat cu cel recepționat, colnci- 
denta indicind transmisia fără 
erori sau, evident, cu un număr 
par de erori; metoda se numeste 
v.p. longitudinale, În cazul în 
аге sint utilizate ambele teh- 
пісі, probobilitatea de detecție 
a erorilor creşte, iar metoda se 
numeşte v.p. încrucişate. ( T.P.) 


verilicare a programelor авт 
program verification), demonstra- 
rea tormală a corectitudinii unui 
program. Un program este tolal 
corect dacă a) se termină si 
b) rezultatele generate sinl c« 
asteptate. Pentru a face рЫ 
aplicarea unei metode anali! 
'sle necesară introducerea unui 
model al programului, pe baza 
căruia condiţiile (a) si (b) pot 
li formulate riguros si care, pe 
de altă parte, pune în evidență 
caracteristicile generale ale pro- 
отат. Un astfel de model 
poartă numele de schemă de 
program SC. in general, o ast- 
fel de schemă este considerat 
„un transformator de asertiuni. 
Aserfiunea de intrare (o) carac- 
lerizeazá sintelic toate allerna- 
livele posibile de valori ale date- 
lor de initiale, postulind relații 
care sint adevărate dacă valorile 
datelor sînt corecte. Asertiunea 


VERIFICARE A PROGRAMELOR 


de ieşire ( j) caracterizează alo- 
bal rezultatele corecte. V.p. con- 
stă în a demonstra, în afară de 
terminare, că schema de program 
iransformá  aserțiunea o în Фф, 
ceca ce, in nolalia introdusă de 
Hoare, se poale exprima e {SC} ф. 
Demonstrarea relaţiei of SC ф se 
poate efectua in moduri dile Tite. 
[n cazul cel mai complicat, se 
pot utiliza programe pentru de- 
monstrarea teoremelor, proce- 
sul de v.p. fiind complet auto- 
a In prezent, pe această sala 
nu s-a reuşit decit veriticare: 
unor programe relativ simple. 
ү. p. întilnite curent în praclică 
este realizabilá interacliv, prin 
ghidarea procesului de demon- 
slrare de către utilizator. O teh- 
nică simplă de v.p., sugerată de 
Floyd și Naur constă in urmă- 
rirea elapizală, conform progra- 
mului verificat, a transformă: 
aserțiunilor, transformări reali- 
zale prin intermediul instructiu- 
nilor programului. De ex., 

Pila, y) este aserliunea transfor- 
mată prim alribuirea 

iar Ole, y) este asertiun 

tată, atunci Piz, f(x, y) 

f' t, 3/)] Qa ar). (figura V. 
Pentru a а monstra, in 

fel, coreclitudinea unui ciclu al 
programului, se alege în ciclu 
un punct de verificare, testind 
dacă asertiunea A postulatá in 


Transtormari elementare ale asertiunilor, 


А.с) aser- 
ud de con- 
) deciz iei. Pe 

азо! "mi irilo elemen tare, 
ошого mii 
consideră veri- 
ficarea corectitudinii schemei de 
ilustrată în fig. V 
si їп cazul aplicării acestei 
metode simple, v.p. relativ com- 
plexe pune probleme atit din 
punctul de vedere al compi xi- 
tii calculelor cit şi al пес 
taţii formulări rt i 
exemplu cazul unui compilator) 
semenea, chiar în cazurile 
simple, formularea aserliunilor 
о şi d se poate dovedi dificilă. 


¢. Se 


p 


redundantel ciclice 
redundancy check), 


х›блу›0лСб=(х,у} 


—À€ - و‎ 


| A. 


area coreclitudinii dalelor 
, pentru trans- 


receptionate, 


tind polinomul 
cuvintul de 
polinomul g 


care re prez 
cod recepi ti 
nerator SORGE -— 
'à restul este diferit de zero, 
ulti [ că transmisia a fost : 
rori şi se ce еге ге rai ii- 
эзен iei. 


yen ticator de cartele tegi: с 
ier), echipament cu Ei 
nare inde pendentă, utiliz 
{гї verificarea cartelelor 
. V. de e. cuprinde un m: 
zin de intrare, o stație de veri- 
i o tastatură și 
. Pachetul de ca 
care urmează a fi verificat es 
plasat în magazinul de intrare. 
OT ator! uman comandá adu- 
a cartelelor in 
statin de verificare 


zin de ieşire 


Ф: OAy>0۸C=(x,y) 


-2--X)0 ^y» 0 AC (x 


м. NU 


xY09AysOAx £y AC zx, y). ] 


JDA 


Fig. V.2. Verificarea informativă a corectitudinii unui program 
prin metoda Floyd-Naur. 


х›0лу›0лх=улС {x,y} 


Y 


| --х›0лу›0лх›улС z(x, y) 
Y 


|. о0лу›0л 


mai mare divizor comun 
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formularului de programare, in- 
troduce de la tastatură coniinu- 
tul presupus al cartelei. У. de с. 
compară datele introdu cu 
perforatiile existente pe cartelă. 
О neconcordantá este semnalată 
operatorului uman printr-un i 
dicator luminos. Oper: torul p 
te incerca incá de douá ori Y 
ficarea coloanei, după care, dacă 
neconcordan[a se menţine (ope- 
ratorul nu a apăsat iniţial pe o 
altă tastă decit cea indicată î 
formular) у. de e. crestează 
marginea carte d, Í 

inei eronate. 
recte sint marcate printr-o cre: 


táturá pe ma 


colo 


verifieator de programe (« 31 
program ve fier), prod pro- 
gram spec lizat, al cărui scop 
este demonstrarea corectitudinii 
programelor. Un ү. de р. se ba- 
zeg ză, în general, pe meloda 
serţiunilor inductive; se com- 
pune din generatorul de condi- 
lii de verificare, generator rul de 
subcazuri si rezolvantul de sub- 
cazuri. Intrările v. 


programe scrise într-un limbaj 
de nivel înalt, însoțite de aser- 


tiuni de intrare gire, precum 
şi din aserţiuni inductive in anu- 
mite puncte ale programului. 
Generatorul de condit i 
ficare este utilizat pentr 
struirea condițiilor de 


din programele de as 
sirea acestui generator 
numár de formule logic 7 
ratorul d: акаш аге drept 
scop partitionarea formuli arelor 
logice in Бирр obleme. Pari a 
cea mai complexă a v. de p. c 


rezolvantul de sub 


azuri care, 
in fond, este un demonstrator 
de teoreme bazat pe principiul 


TRANSMISIE 


A DATELOR 


{ pi undis rezolva 
rea subcazurilor furniz 
1 de subcazi ri 
folosind un 
Hodis C 


а ишы 
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mată în bit/see este de trei ori 
mai mare decit cea с xprimali in 
baud. Astfel, modemurile carac- 
terizale incorect cu. viteze de 
9 600 baud, pot realiza, de fapt, 
transmisii cu viteze pină la 
9 600 hit/sec, si deci, 3 200 baud 
шш ıd 8 stri pentru semnala- 


rea pe linie). ( T... 


viteza medie de servire (engl.: 
mean service rale), caracleris- 
tică a staţiei de servire, exprima- 
lá prin inversul timpului mediu 
de servire. (T.P.). 


volatilitate (engl. : vol лу). 
racteristicá 
cürei continut se pi erde (е ste ne - 
sonis prin ‹ 
) tensiunii do V listo n- 


volum (engl.: : 
de supor t de informa lie ce poate 
un pe riferic, 


pre Jui ucrárii informal iei 


magnetică, un Pe cei de фаш, 


La 7 


zoná de iesire (engl.: output buf- 
fer), porţiune de memorie in- 
terná din care se transferá in- 
formaţie către echipamentele pe- 


riferice. (T.P.). 


zonă de intrare (engl: input 
buffer) porţiunea de memorie 
internă rezervată pentru intro- 
ducerea informaţiei prove Не de 
la echipamentele periferice; da- 
tele din z. de i pot fi editate si 
distribuite în zone de lucru pen- 
tru prelucrare, (T.P.). 


zonă tampon (engl: buffer), 
zonă a memoriei interne în/din 


care se transferă inre 
fizice ale unui fişier; z.t. es 
rezervată în cadrul programı 
lui de prelucrare a fişierului 
Uneori, pentru a evita punere: 
in agteptare a programului c 
prelucrare piná la terminare: 
transferului unei  inregistrári, 
se asociază două sau mai mul 
z.t. aceluiaşi fişier; astfel, i 
limp ce o înregistrare fizică 
este prelucrată într-o 2.4, al 
înregistrare fizică poate fi ii 
curs de transfer, utilizînd 
аца 26. CFM, 
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